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Hinweis

Hinwels

« Es ist ausdricklich untersagt, dieses Dokument oder Teile hiervon ohne unsere Genehmigung zu kopieren
oder anderweitig zu vervielfaltigen.

* Der Inhalt dieses Dokuments kann ohne Vorankindigung geandert werden.

+ Durch Verbesserungen oder Anderungen der Software kénnen die Beschreibungen in diesem
Dokument teilweise von der tatsachlichen Software abweichen. Wir bitten um Ihr Verstandnis.

+ Es ist streng untersagt, diese Software auf ein anderes Speichermedium zu kopieren (aul3er als
Sicherheitskopie) oder sie zu anderen Zwecken als ihrer Ausfiihrung in den Arbeitsspeicher zu laden.

* Mit Ausnahme dessen, was in den Garantiebestimmungen von MIMAKI ENGINEERING CO., LTD.
festgehalten ist, haften wir nicht fiir Anspriiche aus Schaden (einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf
entgangene Gewinne, mittelbare, besondere oder andere finanzielle Schaden), die aus dem Gebrauch
oder Nichtgebrauch dieses Produkts entstehen. Dies gilt auch, wenn MIMAKI ENGINEERING CO., LTD.
im Voraus Uber diese moglichen Schaden in Kenntnis gesetzt wurde. Beispielsweise haften wir nicht flur
den Verlust von Medien (Arbeiten), die mithilfe dieses Produkts erstellt wurden, oder indirekte Schaden,
die durch mit diesen Medien erstellte Produkte entstehen.

Adobe, das Adobe Logo, Photoshop, lllustrator und PostScript sind Warenzeichen von Adobe System Incor-
porated.

Apple, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS und Mac OSX sind eingetragene Warenzeichen von Apple Inc.
Microsoft, Windows, Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8 oder Windows 8.1.
Alle in diesem Dokument verwendeten Warenzeichen von Corel sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von Corel Corporation und den verbundenen Unternehmen von Corel Corporation in Kanada,
den USA und/oder anderen Landern.

Alle Markennamen und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihrer entspre-
chenden Firmen.



Uber dieses Handbuch

Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch erklart die Funktionen von "RasterLink6".

Darstellungsarten

Menufunktionen stehen in Anflihrungszeichen, beispielsweise [Full Color].
Schaltflachen in Dialogboxen sind eingerahmt, beispielsweise [ Update .

Symbole
Verweist auf bei der Verwendung des Produkts einzuhaltende Vorsichtsmaflinahmen.
% Gibt niitzliche Hinweise.

Gibt die Seite an, auf der zugehdrige Inhalte zu finden sind.
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Uber die Begriffe

Job : Ein “Job” ist eine Druckdatei, die von RasterLink6 bearbeitet wurde. Sobald Daten in einem
beliebigen Format von einer Anwendungssoftware wie beispielsweise Adobe lllustrator
in RasterLink6 gespoolt wurden, werden sie in RasterLink6 registriert und zu einem Job.

Scan : In RasterLinkPro5 bezeichnet ,Scan® die Bewegungsrichtung des Druck-kopfs (Y-Richtung).

Feed : ,Vorschub® bezeichnet in RasterLinkPro5 die Bewegungsrichtung des Mediums im Drucker (X-

Richtung)
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Notiz
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Softwarekonfiguration in RasterLink6

Softwarekonfiguration in RasterLink6

RasterLink6 besteht aus folgender Software.

RasterLink6

Software, die verschiedene Bilddaten empfangt, fuhrt eine Vielzahl von unterschiedlichen
Bearbeitungen an den Bilddaten durch und schickt die Druckdaten zum Drucker.

Profilmanager
Software, die das Gerateprofil und das in RasterLink6 verwendete Eingabeprofil verwaltet.

( -> Installationsanleitung S.30)

RasterLink-Tools
Plug-in-Software zum Drucken, Schneiden und Erstellen von Daten fur Spezialfarben in Adobe lllustrator
und CorelDRAW ( -> S.157)

License Manager
Fir die Verwendung von RasterLink®6 ist eine Lizenzaktivierung erforderlich. Der License Manager ist

das Werkzeug zur Durchfiihrung der Lizenzaktivierung (-> Installationsanleitung S.15)

Update-Tools
Werkzeug zum Herunterladen des neusten Programms und des neusten Profils Uber das Internet und

zur Anwendung.
( -> Installationsanleitung S. 24 und S. 25)


Fumi
Notiz
Marked festgelegt von Fumi
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Inbetriebnahme von RasterLink6

Starten von RasterLink6

Fur Windows XP/Windows Vista/Windows 7

1

Wahlen Sie das Menl [Mimaki
RasterLink6];[Start] - [Alle
Programme] - [Mimaki
RasterLink6].

* Oder klicken Sie doppelt auf das Symbol
“Mimaki RasterLink6” auf dem Desktop.

Es erscheint der Benutzerkonten-
bildschirm.

Klicken Sie auf | Yes |.

N
S

ALy
/:,\\

Mimaki RasterLink®
=3 Mimaki RasterLinké

W Mimakl Web Senvice
&¥% ProfileManager

Computer

Wahlen Sie

Control Panel

License Devices and Printers
Update
Startup Default Programs
1 Back Help and Support
-, - St
) @
. \‘ = ’ L _uJ D
%) User Account Contral @

Do you want to allow the following program to make

&’ changes to this computer?

E Program name:  AppRiplauncherHighest
Verified publisher: Mimaki Engineering CO., LTD.
Hard drive on this computer

Yes No

Change when these notifications appear

File origin:

v Show details Klicken Sie auf

Falls das Sicherheitscenter-Symbol (Schild) erscheint
» Falls das Sicherheitscenter-Symbol (Schild) erscheint, lassen Sie sich den gz
Benutzerkontenbildschirm anzeigen

und stellen Sie sicher,

dass die
Dateiausflihrung zulassig ist, damit eine Datei ausgefuhrt werden kann. Eﬁ

4 RasterLink6 startet.
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Inbetriebnahme von RasterLink6

Fur Windows 8

1 Klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf den Startbildschirm. e
» Unten rechts im Bildschirm erscheint das
Symbol [Alle Apps]. Klicken Sie darauf.

2 Der Bildschirm wechselt zum
Anwendungshbildschirm.

* Klicken Sie auf [Mimaki RasterLink6]. M |license
* Oder klicken Sie doppelt auf das Symbol
[Mimaki RasterLink6] auf dem Desktop.

License Web Page

2
PR Mimaki Rasterlink6
i —

3 Es erscheint der Benutzerkonten- [ veaccom cotal =
b | | d SC h | rm. Do you want to allow the following program to make

changes to this computer?

E Program name:  AppRipLauncherHighest
Verified publisher: Mimaki Engineering CO., LTD.
File origin: Hard drive on this computer

4 Klicken Sie auf [ Yes |. ¥) showsetsls(Kicken Sie aut )

Change when these notifications appear

N
<

Ay
T\

Falls das Sicherheitscenter-Symbol (Schild) erscheint
*Falls das Sicherheitscenter-Symbol (Schild) erscheint, lassen Sie sich den
e Benutzerkontenbildschirm anzeigen und stellen Sie sicher, dass die
Eli Dateiausfluhrung zulassig ist, damit eine Datei ausgefuhrt werden kann.

5 RasterLink6 startet.
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Inbetriebnahme von RasterLink6

Fur Windows 8.1

1

Klicken Sie auf das Pfeilsymbol
unten links im Startbildschirm.

Der Bildschirm wechselt
Anwendungsbildschirm.

» Klicken Sie auf [Mimaki RasterLink6].
* Oder klicken Sie doppelt auf das Symbol
[Mimaki RasterLink6] auf dem Desktop.

Zum

Es erscheint der Benutzerkonten-
bildschirm.

4 Klicken Sie auf [ Yes |.

\~
<

Ay
T

5 RasterLink6 startet.

™ License
License Web Page

2
PR Mimaki RasterLink6

% User Account Control

Do you want to allow the following program to make

changes to this computer?

&

Program name:  AppRipLauncherHighest
Verified publisher: Mimaki Engineering CO., LTD.
File origin: Hard drive on this computer

) Show details Klicken Sie auf e No

Change when these notifications appear

Falls das Sicherheitscenter-Symbol (Schild) erscheint

» Falls das Sicherheitscenter-Symbol (Schild) erscheint, lassen Sie sich den
Benutzerkontenbildschirm anzeigen
Dateiausflihrung zulassig ist, damit eine Datei ausgeflihrt werden kann.

und stellen Sie sicher, dass die

mportant! Je nach Befugnis des Benutzers, der RasterLink6 gestartet hat, ist die verfiigbare Funktion

eingeschrankt.

Benutzerrechte

Nicht nutzbare Funktion

keine Administrator-Rechte

Erstellung von Hot Folder und Druckertreiber.

(R P.129)
Administrator-Rechte (Windows Vista Einlesen eines Bildes durch Ziehen & Ablegen.
und spéater) (X P.20)




Bildschirmkonfiguration

Bildschirmkonfiguration

In RasterLink6 kénnen verschiedene Einstellungen am Hauptbildschirm durch Auswahl und Anderung des
Funktionssymbols am rechten Bildschirmrand durchgefiihrt werden.

Allgemeine Funktionen

51 Rasterlinkd Ver 200 = = .
6 L . | — 17 [ 71,61 R amtactn | | ssic. uam. 1.9 ) | —T e e 7
Lo | e [P o1
Arranged | Laper.. | 3o Name | Themisnai Altizule s T
Glaws  Local lde | -
f Jo= Name. Fallaps Renama 1
Uedia Sioe [ Fallips
Sean 8 Auts Detactioa] b A File Narme
3 [ e Szwingps Format EFS
Image 528 13514 U
Winder sps || sme 2
,—Pmt'\ [
LPn‘\"\ [t
08684 it
Trarmizn... | Job Name | Stk Piogt [BLUE]Lad

1. Funktionssymbol
Sie kdnnen durch Betatigung dieser Symbole den Hauptbildschirm verandern.
Falls die Bildschirmhdhe nicht ausreicht, um alle Symbole anzuzeigen, erscheint die Scroll-Leiste.
Sie konnen die Grolke dieser Symbole andern oder unndtige Symbole ausblenden.(z> P.155)
Je nach Drucker unterscheiden sich die angezeigten Funktionssymbole. Au3erdem sind je nach in
der Jobliste gewahlter Jobbedingung manche Funktionssymbole in ausgegraut und kénnen nicht
ausgewahlt werden.

2. Jobliste

Die Jobliste erscheint.

« Dieser Bildschirm erscheint, wenn Sie die Funktionssymbole unten wahlen:
Jobeigenschaft, Ausschielen, Zusammensetzen, Spezialplatte, Ausfuhren, Kopieren,
Datensicherung/Wiederherstellung und Léschen von Jobs

v
S

Ay,
/:/\\

Fir jede Linie

Angeordnet Ausgeschossene ({3~ P.35) Jobs werden mit einer Linie verbunden und angezeigt.

Zusammengesetzte ((%F> P.88) Jobs werden mit einer Linie verbunden und ange-

In Ebenen .
zeigt.

Jobname Der Jobname erscheint. Sie kdnnen dies in den Jobeigenschaften ander(g™ P.29)

Miniaturbild Das Miniaturbild erscheint.

Das Job-Farbattribut erscheint. Auch wenn das Bild fir den Job, bei dem Sie
Einzelfar-benau{gsch ( P.31) spezifiziert haben und sich der erstellte Job in
Attribut Plattener-stellung(and ( P.78) in [Farbe] ist, erscheint die spezifizierte Farbe.
AuRerdem wird fir das Druckerschneidegerat der Job fiir den Schnitt als [Schnitt]
angezeigt.




Bildschirmkonfiguration

Jenlist

Amanged | Lagered | JobMName | Thumonad

Zeigt an, dass sie
ausgeschossen sind.

[ = kagik_eut
= knik_out
HappyHol

[ R HagoiHol

Zeigt an, dass sie
zusammengesetzt sind.

Job-Hintergrundfarbe

Butertye

Cone [T—— Sie kdénnen den Raum der Liste
erweitern, indem Sie diesen
Schieber auf-/abbewegen.

5

|

7

o

Zeigt das Attribut an.

Die Job-Hintergrundfarbe hat die unten aufgefiihrte Bedeutung:

Farbe Status *1 Hinweise
Weil | | | Wartend
Grin Wartend
“Teilweise gedruckt” bezieht sich auf einen der folgenden
Zustande:
» Durch Verwendung der Funktion aufgeteilter Druck
Cremefarbe Teilweise gedruckt wurden nicht alle Kacheln gedruckt.
» FUr Druck- & Schnitt-dobs wurde Nur drucken oder Nur
schneiden ausgeflhrt.
+ Beim Mehrseiten-Job wurden nicht alle Seiten bedruckt.
Rosa Beendet
Magenta - Fehler
Blau Lauft
*1. Sind gerippte Daten vorhanden, werden sie in Fettschrift dargestellt.
Werkzeuatipp

[BLUE]Lady_01.eps

R

Status | Ready, Ripped Data : Mone, Immediate Print: Possible

Pop-Up-Menu

Immediate Print Cirl+1

RIP and Print Cirl+2

RIP Only Cirl+3
Print Only Cirl+4
Cut=-= RIF and Print Cirl+5

Cut =-=Print Cirl+6

Cut Only Cirl+7

Top Cirl+T
Bottom Ctirl+B
Duplicate Cirl+D
Delete Ripped Data Cirl+Backspace
Delete All Data Cirl+Delete
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Wenn Sie die Maus auf den Job halten, erscheint der Sta-
tus dieses Jobs im Werkzeugtipp.

* Angezeigte Daten
Status / mit oder ohne geRIPpte Daten / ob RIP & Druc-
ken verfugbar sind / Bildbearbeitungstyp

Wenn Sie einen Job wahlen und mit der rechten Maustaste
klicken, erscheint das Pop-Up-Mendi.

Sofortiges Drucken / RIP und Drucken / Nur RIP / Nur Druc-
ken /Schneiden < -> RIP und Drucken (nur Druckerschnei-
degerét) / Schneiden < - > Drucken (nur Druckerschneide-
geréat) / nur Schneiden (nur Druckerschneidegerat)
Fuhrt den Job entsprechend aus.
Einzelheiten siehe [Ausfihrung] (& P.118.

Oben Zum Anfang der Liste springen
Unten Zum Ende der Liste springen
Duplizieren Dupliziert mit der Einstellung des Bild-

schirms [Duplizieren] (g~ P.121.

Gerippte Daten Falls gerippte Daten vorhanden sind, wer-

I6schen den diese geldscht.
A.\.Ile Daten Léscht den gewahlten Job.
[6schen



Bildschirmkonfiguration

Doppelklick auf den Job
Fahrt Sie zum normalen Druckbildschirm ( (&g~ P.41).

Sortieren
Klicken Sie auf [Angeordnet] am linken Ende der Joblisten-Kopfleiste, um die Posten in auf-/abstei-

gender Folge sortieren zu lassen.

Job List

Arranged Layered | Job Mame | Thumbnail

Druckerstatus
Es werden Informationen zum angeschlossenen Drucker angezeigt.

+ Dieser Bildschirm erscheint, wenn Sie die Funktionssymbole unten wahlen:
Jobeigenschaft, Ausschiel3en, Zusammenseizen, Drucken, Kopieren, Datensicherung/
N . .
:‘g/z Wiederherstellung und Loéschen von Jobs
7 ~ . . . .
» Je nach Drucker unterscheiden sich die angezeigten Inhalte.

. Job-Warteschlange (Einzelheiten siehe S. 120)

 Dieser Bildschirm erscheint, wenn Sie die Funktionssymbole unten wahlen:
Jobeigenschaft, Ausschiefen, Zusammensetzen, Spezialplatte, Ausfihren, Kopieren,

N Datensicherung/Wiederherstellung und Léschen von Jobs
Eg\: * Falls die “Auto-Ausfihrung” ( (35~ P.147) gestartet hat, erscheint “Auto-Ausfiihrung” in der
Registerkarte.

Bildschirm Druckfortschritt

[ Prnter | Prntprogress | Wird dieser Bildschirm gedffnet, wahrend der Drucker
StariTime 121122049 Estimated Finish Tims| 12112 2144 druckt, kann gepruft werden, wie weit der Druckvor-

gang zurzeit fortgeschritten ist.

Um diesen Bildschirm anzuzeigen, wahlen Sie [Umge-
bungen]-[Option...]-[Anzeige]-[Druckfortschritt anzei-
gen]. (&> P.153

Dieser Bildschirm kann bei folgenden Modellen ange-
zeigt werden:

JV400-LX, JV400-SUV, TS500, TX500, UJV500
Jv300, JV150, CJV300, CJV150

i
r

MY + Uberschreitet die Lange des Druckbildes

:: :: 100 m, so wird es aufgeteilt in Abschnitten
von 100 m angezeigt.
mportant?) * Der Druckfortschritt wird nicht angezeigt,

wenn die Einstellungen fir die Druck- &
Schnitt-dJobs und Rickzugsdruck vor-
genommen wurden.




Bildschirmkonfiguration

6. Drucker-Registerkarte

Schaltet den Hauptbildschirm auf den Drucker, der in der Druckerverwaltung registriert wurde

(& P.154).
Die Gesamtzahl an Jobs, die fiir diesen Drucker gelesen wurde, erscheint neben dem Druckerna-
men (Zahl im roten Rahmen in der Abbildung unten).

vaod |10

 Fur alle Drucker kdnnen Sie bis zu 200 Jobs insgesamt erstellen.

\\\\ 1/ //—

7. Arbeitsfestplatte

Es erscheint der verwendete Platz auf der Festplatte (Arbeitsordner) zur Verwaltung der Jobinforma-
tion von RasterLink.

8. Physik. Speicher

Es erscheint die zurzeit verwendete GréRe des Speichers dieses Computers.

9. Meldungsanzeige

Es erscheint der Fortschrittsstatus des Vorgangs.

* Wenn ein Fehler in rot erscheint, achten Sie darauf, diesen zu prfen.
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Druckablauf

Wenn Sie ein Bild drucken, geschieht dies wie folgt.

(1) Lesen Sie das Bild in RasterLink6 ein.

(2) Nehmen Sie die Grundeinstellungen wie VergroRRern / Verkleinern vor.
(3) Ausgabe.

Einlesen eines Bildes in RasterLink6

Druckablauf

Es gibt vier Mdglichkeiten, ein Bild in RasterLink6 einzulesen.

moortant?) ° Sie kdnnen insgesamt bis zu 200 Jobs fir alle registrierten Drucker einlesen. Wenn Sie versuchen,

mehr einzulesen, tritt ein Fehler auf.

Menu [Datei]

1

W

Wahlen Sie [Offnen] im Meni [Datei].

* Es erscheint die Dialogbox [Dateinamen fur Ausdruck wahlen].

\\\\ 1/ //’
X¥

Waéahlen Sie ein einzulesendes
Bild.

* Wenn Sie mehrere Drucker registriert haben,
wahlen Sie den zugeordneten Drucker unter
[Druckername].

* Wahlen Sie die Anfangsbedingung des Jobs
nach dem Einlesen aus [Favorit]. “Favorit’
siehe P.129.

* Der gewahlte “Favorit” wird beim nachsten Mal
als Voreinstellung gewahlt.

ty,  * Sie kénnen mehrere Bilder zum
S Einlesen wahlen.

\\\\
>

» Bei Wahl einer Verknlpfungs-
- datei kann ein Bild nicht eingele-

sen werden.

» Sie konnen sie auch durch Druck auf

Ctrl +[0] anzeigen lassen.

Select file name to print
pr

LookIn: |(E5 four season

E=
o (@] ()| @] EDe

|| Spring.eps
|| Summer.eps
|| Winter.eps

File Name Fall.eps

Files of Type: | All Files

Printer Name
IME-[‘
v

Favarite

Jv400 i

JV400 3Layers

v

2|

Open | | Cancel |

Betatigen Sie nach der Auswahl aller Bilddateien [Offnen].

Das Bild wird in RasterLink6 eingelesen und ein Job wird erstellt.
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Druckablauf

In die Jobliste ziehen & ablegen
A

1 Ziehen Sie ein in die [Jobliste] einzulesendes Bild und legen Sie es ab.

1 Rastorink Vor 20
Eie Funchion Too Emyironments
|“‘"'“"W"“‘3‘“l5"‘"‘-'°="“‘t“‘1 (——] % | 11m lsumu:ullmur.mm n.ace
E&- i o]
F-\I —————— Stk Local Mie () & Aeanged | Laper. | Job Name
L i M Size — Falleps
kajikieps Ziehen und o sl =T
Ablegen () Matual input 6378 |5 inen - Spring20s
Fued Fell b

Wiritee wps
[ Bansh eps
LB

[ELUELad

2 Es erscheint die Dialogbox [Dateinamen fir Ausdruck wahlen].

* Der Rest erfolgt wie beim Einlesen unter Verwendung des Menus [Datei].

* Wenn Sie das Betriebssystem Windows Vista und spatere Versionen verwenden und Sie
- RasterLink6 mit Administratorrechten starten, wird die Datei nicht eingelesen, selbst wenn Sie sie

per Ziehen & Ablegen in der Jobliste ablegen.

Hot folder

Kopieren Sie eine Datei in den Spezialordner (Hot Folder), damit das Bild automatisch geladen wird.
Sie kdnnen dies fiir jeden [Favorit]( (35~ P.129) erstellen, und die Bedingung, die fiir “Favoriten” eingestellt

ist, wird auch als Voreinstellung fiir den eingelesenen Job verwendet.
Erstellungsmethode siehe P.129; wenn Sie Uber das Netzwerk arbeiten, halten Sie sich an den Leitfaden

fur die Netzwerkverbindung.

1 Der Hot Folder befindet sich im Verzeichnis unten:
* [Installationsordner von RasterLink6]\Hot\Favorite name

M.+ Da der Hot Folder automatisch so eingestellt ist, dass er bei seiner Erstellung freigegeben
:/g\: ist, kbnnen Sie ihn Gber das Netzwerk kopieren.

2 Kopieren Sie eine Bilddatei in den Hot Folder.

* Es wird ein Job erstellt.

20



Druckablauf

Druckertreiber
A

Durch

Verwendung des in RasterLink6 erstellten Druckertreibers kdnnen Sie ein Bild aus einer Anwen-

dung direkt an RasterLink6 schicken.

Sie konnen dies fir jeden [Favorit] erstellen, und die eingestellte Bedingung fir “Favoriten” wird auch als
Voreinstellung fur den eingelesenen Job verwendet.

Erstellungsmethode siehe P.129; wenn Sie Uber das Netzwerk arbeiten, halten Sie sich an den Leitfaden
fur die Netzwerkverbindung.

1

Fuhren Sie [Drucken] fur jede Anwendung aus.

M.+ Da der Druckertreiber automatisch so eingestellt ist, dass er bei seiner Erstellung
:/g\: freigegeben ist, kbnnen Sie ihn Uber das Netzwerk aufrufen.

Wahlen Sie den Drucker mit dem gleichen Namen wie unter [Favorit]
unter Drucker, und drucken Sie.

[mportant!

Falls ein Bild nicht in der Jobliste erscheint, nachdem Sie es eingelesen haben, ist es méglich,

dass folgende Probleme aufgetreten sind.

* Wenn Sie mehrere Drucker registriert haben, ist die momentan angezeigte Drucker-Registerkarte
mdglicherweise nicht fir den Drucker, der unter [Druckername] im Dialog [Dateinamen fur Ausdruck
wahlen] gewahlt wurde. Wechseln Sie die Drucker-Registerkarte.

« Mdoglicherweise hat die Gesamtanzahl der Jobs 200 fiir alle Drucker Uberschritten. Kontrollieren Sie
die Meldungsanzeige.

21



22

Druckablauf

Auswahl eines Jobs

1 Sie kdnnen einen Job per Mausklick — ' ]
aus der Jobllste Wahlen Arranged | Layered | Job Name | Thumbnail | Affribute |

Color

Summer.e.. ulor
Auswahl mehrerer aufeinanderfolgender Jobs
A
Nach Auswahl des obersten Jobs per | [ ]
Mausklick klicken Sie auf den |etzten Job, Arranged | Layered | Job Name | Thumbnail - | Aftribute |

wahrend Sie [SHIFT] driicken. |
SHEH
Summer.e
Spring.eps
Fall.eps

Job List

Arranged | Layered | Job Name | Thumbnail | Aftribute |

Winter.eps

Summer.e..

Spring eps

Klick+[SHIFT]

Caolor

Auswahl von mehreren Jobs mit Licken dazwischen

Wahlen Sie sie per Mausklick, wahrend Sie [Jonist|
[CTRL] dricken.

Arranged | Layered | Job Mame | Thum|

| Attribute |

Summer.e...

Klick+[CTRL]

=
Fallaps Klick+[CTRL]



Druckablauf

Durchfihrung von Grundeinstellungen wie Vergrof3ern / Verkleinern

1 Wahlen Sie einen auszudruckenden Job aus der Jobliste.

2 Wahlen Sie =," (Allgemeines Drucken) mit den Funktionssymbolen.

+ Der Hauptbildschirm wird nun zum Bildschirm fiir das allgemeine Drucken.

3 Im Bildschirm fiir das allgemeine
Drucken kdénnen Sie die unten auf-
gefuhrten Einstellungen durch-
fihren:

[Skalieren]  vergrofert/verkleinert das Bild. —

[Drehen] Dreht das Bild. T e

[Spiegeln] Spiegelt das Bild in Links-Rechts- '
Richtung. ) -

[Position] Gibt die Druckposition des Bildes = —
an. -

[Kopieren] Druckt die angegebene Anzahl =
an Bildkopien.




Druckablauf

1 Betéatigen Sie im Bildschirm Allgemeines Drucken die Schaltflache |7 (Aus-
fihren) unter dem Vorschaubildschirm.
* Der Bildschirm wird zum Bildschirm [Ausfiihren] und der Druckvorgang beginnt.

=) |; * . mE

* Die Druckmethode unterscheidet sich je nach Einstellung der zuletzt ausgefiihrten Methode.
Ausgeflhrte Methode siehe P.119.

a
S

Ay,
/:/\\
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Beenden von RasterLink6

Beenden von RasterLink6

1 Wahlen Sie [Beenden] im Menu [Datei].

>
S

Ay,
/:/\\

7 Sie kdnnen das Programm auch wie unten angegeben beenden:
» Betatigen Sie[ Ctrl  +[q].

+ Betatigen Sie “X” oben rechts vom Hauptfenster.

N
TN

* Nachdem RasterLink beendet wurde, wird der zu diesem Zeitpunkt gelesene / eingestellte Job
automatisch gespeichert.

* Nach dem Neustart wird der automatisch gespeicherte Job wieder automatisch eingelesen.
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Uber jedes Funktionssymbol

Uber jedes Funktionssymbol

Schaltflache (¥) Funktion Leitfaden Tastatur- | o0
kirzel
ra Jobeigenschaften Zeigt Job-/Druckerinformation und andert Jobattri- Alt+] P29
.y bute.
QE' Anordnung Stellt das Ausschiel3en von mehreren Jobs ein. Alt+A P.35
_ Aligemeines Drucken S'tellt GroRe / Position / Anzahl der Kopien des Bildes Alt+G P41
"HQ ein und druckt.
. Ordnet das Bild auf die Einspannvorrichtung an und
,\%g Elr:; k::nr\?grrichtun druckt. Alt+J P.29
i P 9 Diese Funktion erscheint nur beim Flachbettdrucker.
Druckt das Bild aufgeteilt aus.
\g][ Kacheln Bei einem Flachbettdrucker wird dieses Symbol in Alt+T P.63
X den Anfangseinstellungen nicht angezeigt(**).
Druckt das Bild durch wiederholtes Hinlegen ohne
Schritt & Freiraume.
‘ﬁﬁ Wiederholung Bei einem Flachbettdrucker wird dieses Symbol in Alt+S P72
' den Anfangseinstellungen nicht angezeigt (**).
»n Zuschneiden Schneidet einen Teil des Bildes ab. Alt+C P.76
Erstellt den Job aus dem gewéhlten Job, der fir Spe-
. zialfarbe bestimmt ist.
Q)* Spezialplatte Diese Funktion erscheint nur bei einem Drucker mit Alt+P P78
Spezialtintenpatrone.
o Zusammensetzung Druckt mehrere Jobs durch Uberlappung. Alt+M P.80
. Stellt den Ebenendruck ein.
e Ebene Diese Funktion erscheint nur bei einem Drucker mit Alt+L P.88
¥ Spezialtintenpatrone.
[ ;‘11 Qualitat Stellt die Qualitat des Ausdrucks ein. Alt+Q P.92
N Farbaustausch Stellt den Farbaustausch ein Alt+R P.104
an
== Ausfiihrung Fiihrt den gewéhlten Job aus. Alt+X P.118
Duplizieren Dupliziert den gewahlten Job. Alt+U P.121
HS Dgtensmherung/ Speichert den Job und stellt ihn wieder her. Alt+B P.122
Y Wiederherstellung
Loéschen Loscht den Job. Alt+D P.124

(*) BeiUJF-3042HG und UJF-6042 werden zusatzlich zu oben Aufgefihrten Kebab-Symbole angezeigt. Informationen zu
diesen Funktionen kdnnen Sie dem separaten Bedienungshandbuch der Kebab-Einheit entnehmen.

(*) Nicht angezeigte Symbole lassen sich durch die “Funktionssymboleinstellungen” ((&P.155 ) unter [Druckerverwaltung...]
( @&°P.154) sichtbar machen.

[mportant !

» Je nach Drucker und Tintensatz werden einige Funktionen moglicherweise nicht angezeigt.
» Je nach Funktionseinstellungen sind einige Funktionen méglicherweise nicht wahlbar (ausgegraut). Durch

Druck auf die Tastaturkirzel fir die betroffenen Funktionen werden die Griinde, warum die Funktionen
nicht wahlbar sind, im Meldungsbereich angezeigt.




Anzeige von Jobinformationen - Eigenschaften

¢»Anzeige von Jobinformationen - Eigenschaften

Im Bildschirm [Eigenschaften] kénnen Sie das unten Aufgefihrte durchfihren:

@ Andern des Jobnamens.

@ Andern des Jobattributs (Vollfarbendruck/ Spezialplattendruck/ UV-Bestrah-
lung, etc.).

@ Anzeigen der Jobinformation.

Bildschirmkonfiguration

T Rasterlink Ver 20 R
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1. Sperre
Bei aktivierter Sperre kdnnen die Einstellungen fiir den (die) gewahlte(n) Job(s) nicht mehr
geandert oder geldscht werden.

* Wenn ein Job gesperrt ist, kdnnen keine Funktionen fir ihn ausgefihrt werden; Ausnahme:
[Spezialplatte], [Datensicherung] und [Ausfiihrung].
» Das Sperren eines Einzeljobs in einer Jobgruppe, die zusammengesetzt oder ausgeschossen
wurde, sperrt alle anderen Jobs in der Gruppe.

2. Datei
Zeigt die Job- und Bildinformation an, mit der der Job erstellt wurde.
Jobname Zeigt den Jobnamen an. Auch wenn der voreingestellte Name der Dateiname des
Originalbildes ist, kdnnen Sie ihn andern. ({23~ P.31)
Dateiname Zeigt den Dateinamen des Bildes an.
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Anzeige von Jobinformationen - Eigenschaften

Format Zeigt das Dateiformat des Bildes an.

Bildgrofie Zeigt die Dateigroflie des Bildes an.

Seiten Zeigt die Anzahl der Seiten des Bildes an.

SeitengréfRe  Zeigt die Grole einer Seite an.

Jobattribut Zeigt je nach Druckmethode die Attribute unten an oder stellt diese ein.

Vollfarbe

Mono-Farbe

Spezialfarbe

Nur schneiden

3. Qualitat

Farbig auszudruckender Job des Originalbildes. Dies ist die
Voreinstellung des Bild-Jobs.

Attribut, das nur eingestellt werden kann, wenn das Originalbild im
CMYK-Farbmodus ist.

Druckt, wobei eine der CMYK-Farben der spezifizierten Tintenfarbe
zugewiesen wird.

Einzelheiten siehe P.31.

Job, der mit der Funktion [Spezialplatte] erstellt wurde ( (3~ P.78).
Sie konnen nicht auf ein anderes Attribut wechseln. Einzelheiten
siehe P.78.

Nur fir Druckerschneidegerat-Job der Schnittdaten. Sie kénnen
nicht auf ein anderes Attribut wechseln. Informationen Uber
Drucken-und-Schneiden siehe (3~ P.125.

Zeigt die folgenden Bedingungen an, die unter Druckbedingung eingestellt wurden ( (3~ P.92).

Medium, Auflésung, Profilname

4. Ergebnisse

Zeigt verschiedene Ergebnisse an, nachdem RIP und Drucken durchgefiihrt wurden.

Tintenverbrauch Berechnet die Tintenmenge der gerippten Daten, die der Druckvorgang
verbraucht, und zeigt sie im Hinblick auf Tinte an.

Y

N
U\

* Je nach Kombination des Maschinentyps und der Tinte kann die

Tintenmenge, die verbraucht werden wird, in einigen Fallen nicht
angezeigt werden, da die zur Berechnung erforderlichen Daten nicht
zur Verfligung stehen. In solchen Fallen erscheint eine Meldung, die
Sie entsprechend informiert. Die Daten werden per Aktualisierung in
Folge hinzugefugt.

Wenn die Tintenmenge, die verbraucht werden wird, nicht durch die
Optionseinstellung berechnet wird ( (A~ P.152), wird diese Spalte nicht
angezeigt.

Bei einigen Maschinentypen kann die Tintenmenge, die verbraucht
werden wird, nicht berechnet werden, falls keine Verbindung mit dem
Drucker besteht.

Zeit Zeigt die Zeit fir jede Verarbeitung an.

5. Datum

Zeigt Datum und Uhrzeit der Registrierung des Jobs an.

6. Arbeitsverzeichnis

Zeigt den Namen des Arbeitsverzeichnisses an, in dem die Jobinformation gespeichert ist.
Das aktuelle Arbeitsverzeichnis befindet sich direkt unter dem Verzeichnis, das unter [Arbeitsfest-
platte] oben links im Bildschirm angegeben ist.

z.B))

Arbeitsfestplatte : C:\MijSuite\Jobs\RL01
Arbeitsverzeichnis : CAEIm\20121217_110309_252

—Der aktuelle Ordner ist

C:\MijSuite\Jobs\RLOT\CN\EIm\20121217_110309_252



Anzeige von Jobinformationen - Eigenschaften

Andern des Jobnamens

Sie kdnnen den Jobnamen andern.
Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie das gleiche Bild mehrmals einlesen oder wenn Sie den Job
kopieren, um eine Unterscheidung zu ermdglichen.

Geben Sie einen beliebigen Namen in [Jobname] unter [Eigenschaften] ein
und betéatigen Sie die Schaltflache [Umbenennen].

* Der Jobname wird geandert.

Andern Anklicken

7% Properties

File
Job Mame fujisan| Rename |

* AulRerdem wird der [Jobname] der [Jobliste] ebenfalls geandert.

Job Name | Thumbnail | Attribute . | Job Name | Thumbnail | Attribute

' fujisan

Durchfihrung von Einstellungen zum Drucken eines Vollfarbenbildes
mit nur einer Tintenfarbe
-Mono-Farbaustausch

Winter eps

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie Spezialfarbentinte (weil® / transparent / Grundierung, usw.) mit
nur einer Farbe drucken, usw.

» Sie kdnnen den Einzelfarbendruck nur fir ein CMYK-Farbmodus-Bild durchfiihren. (Die Funktion steht
beim RGB-Farbmodus nicht zur Verfiigung.)
» Sie kénnen den Einzelfarbenaustausch sowohl fiir den lllustrator (Vektor) als auch das Bild (Raster)
durchfihren.

Wahlen Sie einen Job, bei dem das [Jobattribut] unter [Eigenschaften] “Voll-
farbe” ist.

2 Wahlen Sie “Mono-Farbe”. ot e =
« Der Dialog [Jobattribut] erscheint. [ mano Calor |
* Wahlen Sie die auszutauschende Farbe im
Originalbild unter [Quellfarbe].  Source color Ink
* Wahlen Sie die zu verwendende Tintenfarbe ] Cyan
unter [Tinte]. O Cyan (] Magenta
« Falls mehr als eine gleiche Tintenfarbe vor- el o = E;:‘C":’
handen ist, kdnnen Sie diese Tintenfarbe mehr ® Black & White
als ein Mal wahlen. ] wnite
| OK || Cancel |




Anzeige von Jobinformationen - Eigenschaften

Betatigen Sie die OK-Taste und schlief3en Sie den Dialog.

« [Jobattribut] unter [Eigenschaften] wird in “Mono-Farbe” gedndert.
 Miniaturbild und Attribut in der Jobliste werden entsprechend der eingestellten Bedingung geandert.

Job Mame | Thumbnail | Attribute | | Job Mame | Thumbnail | Attribute

Caolor * Black Image White

» Beim Vollfarbenbild werden andere Farbinformationen als die spezifizierten wie [Quellfarbe] verworfen
- und nicht gedruckt.
» Die Dichte der [Quellfarbe] wird auf die zu druckende Tintendichte angewandt.

Andern der Tintendichte, etc. der Spezialfarbenplatte, die erstellt wurde
mit der Funktion [Quellfarbe Spezialplatte]

Wenn das Jobattribut “Spezialfarbe” ist, konnen Sie die Tintenfarbe und Tintendichte der Spezialfarben-
tinte &ndern.

1 Wahlen Sie einen Job, bei dem das [Jobattribut] unter [Eigenschaften] “Spe-
zialfarbe” ist.

2 Betatigen Sie die Einstellungs- T =
schaltflache unter [Jobattribut]

unter [Eigenschaften].
* Der Dialog [Jobattribut] erscheint.

_[ Special Color | UV Made |

Ink| White | 7|
Whits | 100 @%
Whits | 100 @%

3 Andern Sie die [Tinte] und deren

Dichte.
OK || Cancel
4 SchlieBen Sie den Dialog durch Klicken auf OK.
» Wenn Sie die Tinte andern, wird das Attribut der Jobliste geandert.
| JobMame | Thumbnail | Attribute | |JobMName | Thumbnail | Attribute

Billfish.eps White Billfish.eps Clear
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Fur UV-Drucker

Anzeige von Jobinformationen - Eigenschaften

Falls Sie einen UV-Drucker verwenden, kdnnen Sie die Einstellung der UV-Bestrahlung durchfiihren. Der
Inhalt der Einstellung variiert je nach Modell und Jobattributen.

@ Bei Jobattribut Farbe / weilR / Grundierung

[2] uv Mode [
(#) Panel Sefting
(_) User Definition
llumination
0K Cancel

Stellen Sie die Lichtstarke der UV-Lampe ein.

@ Die Erklarung ab hier gilt fir das Jobattribut transparent.

* Wenn das Jobattribut transparent ist
Spezifizieren Sie die Druckmethode der Transparenttintenplatte.

» Feldeinstellung

=4 dos atribute

[ specai cotor | uvmoae |

Die Lichtstarke ist der Feldeinstellwert.

(@) Paral Suling

) Emboss Prnt

() Glozay Prink

) Wake Print

i) Print and Irsdiation
) Mradiation Oely

» Préagedruck

1 [ beneis)

=4 dos atribute

[ specai cotor | uvmoae |

) Parel Saling IO

(@) Embess Prnt

) Glossy Print

) Mane Frint

i) Print and Irsdation
() Wraciaion Oty

print

Aduitional LIV inadkation

e Glanzdruck

100%

by

H I;'Jhmldii

1 [2ftimels)  imadaten tluminance | 100%
Iradaben Suminance, |

Imadaben Muminance. |

1 3ok Attribute

| speaal Goter | L Mode

1 [Zjtmeis)  Iacianon 1muminance. | 100%
Iracdkabion Mumiancs

radaion Wumeancs

Cacal

Spezifizieren Sie die Anzahl an transparenten Platten,
die sich uberlappen sollen.

Durch Mehrfachiiberlappung beim Bestrahlen von
trans-parenter Tinte wird ein Pragedruck durchgefiihrt.

Lichtstarke : Stellt die Lichtstarke beim Drucken ein.
Druck : Spezifiziert die Anzahl der Uberdrucke.

Zusatzliche UV-Bestrahlung :
Beim Pragedruck ist es erforderlich,
zuséatzlich zu bestrahlen, da der
Pragedruck bei nur einer Bestrahlung beim
Druckvor-gang nicht aushartet. Stellen Sie
die Anzahl an Bestrahlungen und die
Lichtstarke zu jenem Zeitpunkt ein.

Druckt transparente Tinte mit der Bestrahlungseinstel-
lung fir Glanzdruck mit einer glatten Oberflache.
Zusatzliche UV-Bestrahlung :
Zur vollstédndigen Aushartung nach dem
Drucken mit transparenter Farbe wird
zusatzlich nur die Bestrahlung durchgefihrt.
Stellen Sie die Anzahl an Bestrahlungen
und die Lichtstarke zu jenem Zeitpunkt ein.
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Anzeige von Jobinformationen - Eigenschaften

* Mattdruck

11 3ck attrbute
| Special Goter | Uviose

AMOBNUViMIOaBon O [T{bmes)  Wadlaon 1Maminance
&) Mage Prrd radaton Mhumnance

WTadan0n MmInance

e Drucken und Bestrahlen

1 soe atrbune ==
| spec Gotoe | UV Mose

) Panei Siemeg pant 1 [ nmeta)
Imadasen 1 [Efumats)  wnasson tmminanes. | 100% o
. Male Frirt Iradaon Micminance

Iradaton Whrmanance

* Nur Bestrahlung

11 3ck attrbute
s

|} Emboss Print Iaciation 1 [Ejbmeis)  imadiaton ilkeminance. | 100% 7]
bradiation Mbeminancs

L) Priet snaweasiason Fradaton Whrmanance

Einmaliges Drucken, wahrend transparente Tinte
bestrahlt wird. Da die Tinte unmittelbar nach dem Druck
durch Bestrahlung aushartet, verbleibt ein ungleichma-
Riges Geflihl und die Tinte wird matt.

Lichtstarke : Stellt die Lichtstarke beim Drucken ein.

Zusatzliche UV-Bestrahlung :
Stellen Sie dies ein, falls eine zusatzliche
Bestrahlung erforderlich ist.
Stellen Sie die Anzahl an Bestrahlungen
und die Lichtstarke zu jenem Zeitpunkt ein.

Druckt, ohne dass die transparente Tinte bestrahlt wird.
Sie kénnen die Anzahl an Uberdrucken spezifizieren.

Druck : Spezifiziert die Anzahl der Uberdrucke.

Lichtstarke : Stellen Sie die Anzahl an Bestrahlungen
nach dem Ausdruck und die Lichtstarke zu
jenem Zeitpunkt ein.

Drucken findet Gberhaupt nicht statt, sondern lediglich

die Bestrahlung.

Falls die Aushartung nicht ausreicht, kbnnen Sie eine

zusatzliche Bestrahlung durchfiihren.

Lichtstarke : Stellen Sie die Anzahl an Bestrahlungen
und die Lichtstarke zu jenem Zeitpunkt ein.
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B~ Sammeln von mehreren Bildern - Anordnung

Unter [Anordnung] kénnen Sie folgende Vorgange durchfiihren:

« Einen kollektiven Ausdruck von mehreren Bildern durchfiihren.

Mo ¢ InRasterLink wird die Ausgabe von mehreren Bildern auf einmal als “Ausschiel3druck” bezeichnet.

A=<

Bildschirmkonfiguration
= |
1% 7235 GB Avatacis [Prysic lam (19 GF) [— 37 1268 saiave AAIMCIKI
£
] f 1
T L 2
e : 3
Arrange = 4
Release *:
@ 5
=1
=]

1. Ausrichtungsmodus

Zur Einstellung der Ausrichtungsmethode einer Jobgruppe, wenn die Schaltflache [Anordnen] ange-
klickt wird. Um die Einzeljobs in einer beliebigen gewlinschten Position anzuordnen, verwenden Sie
[Allgemeines Drucken] ( (g~ P.41) nach der Anordnung.

Einzelheiten siehe nachste Seite.

Sequenziell Ordnet die Jobs in der Medienvorschubrichtung an.
Minimieren Ordnet die Jobs so an, dass Sie das Medium effektiv nutzen kénnen.

Keine Die Jobs werden nach der gleichen Methode wie fiir die minimale Flache angeordnet,
Drehung aber werden nicht automatisch gedreht.

2. Scan-Rand / Vorschubrand

Stellt die Platze zwischen den Bildern nach Breite und Vorschub ein. Dieser Wert wird angewandt,
wenn die Schaltflache [Anordnen] angeklickt wird. Andern Sie dies [Allgemeines Drucken]
((2°P.41) nach der Anordnung. Einzelheiten siehe nachste Seite.

3. In der Mitte anordnen

Wird dieses Hakchen gesetzt, wird die gesamte Flache des ausgeschossenen Jobs in der Mitte des
Mediums angeordnet. Dieser Wert wird angewandt, wenn die Schaltflache [Anordnen] angeklickt
wird. Andern Sie dies [Allgemeines Drucken] ( (%5~ P.41) nach der Anordnung.
Einzelheiten siehe P.37.
4. Anordnen
Schiel3t mehrere Jobs aus, die in der Jobliste gewahlt wurden. Je nach Jobeinstellung kann das
Ausschiefden unter bestimmten Bedingungen nicht durchgefiihrt werden. Einzelheiten siehe P.38.
5. Zurickwandeln
Bricht die Ausschusseinstellung des ausgeschossenen Jobs ab, der in der Jobliste gewahlt wurde.
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Anordnungseinstellung des Ausschiel3ens

Wenn Sie die Schaltflache Ausschieen betatigen, werden die gewahlten Mehrfachbilder angeordnet.
Sie kdnnen zu diesem Zeitpunkt zwischen zwei Arten der Anordnung wahlen.

Uber [Allgemeines Drucken] die Anordnung kann bei Jobs mit einer festgelegten Anzahl an Exemplaren eine
Anordnung durchgefihrt werden. Dabei wird der Abstand zwischen den Bildern, den Sie fur solche Jobs
angegeben haben, mit der Abstandseinstellung fiur die Anordnung tberschrieben.

Minimieren / keine Drehung

Ordnet die Bilder so an, dass die optimal ausgenutzt wird. Bei “Minimale Flache” werden die Jobs
manchmal automatisch gedreht. Bei “Keine Drehung” werden die Jobs nicht gedreht.

- Minima|e
Flache - l

- :> Vorschubabstand

Bild A T
Bild A

PR

Scan-Abstand Medium

Sequenziell

Ordnet die Bilder in der Medienvorschubrichtung an. Um eine solche Anordnung zu erzielen, dass die
Lange minimal wird, wird der Job in einigen Fallen automatisch gedreht. Sie kdnnen den Vorschubabstand
spezifizieren.

Sie kdnnen das Ausdrucken von Bildern in Folge einfach mit der Anweisung fur kontinuierliches Drucken
durchfiihren, aber zu diesem Zeitpunkt setzt der Drucker einen bestimmten Abstand zwischen die Bilder.
Sie kdnnen den Abstand zwischen den Bildern richtig im Ausschussdruck in der Reihenfolge angeben.

- :> -L Vorschubabstand

Bild A

Bild A

Medium
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In der Mitte anordnen

Ordnet das ausgeschossene Bild in der Mitte der Medienbreite an.

Minimieren

Die Mitte des gesamten ausge-
schossenen Bildes wird in der
Mitte der Medienbreite ange-
ordnet.

Ausrichtung
mit der Mitte

::>

Sequenziell

Ausrichtung
mit der Mitte

:>

Ordnet das Abgrenzungsvier-
eck, das alle Bilder umgibt (Teil

mit der punktierten Linie), in der
Mitte der Medienbreite an.
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Bedingungen fiir das Ausschiel3en

Maximale Anzahl an Jobs, die angeordnet werden kdnnen

Bis zu 30 Jobs kénnen angeordnet werden.

Bearbeitungsbedingungen, unter denen Sie das Ausschiel3en nicht
durchfihren kdénnen

Fir einen Job mit einer der unten aufgefiihrten Einstellungen kénnen Sie kein Ausschie3en durchflihren:
» Kacheln

+ Schritt & Wiederholung

Desweiteren kdnnen Sie keinen anderen Job mit den bereits ausgeschossenen Jobs ausschielen. Geben
Sie in einem solchen Fall das Ausschiel3en zunachst ein Mal frei und fiihren Sie dann das Ausschiel3en
durch.

AusschieRen eines zusammengesetzten Jobs

Sie kbnnen mehrere zusammengesetzte Jobs ausschiellen; es gelten aber die unten aufgefiihrten Bedin-

gungen:

* Wenn Sie Spezialfarbe Uberdruckt haben, ist die Druckfolge mit der Spezialfarbe sowie die Farbe fur alle
auszuschief3enden Jobs identisch.

» Bei Flachbettmaschinen ist die Anzahl der Druckbewegungen fiir alle auszuschieRenden Jobs identisch.

Durchfihrung der Anordnung bei Druck- & Schnitt-Jobs

Es ist moglich, mehrere Anordnungen von Druck- & Schnitt-Jobs durchzufiihren, aber hierbei gilt folgende

Bedingung:

+ Es ist nicht mdglich, eine Anordnung von Kombinationen von Druck- & Schnitt-Jobs bei Nur-Farbe-Jobs
oder Nur-Schnitt-Jobs durchzufthren.

Druckbedingungen

@ Bedingungen, die fir das AusschieRen nicht verfuigbar sind
Sie kdnnen die Jobs nicht ausschieRen, wenn die nachstehenden Bedingungen abweichen:
Ausgabeauflésung, (nur fir UV-Drucker) UV-Modus

@ Wenn sich andere als die oben aufgefiihrten Bedingungen unterscheiden
Wenn sich die unten aufgefiihrten Bedingungen unterscheiden, gelten fir alle die gleichen Bedingun-
gen wie fUr den obersten Job:
Durchgang, Anzahl an Uberdrucken, Halbton, Hochgeschwindigkeitsdruck, Druckrichtung
Trocknungszeit nach Scannen, [Medium nach Druck schneiden] Rander vor und nach dem Drucken,
Endrandvorschub, Heizungs-Standby, Heizung AUS, Aufnahmelifter, Gerateeinstellung, Punktgrofie,
Distanzkorrektur, Arbeitsdnderung, Schnittqualitat.

Bei den anderen als den oben aufgefihrten Bedingungen kénnen Sie ausschiel3en, selbst wenn sich
die Einstellungen unterscheiden.
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Vorgehensweise fiir das Ausschiel3en

Durchfihrung des Ausschiel3ens

1 Wihen Sie mehrere auszuschie- —
Rende Jobs. &
+ Die Methode zur Auswahl mehrerer Jobs i
konnen Sie P.22 entnehmen. E 3
o
2 Wahlen Sie das Symbol Qﬂ [Anordnung].
3 Stellen Sie den Ausrichtungsmodus, & Arrangement
die Rander sowie mit / ohne “In der
Mitte anordnen” ein. Klicken Sie
dann auf [Anordnen]. B
. " . . . ignment Mo eM
* Die gewahlten Jobs erscheinen in einem Hau- :;n ma: Tn ’ WWBM
fen in der Jobliste, und Linien fir das Aus- g_ e =
schieRen werden angezeigt. EEL 0000 [inen
| Arrange J
[ Release J
Job List
Arranged | Layered | Job Name | Thumbnail | Attribute
kimono.eps
fan.eps : ] Calor
heart.eps [ Calor
4 Wenn Sie das Symbol [Allgemeines e =i
Drucken] wéhlen, werden sie ausge- o

schossen und erscheinen im Vor-
schaubildschirm.
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AusschielRen zurickwandeln

Wahlen Sie einen Job, um dessen [JonList |
AusschieRen freizugeben . Arranged | Layered | Job Name | Thumbnail | Atiribute
* Es wird lediglich das AusschieRen des _ butierly.eps colar [
gewahlten Jobs zurliickgewandelt. Um alle
Ausschusse freizugeben, wahlen Sie alle
JObS. EEmmm— (0WET EDS Color
b kimono.eps Color
2 Wahlen Sie das Symbol E@ [Anordnung].
Klicken Sie auf [Zurlickwandeln]. P | Arrangement
* Das Ausschielien des gewahlten Jobs wird
zurlickgewandelt.
Alignment Mode| Minimize v
Scan margin 0.000 Einch
Feed margin 0.000 Einch
[_] Arrange in the Center
| Arrange |
[ Release J
Job List
Arranged | Layered | Job Name | Thumbnail | Attribute
e — ey 2 pS Caolor
e kimono.eps Color
fan.eps Calor
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%, Durchfihrung grundsatzlicher Bildbear-
beitung und Drucken - Aligemeines Drucken

Funktion

Unter [Allgemeines Drucken] kénnen Sie die unten aufgefihrten Vorgange durchfiihren.

» VergroRRern / Verkleinern, Drehen und Spiegeln des Bildes
* Anordnung des Bildes (Layout bewegen und kopieren)

» Hinzufugen der Registermarke

* Hinzufugen des Druckinformationsschildes
 Durchfiihrung des Ausdrucks

Bildschirmkonfiguration

Grobkonfiguration

[=1 Rasterkink Ver 20

o[-

1% | 7210 GO Available [Physic: Mem. (1.0 GO) | E— 41% 1160 avatatie AAIMCIKI
=

noul Scan 44 333 inch Feed 54750 inchl ulbut Scan_ 44.333 inch Feed 54.750 inch
ok e e DR e e e

Aerow keyunit| 1 |%[ing

FIPE

Pasitinn

& k< [« [ [ Ot

Joblisten-/Favoriten- Bildbearbei-
bildschirm tungsbildschirm

I3
Ly

—oeal
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Bildbearbeitungsbildschirm

F3

| Image g
[ vatd
1 Scan L ineh
Feed % inch
Rotation Mirror
2 OFF » [ rwvars:
4 Deskew
000 i;J.ﬂ.W
Fosition
5 Sean 0000 [ inch
Fasd 0,000 EJInm
L_| murange in the Cenber
Copy
6 1 Elcums?
ut
Sean inch
7 — Fasa inzh
Sean ingh
Feed inch
Frimag page ange
8 — =
) Page spasticaton
Bried drea”
9 Stanca L1} > [| =T
Crop man:
ettt L E
A
M ize 10.00 [ mm
Use recommandation Crop mark 5i2e 8 mm
Line Widt 080 [mm
1 0 Location ) acual () vimole
LJ IntermeeSate Register Marks
= 0
ofiet 200 Bﬂlﬂl

Inomation taoel

|| Add Lasel

11 —

1. Skalierung

Spezifiziert die DruckgroRe des Bildes. Sie kénnen sie nach Ver-

groRerung (%) oder nach tatsachlicher Langengrofie spezifizie-

ren.

* Wenn [Verhdltnis beibehalten] AN ist, kbnnen Sie mit dem
festen Seitenverhaltnis vergréfRern/verkleinern.

Drehen
Dreht das Bild. Sie kdnnen die unten aufgefiihrten Werte einstellen:

F o 4

0° 90° 180°

-

270°

. Spiegeln

Spiegelt das Bild.

A/ » Wird Spiegeln und Drehen gleichzeitig verwendet, wird

erst gespiegelt und dann gedreht.
Wenn die Drehung 0 Grad betragt
Spiegeln

H = B

Wenn die Drehung 90 Grad betragt

=1

o

A/
M\

N

Drehen

=

Spiegeln

=

|'|'

4. Entzerren (nur Flachbettdrucker)

Zum Neigen von Bildern in einem Bereich von -45 bis +45 Grad.
Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie Objekte bedrucken, die
im Verhaltnis zum Tisch geneigt platziert sind.
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Durchfihrung grundsétzlicher Bildbearbeitung und Drucken - Allgemeines Drucken

* Wenn [Entzerren] angewendet wird, werden die rechten und unteren Positionen des geneigten Bildes so
wie vor dem Neigen.

<+« A =-»>

Neigen -30° Neigen 30°

* [Drehen] und [Entzerren] erfolgt beides gegen den Uhrzeigersinn.
* Werden [Drehen] und [Entzerren] kombiniert, ist das Ergebnis so wie in der Abbildung unten zu sehen.

<&

Drehen 0° Drehen 90° Drehen 90°
Neigen 0° Neigen 0° Neigen 30°

» Mit der Anordnungsfunktion ist es moglich, Neigungswinkel fur die Einzelbilder zu spezifizieren.

* Wenn 2 oder mehr als Anzahl der Kopien spezifiziert wurde und im Falle von Mehrseiten-Jobs wird der
gleiche Neigungswinkel fiir alle Bilder angewandt.

* Wenn eine Anordnung mit 2 oder mehr als spezifizierte Anzahl an Kopien verwendet wird und die
Neigung fiir Mehrseiten-Jobs spezifiziert wurde, wird die Neigung auf die Einzeljobs angewandt.

« Falls eine Registrierungsmarke spezifiziert wurde, findet keine Neigung statt. Stattdessen wird sie auf das
Bildviereck angewandt, nachdem das Bild geneigt wurde.

/ \ Neigen 30°

« Falls ein Informationsschild spezifiziert wurde, findet keine Neigung statt.

» Wenn Zuschneiden ( (35~ P.76) eingestellt wurde, wird das Bild nach dem Zuschneiden geneigt.

* Durch die Einstellung Kacheln oder Schritt & Wiederholung nach [Entzerren] tiber “Allgemeines Drucken”
wird der [Entzerren]-Wert deaktiviert.

A

[mportant !

* Wird ein Bild geneigt, tritt ein gewisser Treppeneffekt an der Kontur und den linearen Teilen auf.

Insbesondere bei gerasterten Daten ist der Treppeneffekt auffallig, wenn die Auflésung niedrig ist. Wenn
Sie gerasterte Daten neigen wollen, wird empfohlen, die Daten mit einer Auflésung zu erstellen, die nahe
an der Druckauflésung liegt.
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5. Position

Stellt die Randposition jedes Jobs durch den numerischen Wert ein.

* Wenn [In der Mitte anordnen] AN ist, wird das Bild in der Mitte des Mediums angeordnet. Wenn
Sie kopieren oder ausschiel’en, wie auf P.37 dargestellt, wird die gesamte Flache der Mehrfach-
bilder zur Mitte des Mediums bewegt.

« Falls [Trimmposition sperren] aktiviert ist, werden die Jobs mit gesperrtem Trimmrand dargestellt.
(Im Falle eines Rolle-zu-Rolle-Druckers oder bei angeordneten, zusammengesetzten oder Mehr-
seiten-Jobs wird dies nicht dargestellt.)

6. Kopieren

Fihrt die spezifizierte Anzahl an Bildkopien durch und ordnet die Bilder an.

Folgende Methoden fir das Verschieben von kopierten Bildern lassen sich spezifizieren:
* Block bewegen:Alle kopierten Bilder werden zusammen verschoben.
» Einzeln bewegen:Die kopierten Bilder werden einzeln verschoben.

moortant?) ° Bei angeordneten Jobs erscheint keine Auswahl fiir die Verschiebungsmethode; die
- Verschiebungsmethode ist in diesem Fall "Einzeln bewegen".

7. Layout

Wenn der Job ausgeschossen oder auf Kopieren eingestellt ist und automatisch angeordnet wird
(siehe P.49 [Optimierung]), spezifizieren Sie die Anordnungsposition. Nach dem Spezifizieren durch
Druck auf die Schaltflache [Optimierung] wird die Einstellung in der Vorschau beriicksichtigt.

» Abstand
Spezifiziert den Abstand zwischen den Bildern durch | Scan-
den numerischen Wert. Wird das Bild ausgeschos- [ Abstand
sen, wird die Abstandsspezifikation des Aus-
schussbildschirms Uberschrieben. 1

Vorschubabstand
» Teilung
Spezifiziert den Abstand vom Bildrand bis zum Rand
des néachsten Bildes durch den numerischen Wert. Scan-
In folgenden Fallen wird die Teilungsspezifikation Teilung
nicht angezeigt: Vorschubteilung

 Die Anordnung wurde ausgefihrt.

* Mehrseiten-Job (*)

» Verschachtelung der Breite nach (erscheint nur bei Mehrseiten-Jobs (*)) — die Bilder in einem
Mehrseiten-Job werden der Breite nach in Reihen angeordnet. Abgeschaltet werden sie in Rei-
hen der Lange nach angeordnet.

+ Mehrseiten-Job:Eine Datei, die mehrere Bilder enthalt, wie beispielsweise eine mehrseitige PDF
oder TIFF, wird als Mehrseiten-Job bezeichnet.

8. Druckseitenbereich (erscheint nur, wenn Mehrseiten-Job gewahlt wurde)

Zum Spezifizieren der Seiten, die in einem Mehrseiten-Job ausgedruckt werden sollen.

» Alle
Es werden alle Seiten in der Datei gedruckt.

» Seitenspezifizierung
Es werden die spezifizierten Seiten gedruckt.
Beispiele flir die Seitenspezifikation:
+ Um die Seiten 2 bis 5 auszudrucken, geben Sie Folgendes ein: [2-5]
* Um nur die Seiten 2, 4 und 6 auszudrucken, geben Sie Folgendes ein: [2,4,6]
+ Um die Seiten 2 bis 5 und die Seiten 8 und 11 auszudrucken, geben Sie Folgendes ein:
[2-5,8,11]
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Druckflache (nur bei Flachbettdrucker)
Zur Eintragung einer gultigen Druckflache, die zur GréRe des Mediums, auf welches gedruckt wer-

den soll, passt.

Wenn Sie eine gultige Druckflache eintragen, dient diese als Richtlinie beim Layout der Bilder.
Auch wird verhindert, dass das Gerat auRerhalb des Mediums druckt.

« Die Druckflacheneinstellung wird als Vorlage beibehalten.
* Geben Sie einen Titel ein und klicken Sie auf die [+] Schaltflache, um das Hinzufligen einer Vor-

einstellung zu ermdglichen.

Klicken Sie nun auf die [Einrichten]-Schaltflache. Die Dialogbox unten erscheint. Sie kdnnen Sie
verwenden, um die Druckflache einzustellen.

=] Print Area

=

Druckflachenvorschau

¢

Valid Print Area

]

Default |

Gliltige Druckflache

Scan 500.00 Emm
Feed 400.00 Emm
Scan offset 10.00 Emm
Feed offset 10.00 Emm
oK || cancel |

¢ Druckflachenvorschau

Hier wird die gultige Druckflache, die mittels Menu [Glltige Druckflache] eingestellt wurde, als

rotes Viereck angezeigt.

* Menu [Gultige Druckflache]

Voreinstellung Stellt die giiltige Druckflache auf die maximale Grofle ein und spezifiziert die
Anfangs-Randposition des Druckers fiir die Randposition der Flache.

Scan Zur Eingabe der Breite der gultigen Druckflache.

Vorschub Zur Eingabe der Hohe der glltigen Druckflache.

Scan-Versatz Zur Eingabe des Verschiebungsabstands in Breitenrichtung ab dem Druckerrand.

Vorschubversatz Zur Eingabe des Verschiebungsabstands in Vorschubrichtung ab dem

Druckerrand.
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10. Zuschneidemarke
Diese dient zum Auftragen einer Passermarke auf Bildern.

Crop mark

™
mE1|ie]
Mark Size 10.00 Emm

Use recommendation Crop mark size 8 mm
Line Width 0.60 Emm
Location (O Individual @ Whole
| Intermediate Register Marks

=

Offset 5.00 Ej mm

* Markenform
Sie kdnnen eine duflere oder innere Passermarke wahlen. Soll keine Marke gedruckt wer-den,
wahlen Sie “AUS”. Bringt die “Form”-Einstellung mit den Einstellungen des Schneideplotters in
Ubereinstimmung.

4 L r "
T r L
AuRere Innere
Registrierungs- Registrierungs-
marke marke

* MarkengroRe / Linienbreite
Zum Andern der GroRe der Passermarke. Die empfohlenen Werte zur Erfassung mit einem
Mimaki Schneideplotter werden als [Empfohlene MarkengréRe angezeigt]. Geben Sie Werte
ein, die diesen entsprechen oder héher sind. (Die [Empfohlene MarkengroéRe] variiert je nach
GroRe der Bilder.)

S Markengréfie
W Linienbreite

* Ort
Sie kdnnen wahlen, ob eine Passermarke an Einzelbildern oder am ganzen Satz der
angeordneten Mehrfachbilder verwendet wird.

Einzeln : Wendet eine Passermarke an Einzelbildern an. Wahrend des Schneidens wird
jedes Einzelbild nach der Marke abgesucht; dies dauert etwas. Dadurch wird aber die
Abweichung zwischen Druck und Schnitt verringert. Bei Druck- & Schnitt-Jobs
erscheint folgender Bildschirm zur Einstellung der Passermarkenerfassung, wenn Sie
"Einzeln" fir das Passermarken-Drucken wahlen.

L L .| L
Search Position First Time
r r A r A r A r
) L L .| L
Continue
r r A r A r A r

Je hoher die Anzahl der zu lesenden Passermarken, desto héher die
Schnittpositionsgenauigkeit, aber desto mehr Zeit zur Erfassung ist auch natig.
Verschiedene Erfassungsorte kénnen fiir die erste Erfassung sowie fortlaufend ab der
zweiten Erfassung eingestellt werden.

Wird “Einzeln” als Ort in der Zuschneidemarke gewdhlt, beachten Sie

bitte folgende Punkte:

» Wenn fiir die Anzahl der Kopien mehr als eine eingestellt wird und die
Anzahl der Bilder in der letzten Linie kleiner als die Anzahl der Bilder in der
ersten Linie ist, selbst nachdem eine Anzahl an Schnitten durchgefihrt
wurde, die der Anzahl an Kopien vollstandig entspricht, werden die
Passermarken trotzdem erkannt, was zu einem Passermarken-
Erkennungsfehler fiihrt.
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Gesamt : Wendet eine Passermarke am gesamten Satz der angeordneten Mehrfachbilder
an. Wahrend des Schneidens ist es nur nétig, die Passermarke flr einen einzigen Satz
zu erfassen; somit ist die Zeit, die dies dauert, kurz. Aber die Abweichung zwischen
Drucken und Schneiden ist im Vergleich zu "Einzeln" grof3.

Einzeln Gesamt

Achten Sie auf folgenden Punkt, wenn Sie “Gesamt” fir das

Passermarken-Layout wahlen.

» Die Passermarken-Erkennungsfunktion kann bei dieser Einstellung nicht
verwendet werden, wenn das Schneiden mit einem Mimaki Schneideplotter
nach dem Drucken durchgefiihrt wird. Wahlen Sie in einem solchen Fall
“Einzeln”.

» Zwischenpassermarken
Wenn “Gesamt” fir [Ort] gewahlt wird, kdnnen Sie Zwischenpassermarken hinzufligen. Durch
das Hinzufligen von Zwischenpassermarken kénnen Sie langes Papier mit groRerer Genauigkeit

schneiden.
Richtung : Stellt die Aufteilungsrichtung flir Zwischenpassermarken ein.
Anzahl : Stellt die Aufteilungsanzahl fir Zwischenpassermarken ein. (Sie kdnnen einen Wert im

Bereich von 2 bis 10 fur die Aufteilungsanzahl spezifizieren.)

* Versatz
Stellt den Versatz einer Passermarke von einem Bild ein.

moortant?) Um Zwischenpassermarken einzustellen, stellen Sie die Aufteilungsanzahl so ein,
- dass das Intervall zwischen den Passermarken 50 mm oder gréf3er wird.

* Nachdem das Drucken der Passermarken flr einen Job eingestellt wurde, ist es nicht mehr
moglich, folgende Einstellungen fiir diesen Job durchzufiihren:
Bei Einstellung “Gesamt” fir [Ort]:
Kacheln, Schritt & Wiederholung, Zuschneiden, Spezialplatte
Bei Einstellung “Einzeln” fur [Ort]:
Kacheln, Schritt & Wiederholung

11. Informationsschild

Beim Drucken wird die Druckbedingung auf die hintere Kante des Bildes gedruckt. Nachfolgend die

Information, die gedruckt wird:
Firmwareversion, RasterLink6-Version, Druckdatum, Auflésung, Anzahl der Durchgange, Druckrich-
tung, schnelles Drucken ein/aus, Scans pro Durchgang, Halbton-Vorschubkorrektureinstellung
(nur bei Rolle-zu-Rolle Drucker), Heizungseinstellung (nur bei Modellen mit Heizung), Jobname,
Dateifor-mat, DateigrofRe, Skalierungsbreite, Skalierungsvorschub, Drehung, Spiegelung, Tintensatz,
Medium, Gerate-Profilname, Farbanpassungseinstellungen, Farbeinstellungen, Zeichen, die im Feld
[Notizen] eingegeben wurden
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Vorschaubildschirm

[|\nput Scan 16431 inch Feed 13014 m:n[output Scan 13014 inch Feed 16431 inch ] 1

[ Arrow key unit| 1 'Jinch ]—2
.

=N
P
I
][N
&

I

5/

!

1. Ein-/Ausgabe

Die urspringliche GréRe des gewahlten Jobs erscheint unter [Eingabe] und die Ausgabegrofle
unter [Ausgabe].

2. Pfeiltasteneinheit

Sie kdnnen den gewahlten Job mit der Pfeiltaste auf der Tastatur bewegen. Spezifizieren Sie das
Ausmal an Bewegung des Jobs bei jedem Anschlag auf die Taste.

3. Layout-Vorschau

Angeordnete Position, wenn das zu druckende Bild erscheint.
Der weile Teil innerhalb des Bildes ist der verfigbare Druckbereich (auf dem Medium), und der
graue Teil liegt aulierhalb des Bereichs.

Durch Auswahl des Bildes mit der Maus kénnen Sie Folgendes durchfuhren. (Sie kdnnen nur ein
Bild wahlen.)

» Machen Sie das gewahlte Bild zum Bearbeitungsziel im Bildschirm [Bildbearbeitung].

» Bewegen Sie das gewabhlte Bild mit der Pfeiltaste auf der Tastatur.

» Ziehen und bewegen Sie es mit der Maus.



Durchfihrung grundsétzlicher Bildbearbeitung und Drucken - Allgemeines Drucken

4. Verschiedene Schaltflachen

Anzeige mit
i Medienbreite

-~ Herauszoomen

. Hineinzoomen
Aktualisierung der
Medienbreite

Optimierung
"

E Ausfihrung

Wiederherstellen

g

@ Fir Flachbettdrucker
Platteninformation

Zeigt die Anordnungsvorschaubreite als Medienbreite an.
Zoomt aus dem Anordnungsvorschaubildschirm heraus.
Zoomt in den Anordnungsvorschaubildschirm hinein.

Bezieht die Medienbreite vom Drucker und aktualisiert die Anzeige des
verfligbaren Druckbereichs in der Anordnungsvorschau.
Dies wird nur bei Rolle-zu-Rolle-Maschinen angezeigt.

Wenn Sie mehrere Bilder oder Kopien ausschiel3en, wird das Bild so
angeordnet, dass die vorhandene Flache optimal ausgenutz wird. Bei
der Ausfiihrung wird die Randeinstellung verwendet, die in der
Einstellung [Anordnung] spezifiziert wurde.

Bei Flachbettmaschinen, bei denen mehrere Bilder durch Optimierung
nicht in eine Platte fallen konnen, wird automatisch eine neue Platte
erstellt und das Bild, das nicht in eine einzige Platte darin fallen kann,
angeordnet.

e et o o v s v rver e s | ot e

ii
:

1

= X

Fihrt RIP/ Drucken aus. Die Einstellung des Modus zur Ausfiihrung ist der
gleiche Modus, den Sie zuvor bei der Funktion [Ausfiihren] verwendet
haben. ({2 P.118)

Stellt die Einstellung auf die Einstellung zurlck, als Sie den Bildschirm
[Allgemeines Drucken] gedffnet haben.

Wenn Sie mehrere Bilder oder Kopien ausschief3en, fallen sie nicht in die Platte; daher ist es nétig,

mehrere Male zu drucken.

In solch einer Situation wird durch Druck auf -¥ “Optimierung” eine neue Platte erstellt und die Bilder

darin angeordnet.

Sind zwei oder mehr Platten vorhanden, wird die Anzeige rot. Durch Druck auf [ G|l & kénnen
Sie den Vorschaubildschirm auf Platte umschalten.

|n.u':.— 2444 Ineh Faed 4.-..|:|m[um-==. WA inch Feed 14887 inch put Scam 2444 inch Feed 4543 inch | Ouiput Scan  19.333 inch Feed 14,667 inch

1 [xfmcn Avowieyent| 1% [inch
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Jobliste

Der ausgeschossene Job erscheint.
Durch Auswahl wird er zum Ziel, in dem bearbeitet werden kann [Bildbearbeitung].

Favorit

Im Bildschirm [Allgemeines Drucken] konnen Sie die unten aufgefihrten Bedingungen als Favoriten ein-
tragen / verwenden.

« Skalierung

* Drehen

* Spiegeln

* In der Mitte anordnen

* Entzerren
Einstellungs- und Anwendungsmethode siehe P.129.



Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

~,“Bedrucken von Material in der Einspannvorrich-
tung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Was ist die “Einspannvorrichtung”?

Die Einspannvorrichtung ist der Teil zum Fixieren kleiner zu bedruckender Gegenstande (z.B. Stifte, Etuis).
Durch die Fixierung ist es einfacher, diese Gegenstande zu bedrucken.

Unter [Drucken mit Einspannvorrichtung] kdnnen Sie die unten aufgefiihrten Vorgange durchfihren.

« Erstellen einer Positionsvorlage (nachstehend als [Einspannvorlage] bezeichnet, um das in der Ein-
spannvorrichtung angeordnete Material zu bedrucken.

» Drucken der Kontur der Einspannvorrichtung, die in der Einspannvorlage eingestellt wurde.

* Anordnung des Bildes in der Einspannvorlage.

» Durchfiihrung des Ausdrucks.

moortant?) ° Diese Funktion kann nur beim Flachbettdrucker verwendet werden.

Verfugbare Funktionskombinationen

Je nach Einstellunterschieden der Jobdruckbedingung stehen einige Kombinationen fur die Anordnung
der Einspannvorrichtung nicht zur Verfiigung.

Einstellbedingung Einspannvorrich-
tungsanordnung

Zusammensetzung OK
Anordnung OK
Spezifiziert die Anzahl an Kopien beim

! OK
allgemeinen Drucken
Zuschneiden OK
Kacheln Nicht méglich
Schritt & Wiederholung Nicht moglich

OK : Die Einspannvorrichtungsanordnung ist moglich.
NG : Die Einspannvorrichtungsanordnung ist nicht mdéglich.
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Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Bildschirmkonfiguration

Grobkonfiguration

5 Rastertinks ver 20 Bildschirm zur Auswahl = -
| File Funcion Tosl Emdronenents .
[foanat gn.,—mmu e der Einspannvorlage |y T4 G ke ANMICIKE
I = | Jig Print Miac 8ps, Hear eps  Flower eps _ Folding fan eps | Kimono eps l ;-‘\
|J"°""‘“]F“'""] o) g e Lo o ioasealoaaiis i |I|&l
== illE3 ()
U ) Cl
[ Satasout | o Detnition | |

! ﬁa qg*“
i R

;:Hhﬂ " = - {%ﬁ 6 j
Foad % mim E . L= .‘_&

q _h'.

? " T 2T =
Retafion " T iﬁ‘%# 1 _::- b 4 '_')
OFF A Rwwiars, -
- - . w Vorschaublld- = v
Jobliste Bearbeitung der Einspann- schirm ! %
Favoritenbildschirm vorrichtungsanordnung . A

Bearbeitung der Einspann- S L
vorrichtung - ]

LB EE BE O

]vam| [ oo 1w-zm:mw|'._ l JExsomcL o J

119:11:22] - Completed reading the e : FImono,eps]

Auswahlen / Erstellen einer Einspannvorlage

1 — [+/] Jig Print

2 My Jig
|y Read-only L| H_ _JLTJ
6

1. Drucken mit Einspannvorrichtung

Zur Spezifizierung, ob der Ausdruck mit Einspannvorrichtung erfolgen soll oder nicht.

2. Einspannvorlagenname

Wahlen Sie die Einspannvorlage.

Wenn Sie eine Vorlage neu erstellen, geben Sie hier den Namen ein und betatigen Sie

(Hinzu-
fugen einer Einspannvorlage).

» Sie kdnnen die Vorlage “Gesamte Druckflache” nicht bearbeiten / [6schen.

[mportant !




Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Einspannkontur drucken

Drucken der Kontur der Einspannvorrichtung, die in der Einspannvorlage eingestellt wurde.
Wenn Sie diese Schaltflache betatigen, erscheint der Dialog [Einspannkontur drucken].

B Print jig outline

“Favorite “Outline

i Line width 1 Bpmm 5 mm
Ofiset
) Select
B mm

(®) Half of line width

- Color | [l Black e wu’E%

Print || Save Cancel |
Favorit : Wahl der Favoriteneinstellung, die zur Voreinstellung beim Drucken der Kontur wird.
Linienbreite : Spezifiziert die Linienbreite der Kontur.
Versatz : Spezifiziert den Versatz der zu zeichnenden Linie im Verhaltnis zum Einspannviereck.
(hiernach als roter Rahmen bezeichnet: Viereck, schwarze Linie: zu druckende
Kontur)
Versatzeinstellung Versatzwert Ergebnis
Zeichnet die Kontur, bei der
Spezifiziert 0 D das Einspannviereck die
Mitte der Linie ist.
Zeichnet die Kontur mit dem
Halblinienbreite Keine Ein- | Innenkreis des Einspann-
stellung vierecks, das aufRerhalb der
Linie Kontakt hat.
Zeichnet die Kontur auler-
Spezifiziert + halb des Einspannvierecks.
Farbe . Stellt die Konturfarbe ein.

Wenn Sie die Schaltflache [Drucken] betatigen, wird der Konturjob gedruckt.
Durch Anklicken der Schaltflache [Speichern] wird eine PDF-Datei der Kontur gedruckt.

Hinzufligen einer Einspannvorlage

Wenn Sie einen neuen Namen in [Name der Einspannvorlage] eingeben und diese Schaltflache beta-
tigen, wird die neue Einspannvorlage mit der aktuellen Einstellung als Voreinstellung hinzugeflgt.
Wenn Sie den vorhandenen Namen wahlen und diese Schaltflache betatigen, wird er mit der aktuel-
len Einstellung Uberschrieben.

5. E Loschen einer Einspannvorlage

Loéscht die unter [Name der Einspannvorlage] gewahlte Einspannvorlage.

6. Nur lesen

Wird diese Funktion eingeschaltet, wird die von |hnen gewahlte Einspannvorlage zur nur-lesen-

Datei. Fuhren Sie dies durch, falls Sie verhindern méchten, dass die Einspannvorlage verandert
oder geldscht wird.
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Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Registerkarte zur Bearbeitung der Einspannvorrichtungsanordnung und
Anordnungsvorschau
y_____________________________________________________________________________________________4

Fuhren Sie in der Registerkarte zur Bearbeitung der Einspannvorrichtungsanordnung die Bildbearbeitung
am Job durch, der auf dem Miniaturbild oder der Anordnungsvorschau gewahlt wurde. Die kdnnen die Vor-
schau beim eigentlichen Ausdruck nach Board auf der Anordnungsvorschau anzeigen lassen.

Jig Layout | Jig Definition E
Scale ]
(] valid ]
1 —— | Scan 100.00 % 115.01 mm ]
Feed 100.00 % 57.50 mm ]
Keep Ratio :
2 ~Rolation = [ Mirror _:
3 | oFF B " | Roverso I E
~Copy y ]

4 | 2 Ecnpy(ﬂ ] =

= T
{5/ SNISN I (][ [TER =~ = ]
6

1. Skalierung

Dies dient zur Spezifizierung der Druckgrofe fiir Bilder, die Sie Gber die Miniaturbilder oder die Vorschau
gewahlt haben. Sie kdnnen sie als Zoom-Faktor (%) oder als tatsachliche MalRgroRRe spezifizieren.

M.+ Wenn Sie [Verhélinis beibehalten] einschalten, wird das Seitenverhaltnis des Originalbildes
:/g\: beibehalten, wenn VergroRern/Verkleinern ausgefiihrt wird.

2. Drehen
Dreht das Bild, das in den Miniaturbildern oder der Vorschau gewahlt wurde.

3. Spiegeln
Spiegelt das Bild, das in den Miniaturbildern oder der Vorschau gewahlt wurde.

4. Kopieren
Spezifiziert die Anzahl an Kopien des Bildes, das in den Miniaturbildern oder der Vorschau gewahlt
wurde.

5. Anordnungsvorschau
Zeigt eine Vorschau des Status mit dem Bild, das in der Einspannvorlage angeordnet wurde.

6. Board andern
Falls die auszudruckenden Gesamtbilder nicht in ein Board passen, wird ein weiteres Board oder werden

weitere Boards unter Verwendung der gleichen Einspannvorlage erstellt und die Bilder werden darin auto-
matisch abgelegt. Klicken Sie auf @@@@ um zwischen den Boards hin und her zu schalten.

at?e ,,3%». bﬁ%

ﬁ.h&. ‘«sﬁm

ENC
“?29_.,\.2‘ *1‘1
e‘h J".*&t{‘-’

_I_‘-; BE_-_oa E_‘i"_l =l = e s [
Erstes Board (1/2) Nachstes Board (2/2)




Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Layout der Einspannvorrichtung

[Einspannvorrichtung]

1.GroRRe
Zur Angabe der GesamtgréRe der Einspannvorrichtung.

2.Position
Zur Angabe des Abstands vom Druckrand zur unteren rech-ten
Seite der Einspannvorrichtung.

3.Entzerren
Zum Neigen der Einspannvorrichtung insgesamt im Bereich von
-45 bis +45 Grad um den unteren rechten Teil der Einspannvor-
richtung als Drehpunkt. Wenn die Einspannvorrichtung geneigt
wird, werden die Gegenstande darauf geneigt, und deren Positio-
nen werden im entsprechenden Verhaltnis versetzt. Spezifizieren
Sie diese Korrektur, falls die Einspannvorrichtung im Verhaltnis
zum Tisch in einem geneigten Zustand installiert wurde.

» Wird der Job geneigt, tritt ein gewisser Treppeneffekt an den
Konturen und den linearen Teilen des Bildes auf.
Insbesondere bei gerasterten Daten ist der Treppeneffekt
auffallig, wenn die Rasterungsauflésung gering ist. Wenn Sie
gerasterte Daten neigen wollen, wird empfohlen, die Daten
mit einer Auflosung zu erstellen, die nahe an der
Druckauflosung liegt.

Jig Layout | Jig Definition
~Jig .
"~ Size
1 —_ Width 11.811 Binch
Height 16.535 E]mcn
" Position
2 — Width 0.000 Einch
Height 0.000 E]inch
" Deskew
3 I 0.00 Edegree
Material
" Size
4 — Width 3.370 E\nch
Height 2126 Emcn
"~ Counts
5 —_— Width 3 B
Height & E
" Interval(Pitch)
60 — Width 3.858 Emch
Height 2677 E\nch
" First position
7 e Width 0.354 E\nch
Height 0.512 Emcn
Layout
— Q00
8 Q00
miuy |
Adjustment
9 — TWaterial1_|¥
10 = Skip
“Position
11— Width 0.000 E inch
Height 0.000 Eincn

[Material]

Zur Definition von Information Uber die Gegenstande, die auf der Ein-
spannvorrichtung platziert wurden. In der Vorschau werden gewahlte
Gegenstandsdefinitionen mit einem roten Viereck und nicht gewahlte
mit einem schwarzen Viereck dargestellt.

4.GroRRe
Zur Angabe der Grof3e von Einzelmaterialien.
Einstellbarer GroRenbereich: von 25,4 mm bis zur gultigen Druck-
gréRe des Druckers.

5.Anzahl
Zur Angabe der Anzahl von Materialien, die der Breite nach und
der HOhe nach platziert wurden.
Die maximal einstellbare Anzahl fiir jede Richtung (der Breite nach
und der Hohe nach) betragt 99, was eine maximal einstellbare
Gesamtsumme von 99 x 99 = 9801 ergibt.

6.Intervall (Teilung)
Breite :Zur Angabe des Abstands vom rechten Ende des

Nachbarmaterials auf der rechten Seite.
Hohe : Zur Angabe des Abstands vom unteren Ende des
Nachbarmaterials unten.
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7. Erste Position

Zur Spezifizieren des Abstands von der unteren rechten Seite der Einspannvorrichtung bis zur

unteren rechten Seite des ersten Materials.
Grol3e der Einspannvorrichtung

| GroRRe des Materials

Position des fiihrenden Materials

GroRRe der Einspannvorrichtung

Materialabstand

8. Layout

\—— Position der Einspannvorrichtung

Zur Angabe mittels 9 Richtungen, welche Position auf dem Material der Bezugspunkt fir das

Platzieren der Bilder sein soll.
A
3]

[Einstellung]

Hier wird eingestellt, ob die von Ihnen angegebene Materialposition verwendet werden soll, und zur

Durchfiih-rung einer Feineinstellung der Druckposition.

Adjustment

|Material 1 | ¥
LI skip
“Paosition

Width 0.000 E] inch
Height 0.000 B inch

9. Combo-Box Material

Zur Auswahl der einzustellenden Materialien. Sie kdnnen auch per Maus uber die Vorlagenvor-

schau gewahlt werden.

10. Uberspringen

Wenn Sie dieses Kontrollkastchen markiert haben, wird an der Position des in Frage kommenden
Gegenstands kein Bild platziert. Dies wird auch durch ein “x” in der Vorlagenvorschau und Platzie-
rungsvorschau angezeigt. Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, falls Sie kein Bild an der Position
eines bestimmten Gegenstands platzieren wollen, da Verschmutzung, Beschadigung oder derglei-

chen vorhanden ist.

11. Position

Fihrt eine Feineinstellung der Materialposition durch, die in gleichen Abstanden angeordnet ist.



Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Favorit

Job List | Favorite |

Plate Type Print

PO

'Y

=] BE

Jigname jigtemplete 1

Scale OFF
Scan 100.00 %
Feed 100.00 %

Rotation OFF

Mirror OFF

Sie kdnnen die Bedingungen unten als Favoriten im Bildschirm [Druc-
ken mit Einspannvorrichtung] eintragen/verwenden.

* Name der Einspannvorrichtung

« Skalierung

* Drehen

* Spiegeln
Einstellungs- und Anwendungsmethode siehe P.129.
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Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Vorgehensweise bei Ausdrucken unter Verwendung einer Einspannvorrichtung

Die unten aufgeflhrte Vorgehensweise ist ein Beispiel dafur, wie ein Material mit den Abmessungen in der
Tabelle unten bedruckt wird.

57.5mm

115.0mm

1. Erste Eintragung der Einspannvorlage

(1) Wahlen Sie einen auszudruckenden Job und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol Drucken mit
Einspannvorrichtung, um den entsprechenden Bildschirm zu 6ffnen.

(2) Geben Sie den entsprechenden Namen fiir die Einspannvorlage ein (“My Jig” in der Abbildung unten),
und klicken Sie auf die [+] Schaltflache. Die Anzeige wechselt automatisch zur Registerkarte Defini-

tion der Einspannvorrichtung.

(] Jig Print

My Jig

[
(] Read-only |_Dg|

2. Einstellung der Einspannvorlage

Geben Sie die Grole der am Drucker installierten Einspannvorrichtung ein. In diesem Beispiel hat die
am Drucker installierte Einspannvorrichtung die Abmessungen gemaf folgender Tabelle. Die Zahlen in
der Abbildung entsprechen den Schrittnummern bei der Vorgehensweise unten zur Eingabe der GroRke.

@)

1.0 Grad
(1) -
285.0mm _T
£
_E aS
o =
N
(4)115:0mm 3
£ 1=
£ E
o oS
~ o
'LO ~
S
g v — E
— =2
3 =
- N 3 ~E
(6) =2
138.0mm
Druckrand
2
(7) 8.0mm
15.0mm
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Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

(1) Geben Sie die Gesamtgrofie der Einspannvorrichtung ein.

~Jig
Size
Width 11.811-E|inch
Height. 15.535-E]inch
(2) Geben Sie den Abstand vom Druckrand zur unteren rech- oo
ten Seite der Einspannvorrichtung ein. _
Width 0.000 Einch
Height 0.000 Einch
(3) Geben Sie den Neigungswinkel der Einspannvorrichtung im S

Verhéltnis zum Tisch ein. Verwenden Sie flr einen Winkel | )
gegen den Uhrzeigersinn einen positiven und fiir einen 000 Edegree
Winkel im Uhrzeigersinn einen negativen Wert.

(4) Geben Sie die MaterialgroRe ein.

“Material
Size
Width 3.370 Einch
Heightn 2126 .Einch
(5) Geben Sie die Anzahl der platzierten Materialien der Breite Counts™

nach und der Hohe nach ein.

Width 3 E
Height! & E;J

(6) Geben Sie die Abstande fiir die reihenweise Anordnung der

-~ . Interval(Pitch}
Materialien ein.

Width 3.858 Einch

Height 2677 E]inn:h

(7) Geben Sie den Abstand von der unteren rechten Seite der
Einspannvorrichtung bis zur unteren rechten Seite des

ersten Materials ein. Width 0.354 E]inch

Height 0512 Einch

First position

(8) Falls MaterialgroRe und BildgrofRe nicht zueinander pas-

, 2 ; . " Layout
sen, wahlen Sie eine Platzierungsstrategie.

oo
(mimim
mic



Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

3. Anordnung des Bildes in der Einspannvorrichtung.

(1) Betatigen Sie das Eigenschaftssymbol des Jobs, um die Jobliste anzeigen zu lassen.
(2) Wahlen Sie den auszudruckenden Job und 6ffnen Sie den Bildschirm Drucken mit Einspannvorrichtung.
Wahlen Sie hier beispielsweise die drei ausgeschlossenen Jobs.

My, * Wenn Sie mehrere Jobs wahlen, die nicht angeordnet wurden, kénnen Sie Drucken mit
g Einspannvorrichtung nicht wahlen.
« Je nach Bedingungen gibt es auch einige Einstellungen, die ein Drucken mit
Einspannvorrichtung nicht zulassen. Siehe hierzu “Bedingungen fiir das Drucken mit
Einspannvorrichtung( (3~ P.62)".

N

JobList O |Propeties
Arranged | Layered | Job Name | Thumb._. | Attribute | File N m |
Job Name Nadeshiko.eps Rename —
Q File Name Nadeshiko.eps a
Format EPS
Image Size 1.71MB ™
]
Pages 1
=
Page size 115.01 x 57.50 mm -

(3) Wahlen Sie die erstellte Einspannvorlage aus (My Jig).
Die Bilder werden eins nach dem anderen in der Anordnungsvorschau angeordnet.

) Jig Print L e L

1y Jig =l s B
LI Read-only E ]
Jig Layout | Jig Definition 7
~Scale ]
(] valid 1

Scan % 11501 . mm ] 6 5

Feed % 50 mm b
K ]
" Rotation " Mirror ]
|oFF & ] Reverse 1
~Copy 71
h [ copts) 1

7 L/

v

]
N
v

el W@ o @l e

» RasterLink ordnet die Bilder ab dem obersten Bild der Jobliste an. Falls die Druckreihenfolge von
Bedeutung ist, gehen Sie vorsichtig mit dem Befehl um, mit dem Bilder in RasterLink eingelesen werden.
(Das oberste Bild der Jobliste wird als erstes eingelesen.) Sie kdnnen die Reihenfolge der Liste nach dem
Einlesen der Bilder nicht mehr andern.)

(4) Wenn Sie jedes Bild mehrmals drucken, wahlen Sie das Bild unter [Anordnungsvorschau] und spezifi-
zieren Sie die Anzahl an Kopien unter [Kopieren].
Geben Sie hier an, zwei Exemplare von jedem Bild zu drucken.

(4] Jig Print

My Jig

_J Read-only
Jig Layout | Jig Definition

~Scale

J valid
Scan 100.00 % 115.01 mm

B=

Feed 100.00 % 57.50 mm

Keep Ratio
“~Rotation “Mirror
| oFF A ] Reverse

“Copy

2 [5]comts)

4. Drucken.
Dricken Sie zum Ausdrucken auf die Schaltflache Drucken in der Anordnungsvorschau.
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Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Falsche Ausrichtung

Die ausgedruckte Position ist falsch ausgerichtet

Falls die ausgedruckte Position falsch ausgerichtet ist und die Anordnung der Einspannvorlage zum ersten
Mal eingestellt wurde, stellen Sie die Position fur jedes Material in der Registerkarte [Einstellungen] der
Registerkarte zur Bearbeitung der Einspannvorrichtung ein.

In diesem Kapitel wird erklart, wie die Einstellung erfolgen muss, wenn die Position des dritten Materials im
Beispiel des vorherigen Kapitels "Vorgehensweise bei Ausdrucken unter Verwendung einer Einspannvor-
richtung" falsch ausgerichtet ist.

(1) Messen Sie, wie sehr das ausgedruckte Ergebnis gegeniiber dem dritten Material falsch ausgerichtet
ist.

0,02 zoll

Materialkontur
0,04 Zoll

(2) Offnen Sie den Bildschirm Drucken mit Einspannvorrichtung.
(3) Offnen Sie die Registerkarte [Einspannvorrichtungslayout].

(4) Stellen Sie [Material 3] in der Materialnummer-Spalte [Einstellungen] ein und machen Sie die unten
angegebenen Eingaben.

Adjustment

[Material 3 |¥]
L] skip
Position

Width 0.020 Einch
Height 0.040 Einch

(5) Drucken Sie erneut und stellen Sie sicher, dass keine Falschausrichtung vorhanden ist.

Falls ein Material nicht normal gedruckt wird, drucken Sie nur dieses
Bild neu

Sie kdnnen nicht spezifizieren, das Bild direkt im Bildschirm fiir das Drucken mit Einspannvorrichtung aus-
zudrucken. Spezifizieren Sie, dieses Bild nur durch folgende Vorgehensweise zu drucken:

@ Wenn es nur einen Job gibt und Sie Kopieren spezifizieren

Stellen Sie die Anzahl der fehlgeschlagenen Kopien in der Anzahl der Kopien ein und fuhren Sie Druc-
ken mit Einspannvorrichtung durch.

@ Wenn Sie Bilder ausgeschossen haben

Brechen Sie das Ausschie3en ein Mal ab, schiel3en Sie nur die fehlgeschlagenen Bilder wieder aus
und fUhren Sie das Drucken mit Einspannvorrichtung durch.
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Bedrucken von Material in der Einspannvorrichtung - Drucken mit Einspannvorrichtung

Bedingungen fur das Drucken mit Einspannvorrichtung

Bearbeitungsbedingungen, die ein Drucken mit Einspannvorrichtung
nicht zulassen
AR

Ein Drucken mit Einspannvorrichtung ist nicht méglich, wenn folgende Einstellungen fir einen Job durch-
geflhrt wurden:

» Kacheln

« Schritt & Wiederholung

Wenn mehrere Bilder gedruckt werden:

Fuhren Sie die Anordnungseinstellungen durch, bevor Sie die Jobgruppe wahlen und den Bildschirm flr
das Drucken mit Einspannvorrichtung 6ffnen.



Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

~llAusdrucken eines grofRen Bildes durch
Aufteilung - Kacheln

Verwendung des aufgeteilten Ausdrucks

Soll ein Bild ausgedruckt werden, das breiter als der Drucker ist, z. B. ein Schild, kdnnen Sie mithilfe der
Aufteilfunktion das Bild so aufteilen, dass es problemlos gedruckt werden kann.

» VergréBRern / Verkleinern, Drehen und Spiegeln des Bildes

+ Einstellung des aufgeteilten Bildes

+ Layouteinstellung des aufgeteilten Bildes

» Optionseinstellung zur leichteren Gestaltung von Zeichen, etc.
* Durchfiihrung des Ausdrucks

Bildschirmkonfiguration

Grobkonfiguration

—=m
7458 0B Aailacle Prysic Lem (19.G5) [RR— 3i% 1208 satsshe AIMAKI
'
] vana ) Kb Ras ’
Bcan ZJZJI;_“s -'I;_‘nm
Feed ZJZJI;_“s '.I;_‘nm
Retanon
OFF = | R
-, o
Scad C;
:ua 7% . L]
- =
Ovestap h E - oy
{ Favoriten- i i i - T
oo ) Blldschlrm Aufteilungs Vorschaubildschirm
.| bildschirm bearbeitung/Layout B
o ] o
3
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Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

Aufteilungsbearbeitung
A

[ owse ot | oo | 1. Kachelbearbeitung
et ‘ Ist dies AN, ist die Aufteilfunktion aktiviert und Sie kdnnen
bearbeiten.

2 —_— o] valia [of] woop Rato
Scan 50,00 tij'ﬁ 22187 Ejlul:h
Feed 5000 w‘ﬁ 27.375 EJIHCJ\

Rotason Mirrof

2. Skalierung
3—| = Crwne | [——4 VergroRert/verkleinert das Bild.

Size Lower RIgh Comer

5 1 s 22107 [jine Scan 0,000 [ nen 3 . Dr e h en

Feed Fig Eijlmh Feed 0.000 |_;j~|d|

| Whole image | Dreht das Bild.

Dhice se
Scan 11083 [Sinch Feed 13888 [Sinch 4- Spleg el n

| Aoty to A1 Tiles |

Macht ein Spiegelbild des Bildes.

Scan 2 w Feed a E] .
5. Arbeit

Scan| Left 11.083 [i]lnm

Fosa Tom | 13600 [afinen Gibt die GroRe und Position zum Schneiden des Bildes an.

Overiap

* In RasterLink wird das Ziel zur Gestaltung
beispielsweise eines Zeichens als [Arbeit] bezeichnet.
Normalerweise vergroRert RasterLink das Bild etwas
mehr als die Arbeit und schneidet den bendtigten Teil in
dieser Funktion [Arbeit] aus.

My
0.000 |5 incn

7 | EROEF

My,
TN

Prind aption

8 — L Tile rumbsar

) cutios 6. Kacheln aufteilen

Teilt das Bild auf. Sie kdnnen von eins bis 100 Kacheln

Prind Order

9| "BEEE
() Setected Bles aufteilen .

M. ¢ InRasterLink wird ein aufgeteiltes Bild als [Kachel]
:/g\: bezeichnet.

Es gibt drei Arten der Aufteilung.

A.KachelgréRe
Stellt die GroRRe einer Kachel ein und wendet diese GroRRe auf
alle Kacheln an.

B.Kachelmenge
Stellt jeweils die Anzahl der Aufteilungen fir den Scan und den
Vorschub ein und fuhrt eine gleichmanige Aufteilung durch.

C.GroRe andern
Wabhlen Sie die Kachel, um die GrolRe anzugeben; verwenden Sie
die Schaltflachen [Links], [Rechts], [Oben], [Unten] und spezifi-
zieren Sie die GroRe. Die Grofle der zu bearbeitenden Zielkachel
wird mit einem Viereck im Vorschaubildschirm wie unten ange-
zeigt. Wenn Sie mit der Maus auf die ¥ Marke klicken, wird auf
den gewahlten Status gewechselt (V). In diesem Status kdnnen
Sie mit der Cursortaste eine Feineinstellung durchfiihren.

& ?.L‘
1234 " 1234 1234 " 1234

~Resize

Scan| Left E542 Einch Right ﬁ
Feed| Top 6.844 Einch Bottom

5\77\7

5

567 W [567
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Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

mportant?) ° Wahlen Sie fiir die Kacheln eine Kantenléange von mehr als 25,4 mm. Wird diese Gr6Re unterschritten,
- erscheint eine Warnmeldung beim Drucken oder beim Andern der Bildschirme, und Sie kénnen den

Vorgang nicht fortsetzen.

» Besonders dann, wenn die Aufteilungsmethode [KachelgréRe] ist, wird aufgrund des Berechnungsunter-
schieds moglicherweise eine Kachel von 25,4 mm und weniger an der linken Ecke oder der oberen Ecke

des Bildes erstellt. Erhohen Sie in einem so

\ <=4
\

Ichen Fall die GroRe der Kachel daneben mit [GroRe andern].

i

d

Es werden schmale Kacheln
erzeugt (roter Teil).

VergroRRern Sie die Kachel daneben,
um den roten Teil mit einzubeziehen.

7. Uberlappung

Wenn Sie ein Zeichen gestalten und die aufgeteilten Bilder so einfiigen, wie sie sind, bilden sich
moglicherweise Licken. Um dies zu verhindern, kdnnen Sie die Flache auf den Nachbarteilen der

Kacheln Uberlappen lassen.

T Overlap

o0 o >»

(/] ove

A.GroRenspezifikation

- 1.IJIJEI-.E] inch

B

] Print Corner Mark | Setting... |

rlap line Setling...

Sperzifizieren Sie die Lange der Uberlappungsflache.

B.Position der Uberlappungsflache

Spezifizieren Sie die Position, an der die Flache Gberlappt werden soll. Wenn Sie das Bild drei-
fach vertikal aufteilen und die Einstellung so vornehmen, dass Uberlappungsflache auf der rech-
ten und linken Seite der Kachel gesetzt wird, kdnnen Sie die Uberlappungsflache wie unten

angegeben setzen (die schattierte Flach

ABC:%

e ist die Uberlappungsflache:

Auf die Bildecke wird keine Uberlappungsfléche gesetzt.
Sie wird gesetzt, wenn eine benachbarte Kachel vorhanden ist.

C.Eckmarke drucken

Wenn diese Funktion AN ist, wird eine Marke (+) als Bezugspunkt zum Einfligen gedruckt. Wenn
Sie die Schaltflache [Einstellungen...] betatigen, erscheint die Dialogbox unten.

“"Position and Length

O [ inch Linienbreite
0.039 Einch

0.039 Einch
0.039 Einch Farbe

Line width 3 B point

color | Il Black ¥|| 2 E]%
OK || Cancel |

Comer mark setings E=| Position und Lange : Spezifiziert die Lange der vier Seiten der Marke.

(Bereich: 0 bis 100 mm)

: Spezifiziert die Linienbreite der Marke. (Bereich:
0 bis 30 Punkt)

: Spezifiziert die Farbe und Dichte der Marke.
Wenn Sie die Schaltflache [OK] betatigen, wird
die Einstellung angewandt.
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Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

D.Uberlappungslinie
Wenn diese Funktion AN ist, wird eine Linie (Aufteilungslinie) auf die Abgrenzung zwischen der
Kachel selbst und der Uberlappungsflache gedruckt. Wenn Sie die Schaltflache [Einstellungen]
betatigen, erscheint die Dialogbox unten.

goaizpiTiscailics Ed| Linienbreite : Spezifiziert die Linienbreite.
Line width E point e . L.

i Farbe : Spezifiziert die Linienfarbe.
Color | [l Black v 25 Ej%
& pasn ins Gestrichelte Linie : Wenn Sie eine gestrichelte Linie zeichnen,

e el e el e schalten Sie dies AN.
Unitiinch] . . . . . .
men Form. d.er gestrichel- Wenp.S}e elne.gestrlch.e!te Linie zelchnen,
ten Linie : spezifizieren Sie den Linientyp und die Intervalle.

« Die Eckmarke und die Aufteilungslinie werden auf die Uberlappungsflache gedruckt.

-
S

Ay,
/:/\\

Eckmarke

Wenn Uberlappungsflache Wenn Uberlappungsflache Wenn Uberlappungsflache
rechts und links gesetzt wird oben und unten gesetzt wird in vier Richtungen gesetzt wird

Uberlappungslinie

Wenn Uberlappungsflache Wenn Uberlappungsflache Wenn Uberlappungsflache
rechts und links gesetzt wird oben und unten gesetzt wird in vier Richtungen gesetzt wird




8. Option

Kachelnummer
Wenn diese Funktion AN ist, wird die Kachelnummer ausgedruckt, so dass Sie sehen kénnen, an
welcher Position des Originalbildes sich die Kachel befindet [Einstellungen]

Wenn Sie die Schaltflache betatigen, erscheint die Dialogbox unten.

>
S

Ay,
/:/\\

>
S

Ay,
/:/\\

Tile number settings

Font

Position

Size m E point
Color | [l Black v 25 %

L L L]

ﬂ

|__ Printtile number on the overlap

=)

OK || Cancel |

Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

FontgroRe : Stellt die FontgroRe der Kachelnummer ein.
Farbe . Stellt die Farbe der Kachelnummer ein.

Position : Wahlt, an welcher Position der Kachel die Kachelnummer
gedruckt werden soll.

Kachelnummer auf Uberlappung drucken:
Wenn Sie die Einstellung so vornehmen, dass
Uberlappungsflache gesetzt wird und diese Funktion AN
ist, wird die Kachelnummer auf die Uberlappungsflache
gedruckt.

» Die Kachelnummer wird als W fiir die Scan-Richtung und als H fiir die Vorschubrichtung angezeigt, und
(1, 1) fUr die niedrigste rechte Kachel (Druckrand).

Schnittlinie

Aufsteigende Folge von H

W3-H3 W2-H3 W1-H3 |,
W3-H2 W2-H2 W1-H2
W3-H1 W2-H1 W1-H1

Aufsteigende FolgevonW o

Ist diese Funktion AN, wird eine Linie aulen auf die Kachel gedruckt. Falls Freirdume in der
Kachel, usw. vorhanden sind, kdnnen Sie dies als Bezugspunkt zum Schneiden verwenden.
Wenn Sie die Schaltflache [Einstellungen] betatigen, erscheint die Dialogbox unten.

Cut line settings

(] Dash line
20 39

Line width E point
Color | [l Black v

00

00

Line Interval Line  Interval  Line  Interval

=

255%
0.0 00

Unitfinch]

OK || Cancel |

Linienbreite : Spezifiziert die Linienbreite.
Farbe : Spezifiziert die Linienfarbe.
Strichlinie : Wenn Sie eine Strichlinie zeichnen,

schalten Sie dies AN.

Form der Strichlinie Wenn Sie eine Strichlinie zeichnen, spezifizieren
: Sie den Linientyp und die Intervalle. Sie kénnen
[0] nicht auf alle Strichlinien und Intervalle setzen.

+ Die Schnittlinie wird auRen auf die Kachel einschlieRlich Uberlappungsflache gedruckt.
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Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

9. Druckfolge
Wahlt die Druckfolge und die zu druckende Kachel.

Um alle Kacheln auf einmal drucken
Klicken Sie auf das Symbol, um die Druckfolge anzeigen zu lassen.

Symbol E‘ E‘ < 4
2
5
8

8 8

Druck-
folge 6|54 4 | 5
2 2

2
5| 4 4
8

Nur Ausgabe der angegebenen Kacheln in beliebiger Reihenfolge
Wahlen Sie [Gewahlte Kacheln]. Methode zur Spezifizierung/Auswahl der Kachelfolge siehe [Nur
spezifizierte Kachel drucken.] ({2~ P.70).

Layout
1 1. Spalte mit geraden Zahlen umkehren
—La,uml y
2 2 Resrs Evenumted ot Dreht die Abfolge mit geraden Zahlen von der rechten Seite der
Nomenttioge nest v Kacheln aus gezahlt um 180 Grad.
3 fEnmagnil 0000 E!” Dies ist nutzlich, wenn aufgrund des Unterschiedes der Hei-
s °i°°5g" zungstemperatur zwischen der rechten und linken Seite des
e Druckers ein Farbunterschied auftritt und wenn Sie Kacheln ein-
5 st : fugen und der eingefligte Teil moglicherweise herausragt.
:d — 2122?%: *AUS: Druckt alle Kacheln mit der gleichen Richtung.

L] L L] IR g B

1AL 1B G

ABC

*AN: Druckt die Abfolge mit geraden Zahlen (hier Kachel B)
durch Drehen um 180 Grad.

L L] 1]

A 8 ¢

= ]

ABC
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Ausdrucken eines grofRen Bildes durch Aufteilung - Kacheln

2. Freie Anordnung
Wenn diese Funktion AN ist, kdnnen Sie die Kachel an jede beliebige Position bewegen.

3. Ausrichtungsmodus
Dieser kann genutzt werden, wenn [In beliebiger Position anordnen] AN ist.
Indem Flache zwischen die Kacheln in der Breite gesetzt wird, die unter [Scan-Rand] [Vorschu-
brand] spezifiziert wurde und Sie die Schaltflache [Neu anordnen] betatigen, werden die Kacheln
wie unten angeordnet.

» Verschachteln
Ordnet die Kacheln in Richtung Medienbreite Seite an Seite an.

-L Vorschub-
':> . abstand

Kachel 1
Kachel 1

le—

Scan-Abstand Medium

» Sequenziell
Ordnet die Kacheln in Richtung Medienvorschub Seite an Seite an.

- Vorschub-
IIII =— -

i abstand

Kachel 1 Kachel 1

Medium

4. In der Mitte anordnen

Ist diese Funktion AN, wird der gesamte Bereich der Mehrfachkacheln zur Mitte des Mediums
bewegt; siehe P.37 .

5. Position

Bewegt die gewahlte Kachel durch Anklicken auf die Layoutvorschau unter Verwendung des nume-
rischen Werts.

Favorit
A

Sie kdnnen die Bedingungen unten als Favoriten im Bildschirm [Kacheln] eintragen/verwenden.
+ Skalierung

* Drehen

+ Spiegeln

+ GréRe und Position der Uberlappungsflache

* Mit/ohne Eckmarke und deren Einstellung

+ Mit/ohne Aufteilungslinie und deren Einstellung

* Mit/ohne Kachelnummer und deren Einstellung

» Mit/ohne Schnittlinie und deren Einstellung
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Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

In solchen Fallen

Um nur die spezifizierte Kachel zu drucken
A

Wenn Sie die spezifizierte Kachel neu ausdrucken missen, weil beispielsweise die Arbeit fehlgeschlagen
ist, usw., kdbnnen Sie wie unten beschrieben vorgehen:

1 Wahlen Sie den Zieljob und 6ffnen Sie den Bildschirm fur den aufgeteilten
Ausdruck.

2 Wahlen Sie [Gewahlte Kacheln] in Lol
der Spalte [Druckfolge]. ]

* Es erscheint die Nummer, die die Druckfolge e
angibt, auf jeder Kachel in der Aufteilungsvor- " .
schau. e v i

s I
SHIE
e

3 Betatigen Sie die Schaltflache [Folge l6schen].

* Die Nummer, die auf jeder Kachel in der Aufteilungsvorschau angezeigt wird, wird geldscht.

4 Klicken Sie auf die auszudruckende
Kachel in der Aufteilungsvorschau.

* Es erscheint die Nummer, die die Druckfolge
angibt, auf der angeklickten Kachel.

+ Sie kdnnen mehrere Kacheln wahlen. Die
Druckfolge wird in der angeklickten Reihen-
folge angezeigt.

5 Drucken Sie.
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Ausdrucken eines grof3en Bildes durch Aufteilung - Kacheln

Bedingungen fur die Kachelaufteilung

Bedingungen, unter denen keine Aufteilung in Kacheln erfolgen kann

Sie kdnnen das Kacheln bei einem Job mit den Einstellungen unten nicht durchfiihren:

» Ausgeschossen

+ Schritt & Wiederholung

* Zusammengesetzt

Wenn Sie die Anzahl an Kopien flr normales Drucken usw. einstellen
Druck & Schnitt

Wenn Sie die Registrierungsmarke flr normales Drucken usw. einstellen
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Seite-an-Seite-Ausdruck von Bildern ohne Platze dazwischen - Schritt & Wiederholung

s FAusdruck von Bildern nebeneinander -
Schritt & Wiederholung

Unter [Schritt & Wiederholung] kdnnen Sie die unten aufgefuhrten Vorgange durchfihren.
» VergroRRern / Verkleinern, Drehen und Spiegeln des Bildes
» Spezifizieren der Legeweise / Ausgabebreite / Bildlange

moortant?) Um Bilder ohne Flache zwischen ihnen hinzulegen, entfernt diese Funktion die Flachen in vier Richtungen.
- (Selbst wenn aus Designgriinden in vier Richtungen Flachen gesetzt werden, werden diese entfernt).

r— = L

L

| (Die Strichlinie zeigt die Bildgrenze an.)

—

Schritt & Wiederholung bei Bildern, die in Reihen, 2 horizontal und 3 vertikal, ange-
ordnet sind

: :7 Hier verschwindet die Flache.

Hier verschwindet die Flache.

» Im Vorschaubildschirm werden die Bilder jedoch ohne entfernte Liicken dargestelit.

Bildschirmkonfiguration

= ]
o 05,60 Avatati i o (2008 [ 3% =
|/ 5mep & apat o 8 ugan 2 e (
[ Favorme | | tmage Bt | irput Scan 1001
5 EETTERE
e Tiee . = e
a1 a0 - men
A a3
oFF Revrse
Lt Scan o
= Faod
Sen * =
Feed o % Sl
e |EEH ) B | 38 |
Adtant In e Certer OFF
Tiee E ﬁ E
ofsst 112 sl =
B E
Favoritenbildschirm .| Bildbearbeitung i .| Vorschaubildschirm
Ela—
& Langn —
| et £00.000.00 & mm % 5
| sesaa e |\ noawo-un T | war-seaafs




Seite-an-Seite-Ausdruck von Bildern ohne Platze dazwischen - Schritt & Wiederholung

Bildbearbeitung

Schritt & Wiederholung bearbeiten

=

no

»

| Image Edit
1 ———5 stzp & RepeatEan
Scaly
[ walia
2 JE— Sean % mnch
Feed % inch
Rotation Mirror
3 OFF ] L] Reverse 4
Posilion
Scan 0.000 |i]|n|:l|
5 Fued 0000 & inch
| Adrange in the Center
Slep & Repeat Seftings
Type
Normal — vedlical 1 verlical 2 Stickes Print
6 —] El |_éﬁﬂ£_ | Inc] |
horizontal 1 hornzontsl 2
BN
Titset
7 — 0=
2=
Size
Scan 207.04 - mm
=) Lenpth _d
8 Feod 200 80 m ||||||
Sz conml(s)
) Number of Pieces
Feed countis)
~ Sticker Print —
Sticker Print Total 1 E
Scan Direction 1 E count(s}
9 —| Margin Scan 0.00 Emm
Feed 0.00 E mm
Roller Margin 5.00 Bmm
|| Reference Line

Flhrt Schritt & Wiederholung durch

Skalierung

VergroRert/verkleinert das Originalbild.

Drehen
Dreht das Originalbild.

Spiegeln

Macht ein Spiegelbild des Originalbildes.

Position

Bewegt das unter Schritt & Wiederholung angeordnete Bild.

*Wenn [In der Mitte anordnen] AN ist, wird das gesamte mit
Schritt & Wiederholung angeordnete Bild in der Mitte des Medi-
ums angeordnet.

Spezifiziert die Legeweise von Bildern.

Typ
Normal :

g7 Vertikal 1
Ty Vertikal 2
iyl

| Horizontal 1:

[ 11

[ 11

I

T Horizontal 2 :

I |

(11

1

:D::u: Bilder kbnnen
0. 0,

Beispiel: Die verschiedenen Platzierungsarten bei einem

A A

Die Bilder werden unversetzt aneinandergereiht.

: Die Bilder werden vertikal versetzt

aneinandergereiht. Das Ausmald der Versetzung
nimmt durch einen Versatz in jeder Spalte zu.

: Die Bilder werden vertikal versetzt

aneinandergereiht. Die geradzahligen Spalten
werden nur durch einen Versatz versetzt
angeordnet.

Die Bilder werden horizontal versetzt
aneinandergereiht. Das Ausmal} der Versetzung
nimmt durch einen Versatz in jeder Reihe zu.

Die Bilder werden horizontal versetzt
aneinandergereiht. Die geradzahligen Reihen
werden nur durch einen Versatz versetzt
angeordnet.

Aufkleberdruck (erscheint bei Rolle-zu-Rolle-Druckern): Die

in jedem beliebigen Abstand

aneinandergereiht werden (Einzelheiten siehe nachste Seite)

w
-

A

A A

> >

A

A

AlA

\ A AIAA

A

A A

A

A

A

A

AIAIA, AAA

A

A

> > >

Normal

A

A

A

A

A

AAA AIAIA

Vertikal 1

Vertikal 2

Horizontal 1 Horizontal 2

* Aufkleberdruck siehe nachste Seite.
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7. Versatz

Dies wird angezeigt, wenn die Bilder versetzt aneinandergereiht werden sollen. Es dient zum Spezi-
fizieren der Versatzstarke.

8. Grole
Spezifiziert die sich wiederholende GroRe.

Lange : Spezifiziert die Drucklange/Breite. Maximale Lange : 600m

Anzahl der Teile : Spezifiziert mit der Zahl der Bilder, wobei davon ausgegangen wird, dass das
Originalbild die Zahl eins hat.
Maximaler Bereich: Lange 600 m/Bildgréfie mal Skalierung

9. Aufkleberdruck

Dies wird angezeigt, wenn “ Aufkleberdruck” flr [Typ] gewahlt wurde.
Aufkleberdruck Gesamt: Zum Spezifizieren der Anzahl der Bilder.

Scan- Zum Spezifizieren der Anzahl an Bildern, die der Breite nach und in
Richtung: Vorschubrichtung aneinandergereiht werden.
Rand: Zum Spezifizieren der Abstande zwischen den Bildern der Breite nach und in
Vorschubrichtung.
Rollenrand: Zum Einstellen des Werts fiir den rechten Papierrand. Soll das Papier im

Anschluss geschnitten werden, halten Sie sich an das Anweisungshandbuch fur
den verwendeten Schneideplotter, was diesen Randwert betrifft.

Bezugslinie: Zum Ausdrucken einer Linie, die als Rand dient, wenn der bedruckte Bogen mit
dem Schneideplotter geschnitten wird.

» Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie Bilder kopieren und drucken, die geschnitten werden sollen.
Die Verwendung des Druckertreibers zum Einlesen von Bildern in RasterLink kann dazu fiihren, dass sich
Leerflachen um das Bild herum bilden. Dies kann besonders dann auftreten, wenn in den Druckertreiberein-
stellungen das Druckpapier groer als die Bilder eingestellt wurde. Werden Abstande fiir das Kopieren mit Bil-
dern in diesem Status eingestellt, werden die Abstande an die leeren Bereiche um das Bild herum angefiigt.
Daher erscheinen die Absténde gréRer als in den gedruckten Kopien spezifiziert.
Diese Funktion vermeidet dieses Problem, indem zuerst die leeren Bereiche aulen an den Bildern beseitigt
werden, so dass der Kopiervorgang mit den spezifizierten Abstanden durchgefiihrt wird, die zwischen den Bil-
dern eingefuigt wurden. Auch wenn Bilder mit einem Schneideplotter geschnitten werden sollen, miissen Sie
spezifizieren, ob der Schneideplotter zuerst die linken oder rechten Registrierungsmarken lesen soll. Die Fiih-
rungslinie der Registrierungsmarken weist darauf hin, welche Registrierungsmarken - links oder rechts - der
Schneideplotter lesen soll.
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Wenn Bilder vom Druckertreiber ausgegeben werden:

Daten, die von der

S FTTTAT q
. ST, S Leere Bereiche
Designsoftware h®§ ijﬂbﬁ bilden sich um
erstellt wurden AL ﬁ oo ol did

Daten

Es wird eine PapiergroRe spezifiziert, die
groRer als die Bilder ist. AnschlielRend,
wenn der Treiber ausgibt:

Unterschied zwischen den ausgegebenen Bildern auf dem Vorschaubildschirm und den tatséchlich

gedruckten Bildern

Eine Fihrungslinie fir
egistrierungsmarken,
die darauf hinweist, dass
der Rand gedruckt wer-

den kann.

Schema der Treiber-Ausgabedaten im Tatsachlich gedruckte Bilder (mit automatisch
ausgelegten Zustand entfernten leeren Bereichen um die Daten herum)




Seite-an-Seite-Ausdruck von Bildern ohne Platze dazwischen - Schritt & Wiederholung

Favorit

Sie kdnnen die Bedingungen unten als Favoriten im Bildschirm [Schritt & Wiederholung] eintragen/verwenden.
+ Skalierung

* Drehen

+ Spiegeln

* In der Mitte anordnen

* Typ

» Versatzwert

» Bezugslinie

Bedingungen, die Schritt & Wiederholung nicht zulassen

Schritt & Wiederholung kann nicht fur Jobs eingestellt werden, bei denen die folgenden Einstellungen vor-

genommen wurden.

» Auto-Spezialfarben-Zusammensetz-Job
(Job, bei dem der Farbebenen-Job mit dem Spezialfarbebenen-Job kombiniert wird, der automatisch mit
[automatisch zusammensetzen] in der Zusammensetzfunktion erstellt wurde.

* Anordnung

» Kacheln

» Anzahl der Kopien ist 2 oder héher bei “Allgemeines Drucken” oder ahnlich

* Druck & Schnitt

* Marke, die mit “Allgemeines Drucken” spezifiziert wurde.

+ Aufkleberdruck mit “Allgemeines Drucken”.

* Mehrseiten-Jobs
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Bildteile abschneiden - Zuschneiden

n

Funktion

Bildtelle abschneiden - zuschneiden

Unter [Zuschneiden] kdnnen Sie die unten aufgeflhrten Vorgange durchfuhren.

« Bildteile abschneiden.

Bildschirmkonfiguration

Grobkonfiguration

[ Jobust ]

ouRLD 1) |— [

Crop Lacy_letaps

1

7187 08 Avaiaoh Prysc lem. (19 05) [ — 4%

| image ot |

Thumznas

Miniaturbild

nmmng

Lea 2.000 [ incn

Bildbearbeitung

- LT IPL

BRG]

[

Vorschaubildschirm

2. GroRe

Bildbearbeitung
Trimming
Top
1 Left 6.233 inch Right
10777 mch 3324 mch
24622 inch
Bottom
2 Size

Width

Height
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30.232 mcn
23.885 mcn

1. Trimmen

Spezifiziert die viereckige Flache, die um den Bildabstand von
links, rechts, oben und unten abgeschnitten werden soll.

Spezifiziert die GréRe des zu beschneidenden Vierecks.

Initialize |

mportant?)

Spezifiziert das Trimmen und die GréRe basierend auf der
Originalgrofle des Bildes. Falls Sie unter allgemeines
Drucken, usw. ein gréReres spezifizieren, wird das Bild nach
dem Beschneiden vergrofRert.

3. Initialisieren

Schaltet die Einstellung auf die Einstellung zurlick, mit der das
gesamte Bild gedruckt wird.



Bildteile abschneiden - Zuschneiden

Vorschau zuschneiden
A —

cabenioesnds Durch Ziehen & Ablegen der griinen Linie mit der Maus in der Vor-
' schau konnen Sie die zuzuschneidende Flache spezifizieren.

(3] L

Miniaturbild

Wenn Sie mehrere Bilder in der Jobliste gewahlt haben und sich zum Bildschirm [Zuschneiden] bewegt
haben, wird die Liste der gewahlten Jobs im Miniaturbild angezeigt. Nachdem Sie das Bild gewahlt haben,
dass Sie zum Zuschneiden eingestellt haben, fihren Sie die Einstellung durch. Fihren Sie die Einstellung
fur jeden Job durch. (Ein gemeinsames Einstellen ist nicht moéglich.)
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Erstellen eines Bildes fir Spezialfarbentinte - Spezialplatte

¢« Erstellen eines Bildes flr Spezialfarben-
tinte - spezialplatte

Unter [Spezialplatte] kdnnen Sie die unten aufgeflihrten Vorgange durchfiihren.
« Erstellen des Bildes, das mit spezieller Farbtinte vom Farbbild gedruckt werden soll (weil3, transparente
Ebene, etc.)
+ Spezifizieren der Druckfolge (Uberdruckungsfolge) des erstellten Bildes.

» Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn Sie den speziellen Farbtintensatz eingestellt haben.
 Der erstellte Job wird als [Spezialfarbenplatte] bezeichnet.
» Die Spezialfarbenplatte, die bei der Erstellung der Platte erstellt wurde, enthalt keine Farbdichteninformation
des Originalbildes. Es ist alles einfarbig, und die Tintendichte ist diejenige, die bei der Erstellung oder im
Jobattribut der Jobeigenschaft spezifiziert wurde ( (25~ P.32). Wenn Sie die Dichte &ndern wollen, indem Sie
einen Verlauf in einem Bild usw. verwenden wollen, erstellen Sie ein Bild fiir Spezialfarbe und fiihren Sie den
[Einzelfarbenaustausch] ( (&~ P.31) selbst durch.

Bildschirmkonfiguration

& E
1% 727068 n..\n.\ue_’Pn.hr Mem (19 G0) [— 35% 12 GB Avadal ne‘MlmKl
i J o Special piate |2
& amanged | Lapsred | Job Name Thamsnad | AR _'[
T b Y
f_ Caior l’ ﬁ
)
[ | 1
el
D
Create — 4
&
=
=
b

1. Flache erstellen

Stellen Sie ein, auf welchem Teil Sie die Spezialfarbe des Originalbildes drucken wollen.
* Ganzes Bild

Druckt Spezialfarbe auf das gesamte Viereck des Originalbildes.
» Glltige Pixel

Druckt Spezialfarbe nur auf den bedruckten Teil des Originalbildes.

Gesamtes Bedruckt die Flache innerhalb

Bild der punktierten Linie mit spezi-
g | eller Farbtinte.
: |
: ]
|
1 \ Bedruckt die farbige Flache
Originalbild Effektive nur mit spezieller Farbtinte.

(Die umgebende Strichlinie weist auf
das gesamte Viereck des Bildes hin.)

Pixel



Erstellen eines Bildes fir Spezialfarbentinte - Spezialplatte

* Wenn Sie innerhalb der Abbildung mit Spezialfarbe wie unten drucken wollen,

N
S

A/
M\

>

Erstellen Sie Daten fiir Spezialfarbe mit der Designsoftware und fiihren Sie einen
Einzelfarbenaustausch durch ( (35~ P.31).

* Wenn Sie lllustrator oder CoreIDRAW als Designsoftware verwenden, kénnen Sie Daten fir
Spezialfarbe wie oben leicht erstellen, indem Sie die RasterLinkTools verwenden. Einzelheiten
siehe P.166.

2. Tinte

Spezifizieren Sie die zu verwendende Spezialfarbentinte und deren Dichte.

moortant?) *° Fir die erstellte Spezialfarbenplatte kann nur ein Typ spezieller Farbtinte eingestellt werden.

3. Automatisches Zusammensetzen

Stellen Sie nach dem Erstellen des Jobs mit Spezialfarbenplatte ein, ob Sie das Zusammensetzen
automatisch ausfiihren lassen wollen ( (g~ P.86).
Spezifizieren Sie, ob Sie die Spezialfarbenplatte [Auf] oder [Unter] das Originalbild legen wollen.

MY * Wenn Sie mehrere Platten fir Spezialfarbe vom Originalbild erstellen (beispielsweise beim

N2
AT Erstellen einer Spezialfarbenplatte fur weild und fur transparent aus einem Farbbild), setzen Sie
hier nicht zusammen, sondern setzen Sie im Bildschirm [Zusammensetzen] zusammen, da Sie
die Platte nicht aus dem zusammengesetzten Job erstellen kénnen( (25~ P.86).
4. Erstellen

Nachdem Sie 1 bis 3 oben eingestellt haben, wird der Job fiir die Spezialfarbenplatte erstellt und zur
Jobliste hinzugefiigt, wenn Sie diese Schaltflaiche betatigen.

M. ¢ Je nachdem, welche Tinte fiir die Spezialfarbplatte ausgewéahlt wurde, hat das Vorschaubild
:/g\: folgende Farbe:

Job Mame Thumbnail Aftribute

Tinte Vorschaufarbe
Billfish.eps White We|l3 Grau
Billfish.eps Clear Grundierung Cremefarbe
Transparent (*) Senfgelb
Billfish.eps Primer

(*) Je nach Lichtstarkeeinstellung éndert sich
die Vorschaufarbe. ( (3~ P.33)

Job, dessen Platte nicht erstellt werden kann

Wenn Sie den Job mit den Bedingungen unten wahlen, kdnnen Sie keine Platte erstellen.

» Ausgeschossen
* Zusammengesetzt
» Kacheln oder Schritt & Wiederholung wurde eingestellit.

Wenn Sie eine Platte fiir den Job oben erstellen wollen, brechen Sie die obige Einstellung zunachst ab und
beginnen Sie dann mit dem Erstellen.
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Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

« Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uber-
lappender Bilder - zusammensetzung

Im Bildschirm [Zusammensetzen] kdnnen Sie die unten aufgefihrten Vorgange durchfihren.
+ Spezifizierung, mehrere Jobs durch Uberlappung zu drucken.
Es gibt mehrere Méglichkeiten, eine Uberlappung zu bewirken. Diese werden im nachsten Kapitel
erklart.

Arten der Uberlappung bei der Zusammensetzung von Jobs lassen

Die Art und Weise, Jobs beim Zusammensetzen tUberlappen zu lassen, unterscheidet sich je nach
Druckertyp und Jobattribut.

FiUr Rolle-zu-Rolle-Drucker

Zusammensetzen von Farbjobs
Erstellt Druckdaten durch Uberlappung aller Bilddaten und druckt diese gleichzeitig.

Can— 71

Zusammen-

— 4

"' setzen !

.|——>| ‘|
L — 4

ar T/ r

JdL

r
|
L



Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

Zusammensetzen von Farbjob und Spezialfarbenplatten-Job
Bei Rolle-zu-Rolle-Druckern variieren die spezifizierbaren Druckmethoden je nach Druckermodell. Die
folgende Tabelle zeigt die Methoden auf, die flr ein Zusammensetzen eines Farbjobs und eines Jobs mit

Spezialfarbenplatte spezifiziert werden kénnen.

Maschine

Uberdrucken mit Spezialfarbe

Uberdrucken mit
Spezialfarbe nicht
angewandt

Automatischer Rick-
zugsdruck

JV400 Serie/
uJvs00

Druckt unter Verwendung folgender
zwei Methoden:
* Druckt zwei Ebenen mit Farbe und
Spezialfarbe gleichzeitig.
* Druckt drei Ebenen in folgender
Reihenfolge: Farbe, Spezialfarbe und
Farbe.

JV33/CJV30

Druckt zwei Ebenen mit Farbe und
Spezialfarbe gleichzeitig.

JV300

Druckt unter Verwendung folgender
zwei Methoden:

* Druckt zwei Ebenen mit Farbe und
Spezialfarbe gleichzeitig.

* Druckt drei Ebenen, die aus Farb-
und Spezialfarbebenen bestehen, die
in frei wahlbarer Folge aufeinander
aufgetragen werden.

CJV300/CJV150

Druckt unter Verwendung folgender
zwei Methoden:

* Druckt zwei Ebenen mit Farbe und
Spezialfarbe gleichzeitig.

* Druckt drei Ebenen, die aus Farb-
und Spezialfarbebenen bestehen, die
in frei wahlbarer Folge aufeinander
aufgetragen werden.

Rolle-zu-Rolle-
Drucker aul3er
die oben
aufgefiihrten

Nicht untersttzt.

Erstellt Bilddaten mit
Ebenen mit Farbe und
Spezialfarbe, die sich
gegenseitig Uberlappen
und druckt diese
Ebenen gleichzeitig.

Nicht unterstitzt.

Nicht unterstutzt.

Nicht unterstitzt.

Druckt zunéachst einen frei
wahlbaren Job, zieht das
Medium dann zuriick,
wenn der Druckjob
abgeschlossen ist, und
druckt anschliel3end die
restlichen Bilder Uiber den
ausgedruckten Job.

Nicht unterstitzt.

Beispiel: Zusammensetzen einer Farbenplatte mit einer weil3en Spezialfarbenplatte

Farben-
platte

Zusammen-
setzen

Weilke
Platte

Uberlappungsdruck mit Spezialfarbe durch Spezifizieren, dass

Farbe auf wei® gedruckt wird

—Ein Ausdruck ist moglich, ohne dass weifd und Farbe
gemischt wird. Wenn Sie das transparente Medium
bedrucken, werden Sie von der Riickseite aus feststel-
len, dass weil} auf das gesamte Medium gedruckt wird.

Drucken ohne Spezialfarbeniiberlagerung (gleichzeitiges

Drucken von Spezialfarbe und Farbe)

—Wenn weil} in das Farbbild gemischt wird, kénnen Sie
eine cremigere Farbe erzielen.

Erstes Mal

Zweites Mal

Uberdrucken durch Zuriickziehen
des Mediums zum Rand
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Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

Fur Flachbettdrucker
A

Bei Flachbettdruckern unterscheidet sich das Verhalten je nach [Prioritétsstrategie] ((?g"P.84), die beim
Zusammensetzen spezifiziert wurde.

Zusammensetzen von Farbjobs

Wenn die [Prioritatsstrategie]

“Geschwindigkeit” ist . Erstellt Druckdaten durch Uberlappung aller Bilddaten und
druckt gleichzeitig.

Wenn die [Prioritatsstrategie]

“Qualitat” ist : Druckt die Bilder nacheinander, und wenn der Ausdruck abge-
schlossen ist, kehrt der Drucker zum Rand zurtick und druckt
das néchste Bild auf das zuvor ausgedruckte Bild.

Bei Geschwindigkeit

Cor— 71 — Erstellt Daten durch Uberlappung aller Bilder und druckt diese gleichzeitig.
| |— — ool
L — 41 , | .|
_ usammen-

r ! setzen L — 4
l I Bei Qualitat
L — 4 —Druckt die Bilder nacheinander, und der Drucker kehr zum Rand zurtick
r— " und druckt das nachste Bild auf das zuvor ausgedruckte Bild.

— 70 1 .00.00
L — 1 | | w | | | ‘|

L — 4 L — 4 L — 4

Erstes Mal Zweites Mal Drittes Mal

Zusammensetzen von Farbjob und Spezialfarbenplatte
Wenn Sie einen Farbjob und einen Spezialfarbenjob (weil3, etc.) zusammensetzen, erfolgt der Aus-
druck je nach Einstellung der [Prioritatsstrategie] wie unten.

Wenn die [Prioritatsstrategie] Es werden zwei Ebenen mit Farbe und Spezialfarbe gleichzeitig

“Geschwindigkeit” ist : gedruckt, indem die Funktion "Uberlappungsdruck mit Spezialfarbe"
verwendet wird.

Wenn die [Prioritatsstrategie] Druckt die Bilder nacheinander, und wenn der Ausdruck

“Qualitat” ist : abgeschlossen ist, kehrt der Drucker zum Rand zurtick und druckt

das nachste Bild auf das zuvor ausgedruckte Bild.

mportant?) ° Wenn Sie den Tintensatz unter Verwendung von Hellzyan und Hellmagenta spezifizieren, ist der Vorgang
- der gleiche wie bei "Qualitat", selbst wenn Sie "Geschwindigkeit" spezifizieren.
 Falls die Spezialfarbenplatte transparent ist, hangt die Druckmethode von der UV-Modus-Einstellung ab

((FP33).

Farbe und Spezialfarbe werden auf jeden Fall durch Uberlappung ausgedruckt. Sie kénnen Farbe und
Spezialfarbe nicht gleichzeitig drucken.



Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

Beispiel: Zusammensetzen einer Farbenplatte mit einer weil3en Spezialfarbenplatte

Geschwindigkeitsprioritat = Drucken durch Uberlappung der Spezialfarbe
—Druckt weifl3 und Farbe auf einmal ohne Vermischung.

Farbenplatte

Zusammensetzung durch Spezifi-

zierung, dass Farbe auf die weille
Platte gedruckt werden soll

Qualitatsprioritat

—Druckt Bilder nacheinander durch Riickfiihrung zum
Rand und durch Uberlappung.
Weilke S
—>
Platte
Erstes Mal Zweites Mal
Bildschirmkonfiguration
Grobkonfiguration
1 Rastertini Ver 20 o s
! — 7254 0a ok o s (19 0 IR 7% Tores mesvoe ZV/ANTYONC
poetec | Jamua] [T+ compeston o
o 0 Atanged Layered Jab ame Thumbnas Alirisute . Thumanat Aot [P Output Dder lc_"
E [ L 1 Winae OFF m [ 5 L]
T =&
mﬁ::“:::“lm e || | Zusammensetzungsliste f,i‘,
x =
? L _"
Z t ti Compaam ]
usammensetzungsoption }_ foo m?‘ _ )
Zusammensetzen/Zuriick- { Composite | Release | T"
wandeln -
Zusammensetzungsvor- N
schau
==
Teeets [UPEE] oo il |
o o Shaci ol £
Zusammensetzungsliste
[ + [Earmpasiion ] Die zusammenzusetzenden Jobs werden angezeigt. Der in der Jobliste

gewahlte Job wird als Ziel fir das Zusammensetzen angezeigt.

— IO Bei Flachbettdruckern wird ab dem unteren Teil der Liste ausgedruckt.
White OFF m| (Die letztendliche Reihenfolge wird in der Spalte [Ausgabefolge] ange-
zeigt.
—‘ T Sie kdnnen die Druckfolge durch Ziehen und Ablegen in der Liste andern.
A T QEE il Wenn Sie die Reihenfolge nach dem Zusammensetzen andern, klicken

Sie kdnnen die Druckfolge durch

Zi ) Sie erneut auf die Schaltflache [Zusammensetzen], nachdem Sie die Rei-
iehen & Ablegen andern.

henfolge der Liste geandert haben.
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Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

Zusammensetzungsoption
A

Compaosite option Umkehren Wenn diese Funktion AN ist, kbnnen Sie ein
(] Reverse Spiegelbild des in der Liste gewahlten Jobs
Priority policy (® Speed(_) Quality erzeugen.
Prioritatsstrategie Diese erscheint nur bei Flachbettdruckern.

Wiahlen Sie die Methode zum Uberdrucken aus
folgenden Méglichkeiten aus:
*Geschwindigkeit

Der Ausdruck erfolgt so schnell wie mdéglich,
indem der Spezialfarben-Uberdruck, etc. ver-
wendet wird.
*Qualitat

Druckt die Bilder nacheinander, und wenn ein
Ausdruck abgeschlossen ist, kehrt der Drucker
zum Rand zurlck und druckt das nachste Bild
auf das zuvor ausgedruckte Bild. Da die Bild-
qualitat gut ist, ist die Geschwindigkeit langsam.

* Wenn Sie “Qualitéat” einstellen, wird das Bild nacheinander ausgedruckt. Daher kénnen Sie die
Auflésung pro Bild andern. (Sie kdnnen diese Funktion verwenden, indem Sie eine hohe Bildqualitat
fur Farbe und eine niedrige Aufldsung fiir weill einstellen, da die Geschwindigkeit Prioritat hat.)
Einzelheiten siehe Druckbedingungen (23~ P.92.

“Spiegelungsverhéaltnis” zwischen dem Bildschirm Allgemeines Drucken und dem Bildschirm
Zusammengesetzt
“Spiegeln”, das im Bildschirm Allgemeines Drucken spezifiziert wurde, wird gemeinsam an einer
Jobgruppe durchgefiihrt, nachdem diese
zusammengesetzt wurde.
“Spiegeln”, das auf dem Zusammensetzungsbildschirm spezifiziert wurde, wird nur an den
spezifizierten Jobs durchgefiihrt. Verwenden Sie die Funktion, wenn Sie wie beim 3-Ebenen-Druck
oder flr ahnliche Aufgaben nur eine weilde Platte in der Mitte spiegeln wollen.

[« [composition Wenn das Zusammensetzen in der Reihenfolge der Liste
rechts durchgefiihrt wird, sind die Ergebnisse wie unten
angegeben.

Thumbnail | Attribute | Mirror |

Calor OFF

Beispiel 1:Wenn das Spiegeln des Weilk-Jobs im Beispiel 2:Wenn das Spiegeln des Weil-Jobs

Compaosite option
(/] Reverse

Bildschirm Zusammensetzen eingeschaltet sowohl im Bildschirm Zusammensetzen als
und im Bildschirm allgemeines Drucken auch im Bildschirm allgemeines Drucken ein-
ausgeschaltet ist: geschaltet ist:

- Das Spiegeln wird auf den WeilR-Job - Das Ergebnis ist ein Spiegelbild von Bei-
angewandt. spiel 1 — mit anderen Worten: das Spiegeln

wird auf den Farbjob angewandt.




Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

[Composite option

[ Reverse (] Pull back after Print

Drucken

Zusammensetzen/Zuriuckwandeln

Schaltflache

Rickzug nach dem Erscheint im CJV300/CJV150.
: Wenn diese Option AN ist, werden die Jobs bis

zu dem in der Liste gewahlten Job gleichzeitig
gedruckt, das Medium wird zum Druckrand
zurlickgezogen, und dann werden die restlichen
Jobs ausgedruckt. Diese Option ist nitzlich,
wenn Sie Farbe ausdrucken méchten, nachdem
die Spezialfarbe ausreichend beim Uberdrucken
der Spezialfarbe und Farbe getrocknet ist. Bei
Druck- & Schnitt-Jobs wird das Zurlickziehen
immer zwischen dem Drucken und Schneiden
ausgeflhrt. Beachten Sie, dass Sie die
Einstellung flr das Zurlickziehen nicht
deaktivieren kénnen.

Setzt Jobs in der Zusammensetzungsliste zusammen.

[Zusammenset-  Wenn sie zusammengesetzt werden, werden die zusammengesetzten Jobs durch eine Linie
zen] in der Jobliste verbunden.
Job List
Arranged | Layered | JobMame | Thumbnail | Aftribute |
Billfish.eps é@mg
1) * Wenn Sie Bilder unterschiedlicher Gro3en zusammensetzen, werden diese
Important! ) ) .. .
unten links mit dem groRten der zusammenzusetzenden Jobs ausgerichtet.
. Zusammensetzen
» Die oberen Werte fir Herauszoomen / Hineinzoomen / Drehen / Spiegeln
und Druckbedingung in der Zusammensetzungsliste werden auf alle Jobs
angewandt.
[Zuriickwan- Abbrechen des Job-Zusammensetzens, das in der Zusammensetzungsliste angezeigt wird.
deln]

Schaltflache

Zusammensetzungsvorschau

ATLANTIC

e S et
T et e

Es erscheint die Vorschau des zusammengesetzten Ausdrucks.
Wenn Sie mit der Spezialfarbenplatte zusammensetzen, erscheint
dies mit der Vorschaufarbe der Spezialfarbenplatte ( (3~ P.79).

85



Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

Vorgehensweise fir die Zusammensetzung

Zusammensetzen

1 Wahlen Sie mehrere Jobs, die durch |Layered | JobName | Thumbnail | Aftribute
Zusammensetzen ausgedruckt wer-
den sollen. Billfish.eps

Billfish.eps

2 Wahlen Sie das Zusammensetzungssymbol.
* Es erscheint der Zusammensetzungsbildschirm.

3 Spezifizieren Sie die Uberlappungs-
folge durch Ziehen und Ablegen in
der Zusammensetzungsliste.
* Druckt ab dem unteren Teil der Liste aus.
* Fur die Auflistungsfolge oben wird das Bild mit

weild [Attribut] darunter und das Bild mit Farbe
[Attribut] darUber ausgedruckt.

4 Falls unter den zusammenzusetzenden Jobs ein Job vorhanden ist, bei dem
Sie den gespiegelten Ausdruck durchfihren, wahlen Sie diesen Job und
schalten Sie “Spiegeln” AN.

My, * Wenn Sie von der Rickseite der bedruckten Flache hindurchsehen kénnen, wie beispielsweise
S bei transparenten Medien, schalten Sie "Spiegeln" nach dem Zusammensetzen im Bildschirm
"Allgemeines Drucken" an.

N

5 Wahlen Sie bei Flachbettdruckern [Geschwindigkeit], wenn Sie so schnell wie
moglich drucken mdchten, und [Qualitat], wenn die Bildqualitat so gut wie
moglich sein soll.

6 Klicken Sie auf [Zusammensetzen]. [T~ Toompostion |

Thumbnail | Aftribute | Mirror | Output Order |

A
r

White OFF (]

i | Color OFF 1]

al




Erstellen eines Einzelbildes mithilfe Uberlappender Bilder - Zusammensetzung

Zusammensetzen zurickwandeln
A —

1

Wahlen Sie den zusammengesetz-
ten Job.

Wahlen Sie das Zusammenset-
zungssymbol.

Klicken Sie auf [Zurtickwandeln].

Aranged | Layered | JobName | Thumbnail | Attribute

Composition

Thumbnail | Affribute | Mirror

| Output Order |

O—

White OFF [}

Composite option
] Reverse

Priority policy (®) Speed() Quality

Composite H Release .

Alle zusammengesetzten Jobs werden zuriickgewandelt.
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Durchfihrung einer detaillierten Einstellung des zusammengesetzten Bildes - Ebene

“«'Durchfiihrung einer detaillierten Einstellung
des zusammengesetzten Bildes - Ebene

Unter [Ebene] kdnnen Sie die unten aufgefihrten Vorgange durchfiihren.
+ Fihren Sie bei einem Maschinentyp, der den Spezialfarben-Uberlappungsdruck unterstiitzt, die Einstel-
lungsénderung des Spezialfarben-Uberlappungsdrucks durch.
 Korrigieren Sie die Position und Grolke der Spezialfarbe.

moortant?) Diese Funktion steht nur zur Verfligung, wenn Sie den Tintnsatz fiir Spezialfarben eingestellt haben.

Spezialfarben-Uberlappungsdruck

Was ist der Spezialfarben-Uberlappungsdruck?
AR

Beim Spezialfarben-Uberlappungsdruck handelt es sich um eine Methode zum Ausdrucken durch (berlap-
pende Spezialfarbe (weil/ silber/ Grundierung/ transparent) auf das Farbbild mit einem Einzeldruck.
Verwenden Sie dies, wenn Sie Spezialfarbe bei einem Farbjob zusammensetzen oder wenn Sie an einem
Teil des Farbbildes den Farbaustausch durchfiihren, indem Sie Spezialfarbe verwenden. Ausdrucken beim
Zusammensetzen siehe P.80 .

Fur den Spezialfarben-Uberlappungsdruck verfugbarer Maschinentyp

Sie kénnen einen Spezialfarben-Uberlappungsdruck bei den unten aufgefihrten Maschinentypen durch-
fuhren.

Maschinetyp Zieltinte
JV400-LX Weily
JV33/JV33-260 Weil} / Silber
CJV30 Weil / Silber
UJF-3042FX Weilk / Grundierung / Transparent
UJF-3042HG Weil} / Grundierung / Transparent
JFX500 Weilk / Grundierung / Transparent
JFX200 Weil} / Transparent
UJF-6042 Weilk / Grundierung / Transparent
UJvs00 Weily
JV300 Weily
CJV300/ CJV150 Weily / Silber
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Positions- und GroRRenkorrektur der Spezialfarbe

Wenn Sie folgende Probleme I16sen mochten, stellen Sie die Positionskorrektur in der Ebenenbearbeitung und
die Groenkorrektur ein.

« Wenn Sie Spezialfarben-Bilder (weil und transparent) und Farbbilder durch Uberlappung ausdrucken,

sind diese mdglicherweise in einigen Fallen falsch ausgerichtet, und Sie mochten dies mdglicherweise
korrigieren.

» Wenn Sie transparent ausdrucken moéchten, so dass das Farbbild etwas bedeckt wird.

* Wenn Sie das Bild mit weil3er Tinte etwas kleiner ausdrucken mdchten, da die weie Tinte, die auf die
Basis gedruckt wird, auRerhalb des Farbbildes gedruckt wird

Positionskorrektur

Bewegen Sie die Position des Spezialfarbenbildes um die spezifizierten Pixel in Vorschub-/Scan-Richtung.

Beispiel: Wenn das Farbbild und das Spezialfarbenbild wie unten falsch ausgerichtet sind:

VergroRert

. Stellen Sie das Spezialfar-
benbild so ein, dass es -2
Pixel in Breitenrichtung und

1 Pixel in Vorschubrichtung

bewegt wird.
) ) Das Spezialfarbenbild ist gegeniiber dem Farbbild um 2 Die Druckposition des
Il Spezialfarbenbild Pixel in Breitenrichtung und um 1 Pixel in entgegenge- Spezi-alfarbenbildes ist am
Farbbild setzter Vorschubrichtung falsch ausgerichtet. Farbbild ausgerichtet.

GroRenkorrektur

Korrigieren Sie die GroRe des Spezialfarbenbildes.

Beispiel: Wenn Sie das Spezialfarbenbild so einstellen, dass es um 2 Pixel in sowohl Vorschub- als auch
Scan-Richtung dicker wird

Vergrofert Um 2 Pixel sowohl in

Vorschub- als auch
Scan-Richtung dicker
werden lassen.

@ :Hinzugekommene Punkte
Die Methode zur GréRenspezifikation ist fir alle Maschinentypen gleich.
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Bildschirmkonfiguration

Grobkonfiguration
A
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Der Bildschirm Ebeneneinstellung unterscheidet sich je nach Maschinentyp und Spezialfarbentinte.

Jobliste

Die Liste der in den zusammengesetzten Jobs auszudruckenden Jobs wird gleichzeitig angezeigt. Wenn
der Ausdruck durch Aufteilung der zusammengesetzten Jobs in mehrere Teile wie bei Flachbettdruckern
durchgefihrt wird, fihren Sie die Ebeneneinstellung fir jeden Ausdruck durch. Um den Einstellungsbild-
schirm fiir jeden Ausdruck zu @ndern, verwenden Sie die Pfeiltaste unter der Jobliste.

Beispiel: Anzeige der Jobliste, wenn Sie in der Ausgabefolge unten beim UJF-6042 zusammensetzen

« ||Composition

Thumbnail | Attribute | Mirrar | Output Order |
Clear OFF 3]
Color OFF 121
White OFF m  Zusammengesetzter Inhalt und Reihenfolge im Zusammensetzungsbildschirm
Erstes Mal : Grundierung
Primer OFF m  Zweites Mal : Weill und Farbe
Drittes Mal . Transparent
Jon st | Favorne | ] [sonnist | Favorts | 08 List | Favorte |
Thumbnail = Job Name | Coled Spadial Thumbnad | Job Name | Color Specal Thumbnail | Job Hame Colar Special

—

rS i3
[

» | Andern auf Andern auf
e~ :
e
Erstes Mal: Grundierung Zweites Mal: Weif und Farbe Drittes Mal: Transparent
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Durchfihrung einer detaillierten Einstellung des zusammengesetzten Bildes - Ebene

Ebeneneinstellung
A

Fihren Sie die nachfolgenden Einstellungen durch:
» Druckmethode beim Spezialfarbenlberdruck (fiir Drucker, die Spezialfarbeniiberdruck unterstiitzen)
 Korrektur der Druckposition und Grofie der Spezialfarbentinte

Der Ebeneneinstellungsbildschirm unterscheidet sich je nach Maschinentyp / Spezialtintentyp / mit oder
ohne Zusammensetzung.

(Die Abbildung unten betrifft den Fall, wenn eine Spezialfarbenplatte mit einer Farbenplatte mittels JV33
zusammengesetzt wird und wenn silber/weil} als Spezialfarben-Tintensatz gewahlt wird.)

Layer Adjust

“"Special Color Over Print

) Simultaneously
) Color -= Special Color
(®) Special Color -= Color

“Quality

(®) Level 1 (Fast)

O Level 2 (Normal) Special color size correction

() Level 3 (Fine) | Correction of Size
Pasition Correction
Scan pixel 0.0000000 inch
Ink | Caorrection of Pasition
Color Feed pixel 0.0000000 inch
Second Layer | white Scan pixel 0.0000000 |inch
| silver Feed pixel 0.0000000 |inch

Ink |_J Correction of Position

First Layer ] White Scan pixel 0.0000000 |inch
(] silver

Feed pixel 0.0000000 inch

Spezialfarbentber-  Wird nur bei Druckern angezeigt, die den Spezialfarbenliberdruck unterstitzen.
druck Spezifizieren Sie, ob Sie Farbe und Spezialfarbe durch Uberlappung ausdrucken méch-
ten; spezifizieren Sie beim Uberlappen die Uberlappungsfolge.

Qualitat Wird nur angezeigt, wenn Sie die Einstellung so vornehmen, dass der Spezialfarbenlber-
druck ausgefuhrt wird sowie beim Drucker mit Qualitatseinstellung.
Geben Sie fiir den Spezialfarbentberdruck eine Druckqualitét an. Je héher die Stufe
wird, desto besser wird die Bildqualitat. Die Druckgeschwindigkeit ist jedoch niedriger.

Positionskorrektur  Bewegt die Position der Spezialfarbendaten pixelweise. Der Korrekturbereich reicht von
-99 bis +99 Pixel.
Einzelheiten siehe P.89.

Spezialfarben-Gro-  Korrigiert die Spezialfarben-Datengrof3e pixelweise.
RBenkorrektur Einzelheiten siehe P.89.
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(#]Einstellung der Druckbedingung - Qualitat

Funktion

Unter [Qualitat] kbnnen Sie die unten aufgefihrten Vorgange durchfihren.
» Wahl des Gerateprofils
 Einstellung der verschiedenen Ausgabebedingungen
 Einstellung der Farbanpassungsmethode

 Einstellung der Farbeinstellung

Bildschirmkonfiguration

Grobkonfiguration
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Billfish.eps [21
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Billfish.eps 11

Es erscheint die Liste der ausgeschossenen und zusammengesetz-
ten Jobs.

Fihren Sie die Einstellung nach dem aus der Liste ausgewahlten Job
durch. Falls Sie die gleiche Einstellung fiir alle Jobs durchfiihren
mochten, wahlen Sie hier alle Jobs.

+ Falls die [Ausgabefolge] die gleiche ist, werden diese Jobs
gleichzeitig ausgegeben. Daher ist es nétig, die
Einstellungen von [Druckqualitat] unten identisch zu machen.
(Desweiteren sollen andere Einstellungen je nach
Maschinentyp die gleichen werden.)

 Falls sich die [Ausgabefolge] unterscheidet, konnen Sie alle
Einstellungen pro Job andern.
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Druckqualitat: Qualitatseinstellung

Der Einstellungsinhalt der Qualitatseinstellspalte der Druckqualitat unterscheidet sich je nach Maschinen-
typ. Hier werden die Einstellfunktionen erklart, die alle Maschinentypen gemeinsam haben.

@ Wahl des Gerateprofils
Das "Gerateprofil" ist die Datei, die die Druckbedingung und die Daten zur Einstellung der Tinten-
menge enthalt, um die beste Bildqualitat zu erzielen.
Das Geréateprofil ist fur jeden Drucker, Tintensatz, jedes Medium und jede Auflésung vorhanden. Wah-
len Sie im Bildschirm Druckqualitat das Gerateprofil durch Einengung dieser Bedingungen.

a
S

Marrow down by (&) Medial ) Resolulion

Inkeset| LX101 CMYKOG =
Madia All
| Aty MPIZD03 v3.1 =
Resolulion| 9002900 VD
Version vi1
Type| Full color =

|| Specty device profie direcey

| Ghick the malching of dewce profiles

» Das Gerateprofil finden Sie auf der CD/ DVD, die mit dem Produkt mitgeliefert wurde, sowie durch die

unten aufgefiihrte Methode:

(1) Laden Sie es von unserer offiziellen Webseite herunter
(2) Installieren Sie es unter Verwendung der Profilaktualisierung

Halten Sie sich fiir das oben Aufgefiihrte an den Installationsleitfaden.

Ay,
/:/\\

* Durch Verwendung des “MimakiProfileMasterll” (wird separat verkauft) kdnnen Sie das Gerateprofil selbst

erstellen.

Eingrenzung durch : Spezifikation der Reihenfolge der Eingrenzung.

Tintensatz

Medium

Auflésung

Version

Typ

* Medium

Engen Sie in der Reihenfolge Tintensatz g, Medientyp g, Medienname g Auflésung ein.
* Auflésung

Engen Sie in der Reihenfolge Tintensatz g, Auflésung g, Medientyp g, Medienname ein.

: Wahlen Sie den Tintensatz, den Sie verwenden.

: Die Combo-Box in der ersten Zeile ist [Medientyp], und die in der zweiten Zeile ist

[Medienname].

* Es erscheint [Medientyp] und wird basierend auf der Information, die im
Gerateprofil registriert ist, kategorisiert. Es gibt jedoch ein Gerateprofil
ohne diese Information. Der [Medientyp] eines solchen Gerateprofils ist
“Andere”.

» Wenn Sie bei [Medientyp] "Alle" wahlen, werden alle Medien in
[Medienname] angezeiat.

¥

Ay,
N

. Spezifiziert die Ausgabeauflésung.

Wenn die Zahl fir die Auflésung hoch ist, damit die Bildqualitat verbessert wird, wird die
Druckgeschwindigkeit langsam. Wenn andererseits die Zahl niedrig ist, damit die
Druckgeschwindigkeit schnell wird, verschlechtert sich die Bildqualitat.

(Auf die Bildqualitat/Geschwindigkeit hat die Einstellung von [Wahl der
Ausgabeeinstellung] (3> P.96 einen Einfluss. Schlagen Sie hier nach.)

: Zeigt die Version des Gerateprofils.

moorant?) Sie kénnen das V1-Profil und das V2-Profil (Erweiterung ist “cot” fur beide),
- das in RasterLinkPro5 und friiher unterstlitzt wird, nicht verwenden.

: Zeigt den Typ des Gerateprofils.

Direktes Angeben des Gerateprofils:

Gibt das Gerateprofil aus dem Dateinamen.
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@ Uberpriifen Sie die Ubereinstimmung der Gerateprofile
Sie kdnnen ein Bild durch AusschieRen drucken, indem Sie mehrere Profile verwenden.
Es gibt einen Fall, bei dem Sie nicht wissen, welches Profil auf das neue Medium angewandt werden
soll. Falls kein Profil vorhanden ist, das fiir ein solches Medium zugeschnitten ist, verwenden Sie das
Profil fir ein ahnliches Medium.
Falls jedoch mehrere Profile existieren, oder falls Sie das richtige Medium Uberhaupt nicht kennen,
kénnen Sie das Profil wahlen, indem Sie diese Funktion verwenden und mit mehreren Profilen auf ein-
mal drucken.

moorant?) ° Wenn der gewabhlte Job die Einstellungen unten hat, kdnnen Sie diese Funktion nicht nutzen.
- Zusammensetzen, Ausschiefden, Kacheln, Schritt & Wiederholung
» Die Farbeinstellung wird bei dieser Funktion nicht angewandt.

Wenn Sie [Ubereinstimmung der Gerateprofile priifen] betétigen, erscheint der Dialog unten.

[ Check the eratebing of device profiles (===]
argel o profles | Gually
(4) kst | Le100 Canmew w
Pass 2 v
Resthution | 1200 1 800 VD |¥, e
e 1 Ovarprint 1 [ tnels)
Seea varsion iy —
[} il 7 PRl |3
ol Wl K Prird Direction| Di-grecion |,
o v J ¢
o o i f FastPrid | High = (6)
( ) Scanwall| 00 | sec
Leading Uargin 2,000 [&]ineh
Traitng Mg 2000 [Hinen
] Follow by data
‘acuum| Fanel Seting | ®|| OFF %
Diicn A gpustmnt Panel Suting |9)
[ Swtectan
Peint Lgmwgth Approx. 24 e =T ( )
= (10)

Die Zahlen in Klammern in der Abbildung entsprechen den
durchnummerierten Schritten in der Ausfihrungsmethode unten.

Eigentliche Vorgehensweise
(1) Wahlen Sie einen Job, den Sie ausdrucken méchten, mit mehreren Profilen.

* Wenn der Druckvorgang bei diesem Job ausgefihrt wird, der automatisch um die Zahl der Profile
verschachtelt und kopiert wird, stellen Sie die BildgroRe usw. unter [Allgemeines Drucken] im Vor-
feld ein.

(2) Offnen Sie den Bildschirm [Qualitat].
(3) Betétigen Sie die Schaltflaiche [Ubereinstimmung der Gerateprofile priifen].
(4) Wahlen Sie [Tintensatz][Auflésung].

+ Sie konnen die Gerateprofile bei einem anderen Tintensatz und einer anderen Auflésung nicht
wabhlen.

(5) Es erscheint die Liste der gewahlten [Tintensatz][Auflésung] Profile. Markieren Sie das Kontrollkast-
chen der Auswahlspalte des zu druckenden Profils.

* Wenn Sie alle Profile verwenden, markieren Sie das Kontrollkastchen [Alle wahlen].

6) Wahlen Sie die Druckbedingung.

(6)

(7) Zur Information wird die fiir den Ausdruck erforderliche Medienlange angezeigt.

(8) Betétigen Sie die Schaltflache [=§ (Drucken).

(9) Es erscheint die Dialogbox [Bestatigung]. Klicken Sie auf die Schaltflaiche [OK]. Die Dialogbox [Uber-
einstimmung der Gerateprofile prifen] wird geschlossen.
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(10) Wenn Sie den Bildschirm auf [Eigenschaften] andern, kdnnen Sie prufen, ob die gleiche Anzahl an
Jobs wie die, die Sie im Dialog [Ubereinstimmung der Gerateprofile priifen] gewahlt haben, vorhan-
den ist, und diese werden dann verarbeitet / ausgegeben.

Printer | JobList
& - Arranged | Layered Job Name Thumbnail Altribute
Status . E g 4 | : ‘ | == ‘
s v
ﬁoboueue 9 |Running
e e Adsample.tif Color
Thumbnail ‘JobName | status | Progress |
™ i
& Adsampl..  Rendering - S [ Adsample.tif Caolor
= )
iy . Adsampl..  Preparing 0% Adsample tif Color
Adsampl.. Preparing 0%
— e Assampledit Color
Adsampl.. Preparing 0%
Y Adsampledi Color
Adsampl_.  Preparing 0%
Adsampl_.  Preparing 0% EE— U T LR U Color
Adsampl... Preparing 0% Ad e tif Calor
Adsampl.. Preparing 0% RasomnlEnT Colar
Adsampl..  Preparing 0%
b ——————— Adsample.fif Color
-
A

(11) Der Druckvorgang wird so ausgefiihrt, dass die Bilder tber die volle Breite ohne Rander angeordnet
werden.

(12) Wenn der Profilname Uber jedem Bild ausgedruckt wird, wenden Sie ihn auf den eigentlichen Job an.

Inkset:[LX100 CMYK-+W]
Media: [LINTEC S 2onozo o2 a0
Device Profile [JV4D04+2.CL.><I.DO4CW,E710002C,F104686.icc]]
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@ Abschitzung der Druckzeit
Wenn Sie den Druckvorgang unter den aktuell angezeigten Bedingungen durchfiihren, wird die
geschatzte Druckdauer angezeigt. Die RIP-Zeit ist hierbei nicht berticksichtigt. Anzeige der
geschatzten Druckdauer erfolgt bei folgenden Modellen, wenn sie an einem Drucker ange-

schlossen sind.
JV400, JV400-SUV, TS500, TX500, UJV500, JV300, JV150

Print Time Approx. 5 hour 15 min

* Angezeigt wird die geschatzte Druckdauer fiir den Fall, dass die logische Suche deaktiviert ist. Ist die
logische Suche aktiviert, kann die tatsachliche Druckdauer vom angezeigten Schatzwert erheblich
abweichen.

* Werden Einstellungen fur Druck-und-Schnitt-Jobs oder automatischen automatischen Rickzugsdruck
vorgenommen, erfolgt keine Anzeige der geschatzten Druckdauer.

@ Wahl der Ausgabeeinstellung
Der Wertesatz im Gerateprofil wird als Voreinstellung angezeigt. Desweiteren wird (Voreinstellung)
diesem Wert hinzugeflgt.

Pass [4 |v] | Detair. |

Overprint 1 ( Default) Ehme[s]

Halftone | ILL Diffusion ( Default ) _'
Print Direction |B\-airemon[Default.} k2
Scan speed | High ( Default ) [

Durchgang : Spezifiziert die Anzahl der Aufteilungen eines Bandes (max. Vorschubbreite, die in einem
Scan druckbar ist).
Je groflier die Anzahl der Aufteilungen, desto besser die Bildqualitat und desto langsamer
die Druckgeschwindigkeit.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Detail...], damit folgende Dialogbox erscheint:

=] Pass quality setting \EI
v :
Speed Quality
OK || Cancel |

Bewegen Sie den Schieber in Richtung "Qualitat"; die Bildqualitat wird verbessert aber die
Medienvorschubgeschwindigkeit wird langsamer.

Uberdrucken : Spezifiziert die Anzahl an Scans beim Ausdrucken eines Durchgangs.
Wenn Sie die Anzahl der Scans erh6hen, wird die Dichte hoch.

Halbton : Spezifiziert den Verlauf des Ausdrucks.

Druckrichtung : Unidirektional
Wenn sich der Kopf zur entgegengesetzten Seite bewegt, stof3t er Tinte aus und druckt.
Im Vergleich zu “Bidirektional” ist die Auflésung hoch, aber die Druckgeschwindigkeit wird
langsamer.
Bidirektional
Wenn sich der Kopf vor und zurtick bewegt, stot er Tinte aus und flihrt den Druckvorgang
durch. Die Qualitat ist nicht so gut wie bei "Unidirektional", aber schneller.
Bei einigen Maschinentypen lasst sich dies nicht einstellen.

Scan- Ausdruck mit hoher Geschwindigkeit. Die Qualitdt wird jedoch geringer als beim
Geschwindig-  allgemeinen Drucken. Je nach Kombination des Maschinentyps und der Auflésung ist dies
keit > in einigen Fallen nicht einstellbar.
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@ Farbmusterdruck
Druckt ein Farbmuster neben ein Bild zur Feststellung von Diisenverstopfung.

[¥] Color Pattern Print

Print Position |LeftSide | ¥

Print width times 1 Einch

Druckposition : Gibt an, wohin ein Farbmuster gedruckt werden soll.
Linke Seite Druckt ab der Position der Ausgabebreite +20mm.
Rechte SeiteDruckt ab dem Druckrand.
Beide SeitenDruckt sowohl auf der linken als auch rechten Seite.

Druckbreite- Spezifiziert die Farbmuster-Druckbreite am linken Ende. Spezifizieren Sie einen Wert im
Zeiten : Bereich von einmal bis finfmal.

A + Die Druckbreite fir 1 Dise des Farbmusters ist 1,8mm (1 mal).

My,
T

moortant?) * Der Tintenverbrauch, der nach dem RIP und Drucken angezeigt wird, enthalt nicht die Tintenmenge, die
- fur das Ausdrucken eines Tintenmusters verbraucht wird.

@ Korrektur der Vorschubrichtungsdistanz (nur Flachbettdrucker)
Ausdruck bei Korrektur der Druckgrofle, des Ausmalles der Bewegung und des Abstands in

Vorschubrichtung.
@] Feed direction distance correction
Edited image size 1.00 Einch
Printed image size 1.00 Einch
GroRe des Eingabe der GréRe der Druckdaten in Vorschubrichtung.
bearbeiteten Bildes
Grole des Eingabe des gemessenen Wertes in Vorschubrichtung fur die Daten, die ohne
ausgedruckten Korrektur der Distanz ausgedruckt werden.

Bildes

@ Korrektur der Scan-Richtungsdistanz (nur Flachbettdrucker)
Ausdruck bei Korrektur der DruckgroRe, des Ausmafles der Bewegung und des Abstands in
Breitenrichtung.

[¥] Scan direction distance corection
(®) Manual correction

Edited image size 1.00 E]inch

Printed image size 1.00 E]inch

Auto-Korrektur : Druckt unter Verwendung der korrigierten Druckerwerte. (Wird beim JFX200 angezeigt.)

Manuelle Korrektur: Gré3e des bearbeiteten Bildes Eingabe der Grofie der Druckdaten in
Breitenrichtung.
GroRe des gedruckten Bildes  Eingabe des gemessenen Wertes in
Breitenrichtung fiir die Daten, die ohne Korrektur
der Distanz ausgedruckt werden.
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@ Kalibrierung

Einstellung der Verwendungsmethode fir die "Kalibrierung" und den "Ausgleich" von Daten im Gerate-
profil.

Calibration | Setup

» Die Schaltflache [Einstellungen] der Kalibrierung wird aktiv, wenn Sie das Gerateprofil mit den
Kalibrierungsdaten wahlen.
Wenn Sie die Kalibrierungsdaten zum Gerateprofil hinzufigen, verwenden Sie unsere
Profilerstellungssoftware “MimakiProfileMasterll” (wird separat verkauft).

a
S

Ay,
/:/\\

Wenn Sie die Schaltflache Einstellungen betatigen, erscheint die Dialogbox unten.

[=] Calibration @

(_) Skip(_) Used(®) Newest
Type | Create Date | User Comment |
Equalization Dec @, 2013 2.... | Equalization002 A
Equalization Dect, 2013 2:.... Equalization001 [
T
0K Cancel
Keine Fihrt eine Farbanpassung ohne die Verwendung von Daten der Kalibrierung oder des
Verwendu Ausgleichs durch.

ng

Gebrauch: Es werden die Daten der Kalibrierung oder des Ausgleichs verwendet, die aus der Liste unten
gewahlt wurden.

Neuste :Es werden immer die Daten der Kalibrierung oder des Ausgleichs verwendet, deren
Erstellungsdatum das neuste ist. Wenn Sie jeden Tag Informationen hinzufligen, kann dies Zeit
einsparen, jedesmal zu wahlen.

Druckqualitat: Farbanpassung

Farbanpassung bedeutet, die ausgegebene Farbe mit der eingegebenen Farbe in Ubereinstimmung zu
bringen.
Passen Sie die Farbe basierend auf dem ICC-Profil und den eigenen Daten an.

@ !llustration und Bild
Sie kdénnen die Farbanpassung fur lllustrationen (Vektordaten) und Bilder [
(Rasterdaten) separat einstellen. 5] ()] <]

v/ * Wenn Sie einen “Effekt” wie beispielsweise Gauss, Transparenz fiir
das Vektorobjekt in Adobe lllustrator verwenden, werden einige
Teile dieses Objekts in Rasterdaten umgewandelt. Verwenden Sie

in einem solchen Fall sowohl fiir die lllustration als auch fiir das Bild

N
U\

die gleiche Einstellung, da die Verwendung einer unterschiedlichen e
Einstellung fiir die lllustration und das Bild zu Farben fiihrt, die " [Pashitage_3)
innerhalb des gleichen Objekts variieren. %:EGE
o Purey
Farbanpassung = — ]
Halten Sie die Farbanpassungseinstellung wie die der Vorlage. T

Durch Eingabe des Namens und durch Druck auf [+] kbnnen Sie
die Voreinstellung hinzuftgen.

Gultig Wahlen Sie, ob Sie die Farbanpassung durchflihren wollen oder nicht.
Ist diese Funktion AUS, werden andere Vorgange als der Tintenbegrenzungsprozess nicht
durchgefiihrt.



Einstellung der Druckbedingung - Qualitat

Farbanpassungsmethode

Wahrnehmend (Bild)
Dies eignet sich fir ein Fotobild. Die Farbanpassung wird so durchgeflihrt, dass die Helligkeit
des gesamten Bildes naher an das eingegebene Bild rickt.

Sattigung (Grafiken)
Dies eignet sich fir ein lllustrationsbild. Die Farbanpassung wird so durchgefiihrt, dass das
gesamte Bild dunkler wird.

Relativ
Fihrt die Farbanpassung flir Farben im gleichen Farbbereich des Eingabeprofils und des
Gerateprofils durch, so dass sie so nahe wie moglich zusammenrickt. Wenn die Farbe
jedoch aus dem Farbbereich des Gerateprofils herausrutscht, selbst wenn sie im Eingabepro-
fil ausgedriickt werden kann, wird sie auf die Farbe im Farbbereich gerundet, das im Gerate-
profil ausgedriickt werden kann. Daher kommt es beim hochauflésenden Teil zum
Fehlschlag.

Absolut
Die Methode zum Aufrechterhalten des relativen Farbbereichs ist die gleiche wie bei der Far-
banpassung. Bei der Methode zum Aufrechterhalten des relativen Farbbereichs wird keine
Korrektur durchgeflhrt, selbst wenn weily (Medienfarbe) sich vom Eingabeprofil unterschei-
det. In diesem Modus wird die Farbkorrektur auf der Farbe durchgefiihrt, die die Medienfarbe
enthalt, so dass sie naher an die Farbe des Eingabeprofils heranriicken kann. Das Ergebnis
ist in einigen Fallen, dass Farbe auf den wei3en Teil des Originalbildes gedruckt wird.

Grauabgleich

Dies tritt in Kraft, wenn die Bilddatenfarbe im CMYK-Farbmodus ist. Die Toneinstellung von
CMYK wird ausgefiihrt und die Farbanpassungsberechnung unter Verwendung des ICC-Pro-
fils wird nicht ausgefiihrt. Spezifizieren Sie dies, wenn Sie die Farbanpassung auf der Anwen-
dungsseite durchfiihren.

Rein K, Rein C, Rein M, Rein Y
Dies tritt in Kraft, wenn die Bilddatenfarbe im CMYK-Farbmodus ist. Wenn Sie die Farbanpas-
sung unter Verwendung des ICC-Profils durchfiihren, werden die Farben beim Ausdrucken
gemischt, selbst wenn Sie die Bildfarbe mit einer der C, M, Y und K-Farben spezifizieren.
Wenn diese Funktion AN ist, und jeweils es eine Einzelfarbe aus C, M, Y und K vorhanden ist,
werden die Farben hierdurch nicht gemischt.

Eingabeprofil
Spezifiziert das Profil eingabeseitig. Wenn ein Zielprofil vorhanden ist, kdnnen Sie mit dem
Profilmanager die Installation durchfiihren.
Falls ein Profil in die Bilder eingebettet wurde [Eingebettetes Profil], erscheint ein Kontroll-
kastchen. Wird dieses Kontrollkastchen markiert, hat der Gebrauch des eingebetteten Profils
als Eingabeprofil Vorrang.
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Farbeinstellung

Mit der Farbeinstellung wird die Tintenmenge nach der Farbanpassung eingestellt. Sie kénnen die Tinten-
menge von CMYK sowie die Spezialfarbentinte wie beispielsweise weil} und silber einstellen.

Print Quality | Color Adjust

" Color Adjustment Set

silver-10 (] Read-only, %]
(" Density
i m
g5
Contrast _Black Cyan lagenta Yellow
lllustration I 0 BI 0 B 0 B a B a B
() Highlight ||_) Highlight ||_) Highlight
(® WMiddle  ||@® Middle  ||@® widdle
(U Shadow ||(U) Shadow ||(_) Shadow
Contrast _Black Cyan lagenta Yellow
I = = | = =
() Highlight ||_) Highlight ||_) Highlight
(® WMiddle  ||@® Middle  ||@® middle
() Shadow || Shadow ||(C) Shadow

Silver White

N

Special Color

(" Advanced Color Adjustment

Setup

Farbeinstel- Flgt den Satznamen hinzu, in dem Sie die Einstellung abspeichern.
lungssatz
Ml o Die Farbeinstellung hédngt vom Geréteprofil ab. Auch der Farbeinstellungssatz, der ein-
28 mal eingetragen wurde, wird nicht angezeigt, wenn sich das Gerateprofil unterscheidet.
Aufderdem wird selbst der gleiche Farbeinstellungssatz als unterschiedliche Einstellda-
tei behandelt, falls sich das Gerateprofil unterscheidet.
* Wenn Sie [Standard] wahlen, kdnnen Sie die Farbeinstellung nicht bearbeiten.
Dichte Stellt die Dichte ein.
Einstellung nach lllustration (Vektorobjekt) und Bild (Rasterobjekt), welches nicht wie fir
[Ganzlich] eingestellt ist.
Andert den Tintengrenzwert, der im Gerateprofil eingestellt ist, um das gleiche Verhéltnis fiir
jede Tinte. Dies ist nitzlich, wenn die Tinte ganzlich dunkel oder hell ist.
Die Tintengrenze wird auf den Wert geandert, der durch Multiplikation mit dem hier
spezifizier-ten Wert berechnet wird. Die Tinte nimmt bei der Einstellung +1 auf 50% zu; die
letztendliche Tintengrenze kann jedoch 100% nicht Gberschreiten.
Beispiel) Wenn die Tintengrenze von Zyan auf 70% im Gerateprofil eingestellt wird
Gesamt [Gesamt] Wert | Tintengrenze von Zyan
-50% 35% (70%x*(100-50)% = 35%)
-10% 63% (70%x*(100-10)% = 63%)
+40% 98% (70%x*(100+40)% = 98%)
+50% 100% (es wird jedoch 70% x (100+50)% = 105% und
° wird auf 100% gerundet.)
Andert den Kontrast zwischen -50% und +50%.
Kontrast -50%~-1% Ist die Richtung ohne Farbanderung.
+1%~+50% Ist die Richtung mit grofer Farbanderung. Sie kénnen Bilder scharfer machen,
aber der Ton im hochdichten Teil wird beeintrachtigt.
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Einstellung der Druckbedingung - Qualitat

Andert die Tintenmenge von schwarz und zyan / magenta / gelb zwischen -50% und +50%.

-50%~-1%  Senkt die Tintengrenze der schwarzen Tinte im Verhaltnis.

0% K-CMY-Einstellung der detaillierten Einstellung wird angewandt. (Wenn sie

Schwarz nicht 0% betragt, wird die K-CMY-Einstellung angewandt.)

+1%~+50% Erhoht die schwarze Tintenmenge und verringert die Tintenmenge von zyan/
magenta/ gelb.

Um eine detailliertere Einstellung vorzunehmen, fiihren Sie die K-CMY-Einstellung durch.

Andert jede Tintenmenge von zyan / magenta / gelb zwischen -50% und +50%. Dies ist niitz-
lich, wenn Sie den Farbton einstellen. Die Tintenmenge des mittleren Teils wird verandert; die

f/liane,nta Tintengrenze wird jedoch nicht verandert.
Gelgb ' Hervorheben Andert die Tintenmengenfokussierung um den hellen Teil herum.

Mitte Andert die Tintenmengenfokussierung um den 50%-Teil.
Schattierung Andert die Tintenmengenfokussierung um dunklen Teil herum.

Andert die Menge der Volltonfarbentinte zwischen -50% und +50%. Die Tintengrenze wird
Spezialfarbe | nicht verandert. Eine Einstellung der Konzentration der Volltonfarbe wird moglich, wenn Sie
die Profilversion v3.3 oder eine spatere Version verwenden.

@ Detaillierte Farbeinstellung
Durch Betatigung der Schaltflache EINSTELLEN wird ein Bildschirm fiir die Tintengrenze, Linearisie-
rung, Grenze der Spezialfarbentinte sowie flr die Einstellung des K-CMY-Verhaltnisses geoffnet.

Tintengrenze

T-%?Imml &  Andert die Tintengrenze der Prozessfarbentinte (Zyan, Magenta,
i kil owon vt [iCmeaicaion | Gelb und Schwarz, etc.) mit dem Schieber.
h Ganzlich dient zur Einstellung jeder Farbtintengrenze. Die Farbe
E;?._[ dritter Ordnung ist die Tintengrenze, die verwendet wird, wenn
| e : mehr als drei Tinten gemischt werden. Die Tintengrenze von "Ganz-
7 — | lich" ist der obere Grenzwert der Farbe dritter Ordnung.
o Wenn eine Unschérfe der Tinte an dem Teil auftritt, an dem mehr
/5"’ ' als drei Tinten gemischt werden, kénnen Sie die Tinte mit dieser
[ — ) Einstellung verringern.
wofls|| w2 s

Die Drei-Farben-Tintengrenze jeder Farbe
wird auf dem Teil angewandt, an dem CMY
gemischt werden. Fir den Teil der anderen
Einzelfarbe und den Teil, an dem zwei Farben
gemischt werden, wird die ganzliche Tinten-
grenze jeder Farbe angewandt.

CO,M0,Y0 Die Grenze des ganzlichen Zyan, ganzlichen Magenta und ganzlichen Gelb wird
entsprechend verwendet.

C1,M1,Y1 Die Grenze von Zyan dritter Ordnung, Magenta dritter Ordnung und Gelb dritter Ordnung
wird entsprechend verwendet.
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Linearisierung

j‘;:::mwmm '| Fuhrt eine Kurvenbearbeitung der Halbtondichte der Prozessfarben-
T tinte (Zyan, Magenta, Gelb und Schwarz, etc.) durch.

Stellen Sie den Ton so ein, dass jede Tinte mit gleichmaRigem Verlauf
ausgedruckt werden kann.

Sie kénnen die maximale Dichte (Tintengrenze) hier einstellen; weil
die Einstellung der Tintengrenze aber hart wird, dndern Sie nicht die

maximale Dichte.

| L Ensplay Predous Curve

Detault | | Undo
— ==

OK || Cance |

Spezialfarbtintengrenze

j‘;:::mwmm '| Stellt die Spezialtintendichte von weil3, transparent, silber, etc. ein.
Lt | pacia courimtane | nearczion | Auch wenn die in der Eingabe spezifizierte Einstellung so wie sie ist
in ihrer Voreinstellung verwendet wird, fiihren Sie die Kurveneinstel-
= . lung in diesem Bildschirm durch, wenn die Anderung der Verlaufs-
dichte schwach ist, etc.
| [ Digptay M Ink Cutves 5
;"“"" " U Interpotation Mods
[ e
Dotault | | Unao | I L _D:R:’P"‘“nllkmn
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K-CMY-Mischverhdltnis
Fahren Sie die Kurvenbearbeitung auf dem verwendeten Verhaltnis von Schwarz und Zyan /
Magenta / Gelb durch.
Die Einstellung ist fur jede lllustration und jedes Bild méglich.

Falls es sich bei der Eingabe um ein RGB-Bild handelt und die Tinte am verschatteten Teil stark
austritt, kdnnen Sie die Tintenmenge verringern, ohne die Farben am verschatteten Teil zu andern,

Einstellung der Druckbedingung - Qualitat

indem Sie Zyan / Magenta / Gelb verringern und Schwarz erhéhen.

moortant?) *° Wenn Sie 0% auf Schwarz unter [Dichte] einstellen, kdnnen Sie eine Einstellung nicht
- durchfiihren.
Unadjusted Mixed black Adjusted Mixed black
curve curve
255 255
/] -
o
Mixed <gm 5
black ©
3 Mixed
5 black Pure black
o curve
Pure
black
Pure
0: 255 0 255
black‘ / Input * A Input 4 4
) Mixed black
Pure black Mixed black *

curve

Wert der eingestellten Kurve

/_/\_\

o © ® @

Eingegebene Farbe Schwarz | Einzelfarbe Ausaeaebene Farbe
A B | gemischt schwarz geg Erklarung

C M Y K | Eingabe | Ausgabe | Eingabe | Ausgabe | C M Y K
(1) 64| 85| 64 5 64 64 64 0 64 85 64 5 | Keine Anderung
(2)] 128 | 150 | 160 51128 | 128 | 128 0] 128 | 150 | 160 5| Keine Anderung
(3)] 200 | 192 | 200 51192 | 128 | 192 64 | 136 | 128 | 136 69 | Ein Teil von CMY wird zu K.
(4) ] 255 | 255 | 255 51255 | 128 | 255 | 128 | 128 | 128 | 128 | 133 | Ein Teil von CMY wird zu K.

Berechnung von (3)

C 200-192+ 128 =136

M 192 -192 + 128 = 128

Y 200-192 + 128 =136

K 5+64 =69 =)

C Y K
M [ .

Die schattierte Flache
ist ein aus CMY
gemischtes Schwarz.

Die Eingabe des
gemischten Schwarz

wird aus CMY entfernt.

Die Ausgabe des
gemischten Schwarz wird
zu CMY hinzugefligt.
Die Ausgabe der Einzel-
farbe Schwarz wird zu K
hinzugefligt.
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Austausch einer Farbe des Bildes gegen eine andere Farbe - Farbaustausch

«#3Austausch einer Farbe des Bildes gegen
eine andere Farbe - Farbaustausch

Funktion

Im Bildschirm [Farbaustausch] kdnnen Sie die unten aufgefiihrten Vorgange durchfihren.
* Wahl der CMYK-Farbe oder Volltonfarbe im Bild und Ersetzen gegen eine andere Tintenfarbe oder den
L*a*b-Wert.
» Austausch der Verlaufsfarbe der CMYK-Farbe.

Uber Daten

Fur den Farbaustausch verfligbare Daten
A
Sie kdnnen den Farbaustausch bei Daten durchfiihren, die alle Bedingungen unten erfillen:

Farbmodus CMYK
Dateiformat ps, eps, pdf

Vektorobjekt (lllustrationsobjekt)
Rasterobjekt (lllustrationsobjekt) wie beispielsweise Fotos ist nicht moglich.
Aber selbst wenn Sie einen Farbaustausch auf einem Objekt durchfiihren, dessen Bedingungen
die unten aufgefiihrten erflllen, ist ein richtiger Ausdruck in einigen Fallen nicht moglich.
* Dort, wo ein Filtereffekt wie Schlagschatten, Transparenz und Gauss von Adobe
lllustrator durchgefiihrt wurde
+ Verlaufsobjekt (*), wenn [Kompatibler Verlauf & Verlaufsgitterdruck] von Adobe lllustrator
markiert wurde

Objekt

(*) Wenn Sie einen Farbaustausch auf dem Verlauf durchfihren, liegen weitere Bedingungen zugrunde. (Siehe nach-
stes Kapitel “Verlauf”.)

Austauschbare Farbe
A

Volltonfarbe Dies ist eine mit Namen bezeichnete Spezialfarbe (wird als [Spezialfarbe] oder [Volltonfarbe] im
: lllustrator etc.).
(Konkrete Spezifizierungsmethode der Volltonfarbe im lllustrator siehe P.114.)

CMYK : Ersetzt eine Prozessfarbe (Farbe bestehend aus Zyan, Magenta, Gelb und Schwarz, etc.).

Verlauf : Sie konnen die unten aufgefihrten vier Verlaufsarten ersetzen.
(Konkrete Spezifizierungsmethode des Verlaufs im lllustrator siehe P.116.)

Typ Maximale Dichte (%) Minimale Dichte (%)

C M Y K C M Y K

Zyan 100 1 1 1 0 1 1 1

Magenta 1 100 1 1 1 0 1 1

Gelb 1 1 100 1 1 1 0 1

Schwarz 1 1 1 100 1 1 1 0
Maximale Dichte Minimale Dichte

104



Austausch einer Farbe des Bildes gegen eine andere Farbe - Farbaustausch

Farbe, die als Farbe nach dem Austausch spezifiziert werden kann

Sie kdnnen die Farbe unten nach dem Austausch spezifizieren:

* Tinte

e L*a*b* :

N~
S

Ay,
/:/\\

: Spezifiziert die Tintenfarbe und ihre Druckdichte von 0% bis 100%. Wenn Sie mit Tintenfarbe

spezifizieren, unterscheidet sich die Farbe je nach Maschinentyp und Tinte.

L*a*b ist der Koordinatenwert des Farbabstandes, der unabhangig von der Maschine ist.

Da dieser unabhangig von der Maschine (Drucker und Tinte) ist, wenn Sie den gleichen numeri-
schen Wert spezifizieren, selbst wenn es sich um einen anderen Maschinentyp oder eine andere
Tinte handelt, kann die Ausgabe mit ahnlichen Farben durchgefiihrt werden.

Spezifizieren von L (Helligkeit), a* (rot-griin-Abstandskoordinaten) und b* (blau-gelb-Abstands-

koordinaten).

« Wenn Sie die Farbkorrektur ((Z°P.143) auf “Verwenden” ( (%F P.144) einstellen und eine

Bedingung vorliegt, bei der eine Anpassung beim Lesen des Bildes erfolgt, wird die Farbanpassung

automatisch durchgefihrt.

Bildschirmkonfiguration

Grobkonfiguration

Registerkarte
zur Anderung
der Eingabe
von Daten

Registerkarte zum Umschalten von Eingabedaten

[ Rt ik Vet 200 = | =
File Fungton Tas! Emvironmants
e ——| 1% [ 7047 B st Prysic. e (1.0 67— 43% | 1168 manzie AIMCIKI
J 8| Color Replacement Dilfist sps  Dilfish sps | L_'.r‘
1 | spotcotor [ came | oeaasion | | nput I Wusiration CANK GE0% N-20% Y.0% 0% &,
Ouput [ Co0% MO% Y-100% K0% Wo0% W%
Ilu:.:.u - Dutpul :hkLl:;l: 1 L‘ul ]
eo i co 5 o
ool Ein-fausgebende ]
e Farbliste =
] Replacs (®) ki) Lab =
. ATLANTIC B
e B EIAREING |5
Sl T (e TTETETEETEESS Z
it o & \ 1 . =
) AY =
- 5
Eingabe der Aus Vorschau | L
tauschfarbe | ] 5
| Aenly [ minik mneicabse SIS |} | g
B

Fir den Austausch steht die [Ein-/ausgebende Farbliste] und der Bildschirm [Eingabe der Austauschfarbe]
nach Farbtyp zur Verfligung.
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Ein-/ausgebende Farbliste

A
Die Liste der Farben fur alle eingegebene Daten innerhalb des Bildes.

Volltonfarbe

[ spotcolor | cmvK | Gradation | Eingabe

Input | Output | Ink Limit |

CDIC 40s*  [L73.35, a-51.15, h-1.54 [}

CDIC 38s*  [OL74.3, a-50.86, bi7.02 o - Ausgabe
Ooic 38s* L7215, a-55.88, bi16.55 o

Ooic 37s*  [L60.02, a-36.87, bi20.23 [} ]

Tintengrenze

CMYK

[ spotcalor | cmvk | Gradation | Eingabe

Input | Output | Ink Limit

WC0, W00, v 100, K5 /N b
Doz, M1, vo, k0 meo, w00, vo, ko 7l ~usgabe
&

C:48, M:53, 0, kK0

WC:0, 100, Y20, K0 ]
OG0, M:26, Y1100, K0 8] i
WC0, 0,00, K100 ] Tlntengrenze
Verlauf
SpotColor | CMYK | Gradation Eingabe
Input | Qutput(Lower Limit) | Qutput{Upper Limit) Ausgabe
[ Irellowe  [JC:0, M0, %20, K20, W [C]C:ED, M0, Y20, K20,
Fvanans (Untergrenze)
[ Jovan Ausgabe
(Obergrenze)

Zeigt den Namen der Spezialfarbe und die auf der
Vorschau angezeigte Farbe.

Zeigt die Farbe nach dem Austausch und die simulierte
Druckfarbe.

Zeigt, ob die Tintengrenze im Gerateprofil beim Drucken
angewandt wird oder nicht.

Zeigt den Komponentenwert von CMYK und die auf der
Vorschau angezeigte Farbe.

Zeigt die Farbe nach dem Austausch und die simulierte
gedruckte Farbe.

Zeigt, ob die Tintengrenze im Gerateprofil beim Drucken
angewandt wird oder nicht.

Zeigt den Verlaufstyp ( (2~ P.104).

Zeigt den untersten Grenzwert des Verlaufs nach dem
Austausch.

Zeigt den obersten Grenzwert des Verlaufs nach dem
Austausch.

Eingabebildschirm fir den Austausch
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Der Eingabebildschirm fir den Austausch unterscheidet sich je nach eingegebenen Daten und der Farbe

nach dem Austausch.

@ Wenn die eingegebenen Daten eine Volltonfarbe / CMYK und die Farbe nach

dem Austausch Lab sind

¥ Replace () Ink(®) Lab Austausch
| —
L 80.02 B Eingabe
a -36.97 E
b 2023 E

Apply

Anwenden

&_ Registrierung in
| P = der
@@ Farbsammlung

., Wahlen aus
Farbsammlung

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn
Sie austauschen.

Eingabe des numerischen Werts fiir die Farbe
nach dem Austausch.

Registrierung der Farbe nach dem
Farbaustausch in der Farbsammlung.

(R P111)
Wahl der Farbe nach dem Farbaustausch aus
der Farbsammlung. ({2~ P.111)

Wenn Sie diese Schaltflache betatigen, wird die
Einstellung auf die gewahlte Farbe angewandt.



Austausch einer Farbe des Bildes gegen eine andere Farbe - Farbaustausch

@ Wenn die eingegebenen Daten eine Volltonfarbe / CMYK und die Farbe nach

dem Austausch CMYK sind

Magenta. 100"5%
Yellow i D-E%
Black ; D-B%
White i 0 E%
White . D-E%

] Apply profile ink limit

(=~

| Apply |

&_ Registrierung in

der

Farbsammlung

», Wahlen aus
Farbsammlung

Anwenden

] Replace (®) Ink(_) Lab Austausch
—
C"a” 0[5 Eingabe

Anwenden des Profils
Tintengrenze

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn
Sie austauschen.

Eingabe des numerischen Werts fur die Farbe
nach dem Austausch.

Wenn diese Funktion AN ist, wird die
Tintengrenze des Profils verwendet.
(Einzelheiten siehe “Farbprozess beim
Farbaustausch”.)

Wenn Tinte mit einem
mporant : Spezialfarben-Tintensatz in drei
Schlitzen und mehr eingesetzt ist, ist

"Profil-Tintengrenze anwenden"”
immer AN und Sie kdnnen dies nicht

Registrierung der Farbe nach dem
Farbaustausch in der Farbsammlung.

((ZPP.111)

Wahl der Farbe nach dem Farbaustausch aus
der Farbsammlung. ({3 P.111)

Wenn Sie diese Schaltflache betatigen, wird die
Einstellung auf die gewahlte Farbe angewandt.

@ Wenn die eingegebenen Daten einen Verlauf haben

Black 0 E]% Black 0 E]%

* der

White 0 E‘ k] White 0 E%

Anwenden

T Austausch
~ Qutput(Lower Limit) “Output(Upper Limit)
—— —— Ausgabe
Cyan 0 E]% Cyan G0 B%
- = (Untergrenze)
Magenta 0 E]% Magenta o B%
Yellow 0 E]% Yellow 0 E]% Ausgabe
(Obergrenze)

White 0 [ White 0 [ é Registrierung in

Farbsammlung

[é|lé| ». Wahlen aus

Apply | Farbsammlung

Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn
Sie austauschen.

Einstellung der Austauschfarbe fur die geringste
Verlaufsdichte.

Einstellung der Austauschfarbe fiir die hochste
Verlaufsdichte.

Registrierung der Farbe nach dem
Farbaustausch in der Farbsammlung.

(P PA11)

Wahl der Farbe nach dem Farbaustausch aus
der Farbsammlung. ( (3~ P.111)

Wenn Sie diese Schaltflache betatigen, wird die
Einstellung auf den gewahlten Verlauf
angewandt.
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Vorschau

=y

oA L] cow kow v Komvesoom o ]

Input

1 1 Zeigt die Farbinformation der Position, die Sie mit der Maus im
Eingabe : Zeigt das Objekt (lllustration oder Bild) / Farbmodus /

eingegebene Farbe.

1
| T Y TN P T |

M/

» Falls es eine Stelle gibt, auf der der
ATLANTIC Farbaustausch nicht durchgefiihrt werden
“Bi-UEaMARIINg kann, priifen Sie, ob fiir den

: Farbaustausch in dieser Spalte Daten
verfugbar sind ((~P.104).

Wy,
TN

o=@ R 2 Ausgabe: Zeigt die Farbinformation nach dem Austausch.
Vorschaubild angeklickt haben.

2 Blinkanzeige
Ist diese Funktion markiert, wird der gewahlte Farbteil in der Ein-/
Ausgabeliste hervorgehoben.

Hinweis zum Farbaustausch

Hinweis flr auszutauschende Daten

Sie koénnen einen Farbaustausch nicht korrekt fir eine Farbe mit einem Filtereffekt wie beispielsweise
Schlagschatten / Transparenz / Verlauf von Adobe lllustrator durchfiihren.

Wenn der Farbaustausch fur Volltonfarben durchgefihrt wird
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Nachfolgend einige Punkte, die bei der Verwendung von Volltonfarben mit veranderter Dichte in einem Bild

zu beachten sind.

» RasterLink setzt die Tintendichte im Verhaltnis zu einer Volltonfarbe auf 100%.

Die Tintendichte wird automatisch basierend auf der Dichte der Volltonfarbe berechnet.

Beispiel:

Wenn eine spezielle sogenannte Volltonfarbe (Farbe wird als C=100, M=0, Y=0, K=0 angezeigt) mit
einer Dichte von 100% auf einer Flache und mit 50% auf einer anderen in lllustrator gedruckt wird und
die Tintendichte fiir die Volltonfarbe ist auf C=0, M=80, Y=20, K=0 in RasterLink eingestellt, wird die Tin-
tendichte fir die Volltonfarbe in der Flache, die mit 100% gedruckt wird, zu C=0, M=80, Y=20, K=0, und
die Tintendichte fir die Volltonfarbe in der Flache, die mit 50% gedruckt wird, wird zu C=0, M=40, Y=10,
K=0.

+ Die Farbe fiir eine Volltonfarbe, die in der Informationsliste fliir den Farbaustausch angezeigt wird, kann
von der im lllustrator angezeigten und spezifizierten Farbe abweichen. Dies liegt daran, dass die
Einga-befarbe der Volltonfarbe, die in der Informationsliste fir den Farbaustausch angezeigt wird, die
Farben anzeigt, die auf die Dichte der Volltonfarbe angepasst wurden, die in RasterLink als erstes auf
dem Bild entdeckt wurde.

Beispiel:

Falls eine sogenannte Volltonfarbe (Farbe wird als C=100, M=0, Y=0, K=0 angezeigt) mit 100% in einer
Flache und mit 50% in einer anderen in lllustrator gedruckt wird und RasterLink zuerst die Flache ent-
deckt, auf der die Volltonfarbe mit 50% gedruckt wurde, wird die angezeigte Farbe fiir die Volltonfarbe in
der Informationsliste fir den Farbaustausch auf C=50, M=0, Y=0, K=0 gesetzt.
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Andern der im Verlauf verwendeten Volltonfarbe

Falls Sie eine Volltonfarbe als Farbe fiir den Verlauf spezifizieren wollen, ist es nur méglich, die Farbe zu
andern, wenn die folgenden beiden Bedingungen erfiillt werden:

» Es wurde die gleiche Volltonfarbe fiir alle Verlaufsschieber spezifiziert; lediglich die Dichte unterscheidet
sich.

¢ Gradient x | =

[I Type: ILinear - I
.ﬁ.ngle:ID ? Lacation: {0 %

T 20 % . T e 100 %
DI BES* =R DIC SEs* @ X

W

» Es wurde das Kontrollk&stchen [Kompatibler Verlauf und Verlaufsgitterdruck] in den lllustrator-Einstellun-
gen markiert.

Spezifizieren von verschiedenen Volltonfarben fir den Verlauf

Falls verschiedene Volltonfarben als Farben fiir den Verlauf spezifiziert wurden, kénnen die Farben nicht
verandert werden. Wenn solche verschiedene Farben spezifiziert wurden, entfernen Sie aullerdem das
Hakchen bei [Kompatibler Verlauf und Verlaufsgitterdruck] in den lllustrationseinstellungen. Falls das Hak-
chen bleibt, werden die Objekte, fir die ein solcher Verlauf spezifiziert wurde, nicht gedruckt - ob die Far-
banderung eingestellt wurde oder nicht.

| + Gradient x |

[I Type: ILinear - I
.ﬁ.ngle:ID @ Lacation: {0 %

o

T _ijmu % . T |10 %
DIC Shés R DIC SESs* @ X
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110

Wenn der Farbaustausch fir den Verlauf durchgefuhrt wird

* Wenn ein Mittelpunkt zwischen der maximalen und der minimalen Dichte eines Verlaufs durch den "Ver-

laufsschieber” eingefiihrt und die Farbe verandert wird, kann der Farbaustausch nicht durchgefiihrt wer-
den.

Der Farbaustausch von Verlaufen, die viele Schnittpfade enthalten, wird moglicherweise nicht richtig
durchgefihrt.

Ein Farbaustausch bei Verlaufen, die lllustrator Filtereffekte wie Schlagschatten und Transparenz nut-
zen, wird moglicherweise nicht richtig durchgefiihrt.

lllustrationen mit den gleichen Farben wie denen, die im Verlauf vorhanden sind, werden ebenfalls aus-
getauscht.

Beispiel:

Maximale Dichte C=100,M=1,Y=1,K=1

Minimale Dichte C=0,M=1,Y=1,K=1

Wenn C =50, M =1,Y =1, K= 1 lllustration in den Daten vorhanden ist, findet ein Farbaustausch statt.
Selbst wenn die Einstellung des Austauschens der Verlaufe scheinbar im Bildschirm "Verlauf' durchge-
fuhrt werden kann, wird der Austausch je nach Daten nicht ausgefiihrt. Prifen Sie durch einen reduzier-
ten Ausdruck im Vorfeld, ob der Austausch durchgefiihrt wird oder nicht.

Wenn die lllustratoreinstellung "Kompatibler Verlauf und Verlaufsgitterdruck™ markiert ist, kann der Ver-
laufsaustausch nicht eingestellt werden.
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Verbindung zur Farbsammlung

Bei der Farbsammlung handelt es sich um die Bibliothek der Farbaustauschinformation.
Einzelheiten Uber den Farbaustausch finden Sie auf P.143. Hier wird die Funktion der Farbsammlung erklart,
die Sie aus jeder Eingabespalte fiir den Farbaustausch des Farbaustauschbildschirms verwenden kénnen.

Auswahl aus der Farbsammlung

Wahlen Sie die Farbaustauschinformation aus der Farbsammlung und wenden Sie sie auf den Job an.
Wenn Sie L betatigen (Auswahl aus der Farbsammlung), erscheint der Bildschirm unten.

/]

Farbsammlungsliste
Wahlen Sie die Farbsammlung.

Farbfeldliste
Es erscheint die Farbliste innerhalb der gewahlten Farb-
sammlung.

Farbsammlungsliste

[ «.-.s.:-.s-..«en.hh.h-H i

Farbfeldliste

¥

Anwendungsmethode
(1) Wahlen Sie die Farbsammlung, die Sie aus der [Farbsammlungsliste] verwenden wollen.
(2) Wahlen Sie die Farbe, die als Farbe nach dem Austausch verwendet werden soll, aus der [Farbfeldli-
ste].
(3) Betatigen Sie die Schaltflache [OK]. Der Wert wird unter [Eingabe der Austauschfarbe] eingestellt und
angewendet.

Registrierung in der Farbsammlung

A
Registrieren Sie die Austauschfarbeneingabe in der Spalte [Eingabe der Austauschfarbe] in der Farb-

sammlung.
Wenn Sie é betatigen (Registrierung in der Farbsammlung), erscheint der Bildschirm unten.

[

=

— — Farbsammlungsliste
s Sluuiiie. G ¢ Wahlen Sie die zu registrierende Farbsammlung.
C— | Farbfeldiiste _

Farbfeldliste

Es erscheint die Farbliste innerhalb der gewahlten Farb-
sammlung.

Farbsammlungsliste ‘ - ™

Hoaloaloaloalcacal

Eingabe der Farbe

Es erscheint die Farbe, die als Austauschquelle gewahlt
wurde sowie die Eingabe der Austauschinformation in
der Spalte [Eingabe der Austauschfarbe].

H‘ Eingabe der Farbe | s

Anwendungsmethode
(1) Wahlen Sie die Farbsammlung, deren Farbe Sie aus der [Farbsammlungsliste] registriert haben.
(2) Vergewissern Sie sich, dass sich die Informationseingabe im Farbaustauschbildschirm auf [Eingabe
der Farbe] befindet, und betatigen Sie die Schaltflache [Registrieren].
(3) Die Daten werden in der [Farbfeldliste] registriert.

* Wenn Sie [Profil-Tintengrenze anwenden] aktivieren, wirfi das Drucken ausgefiihrt, wobei der eingestellte
Wert auf einen niedrigeren Wert geéndert wird, um ein Uberlaufen der Tinte zu verhindern. (Selbst wenn
Sie 100% spezifizieren, wird der Druckvorgang mit einem niedrigerem Wert als diesem ausgefiihrt.)
Wenn Sie das Hakchen im Kontrollkdstchen entfernen, wird der Druckvorgang gemaR den spezifizierten
Farbkomponentenwerten durchgefiihrt, aber es ist wahrscheinlich, dass die Tinte aufgrund eines
Uberlaufens verschmiert und andere Druckfehler auftreten.
Verwenden Sie soweit moglich die Farbanderung, wahrend diese Funktion aktiviert ist.
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Wenn ein Farbaustausch unter Verwendung von Spezialfarbe durchgefiihrt wird

Wenn Sie den Farbaustausch unter gleichzeitiger Verwendung von Farbtinte und Spezialfarbentinte wie bei
der Farbe nach dem Austausch durchfilhren, wird je nach Drucker und Ebeneneinstellung ( (%5~ P.88) wie
unten ausgedruckt.

Fiur Rolle-zu-Rolle-Drucker

@ Fur JV33/ CJV30/ JV400/ UJV500/ JV300/ CIV300/ CIV150

Wenn unter Ebeneneinstellung ( (35" P.88) Spezialfarben-Uberlagerungsdruck eingestellt ist, findet die
Farbanderung wie folgt statt.

Der Uberlappungsdruck der Spezialfarbe wird nicht durchgefiihrt.
Druckt gleichzeitig Spezialfarbe und Farbe. Daher wird die Spezialfarbentinte mit der Farbtinte
gemischt.

Farbe = Spezialfarbe
Wird die Farbe nur nach dem Austausch gedruckt, wird die Spezialfarbe darauf geschichtet.

Spezialfarbe = Farbe
Wird die Spezialfarbe nur nach dem Austausch gedruckt, wird die Farbe darauf geschichtet.

@ Fir andere Rolle-zu-Rolle-Drucker

Druckt gleichzeitig die Spezialfarbe und die Farbe. Daher scheint es so, als wiirden Tinten gemischt.

Fur Flachbettdrucker

Wenn unter Ebeneneinstellung ( (%5 P.88) Spezialfarben-Uberlagerungsdruck eingestellt ist, findet die
Farbanderung wie folgt statt.

Farbe = Spezialfarbe
Wird die Farbe nur nach dem Austausch gedruckt, wird die Spezialfarbe darauf geschichtet.

Spezialfarbe = Farbe
Wird die Spezialfarbe nur nach dem Austausch gedruckt, wird die Farbe darauf geschichtet.
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Farbaustauscheinstellung

Es sind noch andere Funktionen als der Farbaustausch zur Anderung einer Farbe vorhanden. Es handelt sich
um den Einzelfarbenaustausch ((3~P.32) und die Plattenerstellung ((?Z°P.78). In diesem Kapitel wird die
Datenerstellung fur jeden Hauptgebrauch sowie die Einstellmethode dieser Funktionen erklart.

Fur die Datenerstellungsmethode wird lllustrator CS5 als Beispiel erklart.

Ausdrucken mit einer Farbtinte wie beispielsweise weil3

Verwenden Sie die Austauschfunktion fir die Einzelfarbe.

@ Datenerstellungsmethode beim lllustrator
Es wird empfohlen, Daten mit CMYK-Einzelfarbe zu erstellen.

1 Erstellen des Bildfarbenmodus [CMYK].
» Wahlen Sie [Dokumentfarbenmodus]-[CMYK-Farbe] aus dem Menu [Datei].

Wahlen Sie alle Objekte und wéhlen Sie nur eine Farbe aus CMYK.

« Andern Sie fiir ein Objekt mit einer Farbe [Farbe].
» Wenn Sie die Dichteanderung fir den Verlauf des Objekts nicht &ndern, andern Sie mit [Verlauf].
* Wenn es schwierig ist, die Farbe bei lllustrator so zu andern, wie sie unter Verwendung eines anderen

Effekts erstellt wurde, schreiben Sie sie in das Rasterformat-Bild und tauschen Sie sie gegen eine
Farbe mit Photoshop, etc. aus.

3 Speichern Sie sie und lesen Sie sie in RasterLink ein.

@ Farbaustauschmethode

Siehe “Durchfiihrung von Einstellungen zum Drucken eines Vollfarbenbildes mit nur einer Tintenfarbe -
Mono-Farbaustausch” ( (%" P.31).

Um Spezialfarbe wie beispielsweise weil3 auf transparentes Medium
als Grundlage zu drucken und darauf Farbe zu drucken

Verwenden Sie die Plattenerstellfunktion.
Einzelheiten siehe P.78.
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Austausch von Volltonfarben in einem Farbbild

Die Volltonfarbe ist eine Spezialfarbe mit einem Namen. Durch Hinzufligen des Gebrauchs, etc. zum Voll-
tonfarbennamen wird sie zur Referenz flr den Farbaustausch. Verwenden Sie zum Austauschen die Far-
baustauschfunktion.

moortant?) ° Lesen Sie den Hinweis zum Farbaustausch vollstandig und stellen Sie ein.

@ Datenerstellungsmethode beim lllustrator

1 Erstellen des Bildfarbenmodus [CMYK].
» Wahlen Sie [Dokumentfarbenmodus]-[CMYK-Farbe] aus dem Menu [Datei].

Tragen Sie eine Volltonfarbe ein. (Wenn Sie die bereits eingetragene Vollton-
farbe verwenden, fahren Sie mit Schritt 3 fort.)

(1) Wahlen Sie [Farbfelder] aus dem Menui [Fenster].
Das Fenster [Farbfelder] 6ffnet.

(2) Betatigen Sie die ¥ Schaltflache oben rechts und wahlen Sie [Neues Farbfeld...] im angezeigten
Menda.
Das Fenster [Neues Farbfeld...] 6ffnet.

(3) Stellen Sie wie unten angegeben ein und klicken Sie auf OK.  [revewaen
 Farbfeldname : Geben Sie den Namen der Farbe ein. Swatth Nerme: White nk % )
* Farbtyp : Wahlen Sie “Spezialfarbe”. Caler Type: Spot Calr - [ camca
* Farbmodus : Wabhlen Sie “CMYK”. Sl
* Farbe : Spezifizieren Sie die angezeigte Farbe. il s -
Falls der Farbaustausch nicht durchge- Dfu:—E ‘E.D 2
fuhrt wird, werden die Daten basierend i S z
auf dieser Farbe ausgedruckt.

(4) Dies wird in der Liste im Fenster [Farbfelder] eingetragen. =

SWATCHES | =

[Mone]

. [Registration]

@

+

Whitz ink |
=

=

;

. Black

CMYK Red

&, CF Bl

3 Wenden Sie die Volltonfarbe auf das Objekt an.

(1) Wahlen Sie das Objekt.

(2) Wahlen Sie entweder “Kontur” oder “Flache”, nach dem Sie die Volltonfarbe im Fenster [Farbe]
anwenden.

(3) Wahlen Sie die erstellte Volltonfarbe aus dem Fenster [Farbfelder].
Die Farbe wird auf das Objekt angewandt.

4 Nachdem Sie die Daten erstellt haben, speichern Sie sie und lesen Sie sie in
RasterLink ein.
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@ Farbaustauschmethode

1 Wahlen Sie einen Job und wechseln Sie zum Farbaustauschbildschirm.

2 Offnen Sie die Registerkarte [Volltonfarbe].

+ Alle im Bild verwendeten Volltonfarben werden in der Liste angezeigt.

3 Wahlen Sie eine Volltonfarbe aus der Liste aus, auf der Sie den Farbaus-
tausch durchfihren mochten.

4 Spezifizieren Sie die Austauschfarbe.

Austausch der CMYK-Farbe im Farbbild

Tauschen Sie die CMYK-Farbe aus.

moortant?) ° Lesen Sie den Hinweis zum Farbaustausch vollstandig und stellen Sie ein.

@ Datenerstellungsmethode beim lllustrator

1 Erstellen des Bildfarbenmodus [CMYK].
» Wahlen Sie [Dokumentfarbenmodus]-[CMYK-Farbe] aus dem Meni [Datei].

2 Spezifizieren Sie die Farbe im Fenster [Farbe].

Nachdem Sie die Daten erstellt haben, speichern Sie sie und lesen Sie sie in
RasterLink ein.

@ Farbaustauschmethode

1 Wahlen Sie einen Job und wechseln Sie zum Farbaustauschbildschirm.

2 Offnen Sie die Registerkarte [CMYK].

+ Alle im Bild verwendeten CMYK-Farben werden in der Liste angezeigt.

3 Wahlen Sie eine Farbe aus der Liste aus, auf der Sie den Farbaustausch
durchfihren moéchten.

4 Spezifizieren Sie die Austauschfarbe.
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Andern des Verlaufs im Farbbild auf die Farbe, die mit mehreren Tinten

gemischt wurde

Wenn Sie den Verlauf auf die Farbe andern, die mit mehreren Tinten gemischt wurde, flihren Sie den Ver-

laufsaustausch durch.

moortant?) ° Lesen Sie den Hinweis zum Farbaustausch vollstandig und stellen Sie ein.

@ Datenerstellungsmethode beim lllustrator

1 Erstellen des Bildfarbenmodus [CMYK].

» Wahlen Sie [Dokumentfarbenmodus]-[CMYK-Farbe] aus dem Menu [Datei].

2 Erstellen Sie ein Objekt und wéahlen Sie es.

3 Wahlen Sie [Verlauf] aus dem Menu [Fenster].

* Das Fenster [Verlauf] erscheint.

(P.104).
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Nachdem Sie die Daten erstellt haben, speichern Sie sie und lesen Sie sie in

RasterLink ein.
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@ Farbaustauschmethode

1 Wahlen Sie einen Job und wechseln Sie zum Farbaustauschbildschirm.

2 Offnen Sie die Registerkarte [Verlauf].

+ Alle im Bild verwendeten Verlaufstypen werden in der Liste angezeigt.

3 Wahlen Sie einen Verlauf aus der Liste aus, auf dem Sie den Farbaustausch
durchfihren moéchten.

4 Spezifizieren Sie die maximal/minimal einstellbare Dichte nach dem Aus-
tausch.
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fAusgabe an den Drucker - Ausfihrung

Funkdon

Im Bildschirm [Ausflihren] kdnnen Sie die unten aufgefihrten Vorgange durchfihren.
 Spezifizieren und Ausfiihren von RIP und Ausgabemethode des gewahlten Jobs
+ Spezifizieren der Anzahl der Ausgaben

sy, Dieses Kapitel erklart den sehr verwandten Bildschirm fiir die Job-Warteschlange sowie den Bildschirm
S [Ausfiihren].

N

Bildschirmkonfiguration

% 7202 GB Avadabin [Phiysic lem (19 G5) [ RS— 375 1.2 08 Avakatie AMimaki
[eoum] J I3 Executisn .
s ATanghd | Layetes | Jad Hame

2§
: |2

g

3

s

=

s

Bildschirm Ausfihren

Der Bildschirm Ausfiihren unterscheidet sich je nach Bild-Job sowie Druck- & Schnitt-Job ( (%~ P.119).

@ Bild-Job

) Immediate Print
1 | ) RIF and Print
) RIP Only

(® Print Only

Print Count 1 E]time(s}
|_| Delete ripped data after print

|| Delete Job after print

o ~PWON

- Start |
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1. Methode zur Ausfiihrung
Nachfolgend die Methoden zur Ausfuihrung:

Sofortiges RIP und Ausdruck werden gleichzeitig ausgefihrt.

Drucken : Je nach Job-Bedingung - selbst wenn Sie [RIP & Drucken] spezifizieren - wird in
einigen Fallen auf [Nach RIP drucken] gewechselt und die Ausfiihrung findet statt.
((23°P.120 “Bedingung, unter der RIP & Drucken nicht durchgefiihrt werden kann.”)
Ist das Originalbild komplex, kann der RIP-Prozess nicht rechtzeitig ausgefiihrt
werden und der Druckvorgang stoppt voriibergehend. Verwenden Sie in diesem Fall
[Nach RIP drucken].
Wenn Sie RIP & Drucken durchfiihren, werden die gerippten Daten nicht erstelit.

RIP und Drucken : Nach RIP drucken wurde abgeschlossen. Gerippte Daten werden erstellt.

Nur RIP : Es wird nur RIP durchgefihrt und die gerippten Daten werden erstellt. Drucken wird
nicht durchgefiihrt.
Nur drucken : Es wird nur gedruckt. Wenn die geRIPten Daten nicht erstellt wurden (ob sie erstellt

werden oder nicht, siehe [Uberpriifung des Joblistenstatus]); druckt nach RIP.

2. Druckanzahl
Wenn Sie RIP & Drucken durchfiihren: Es ist die Anzahl an Wiederholungen von RIP & Drucken.
Drucken nach RIP drucken, Drucken: Es ist die Anzahl an Wiederholungen von Drucken. (Flr Drucken nach
RIP erfolgt der RIP-Prozess nur ein Mal.)

3. Gerippte Daten nach dem Drucken I6schen
Ist diese Funktion AN und die Ausfihrungsmethode ist Drucken nach RIP oder nur drucken, werden
die gerippten Daten nach dem Drucken geldscht.

4. Job nach dem Drucken I6schen
Ist diese Funktion AN und die Ausfiihrungsmethode ist RIP & Drucken, nach RIP drucken oder nur
drucken, werden die Job-Daten einschlieRlich des gelesenen Bildes geldscht.

5. Start
Fuhrt den in Schritt 1 spezifizierten Prozess durch.

@ Druck- & Schnitt-Job

1 4[ Execution Order | Print =< - > Cut EJ I

Print

\_J) Immediate Print
2 ———— (U RIP and Print
(® RIP Only

) Print Only

3 4[ Execution Times 1 Htime{s}]

|| Delete ripped data after print
|| Delete Job after print

Start |
1. Ausfuhrungsfolge
Druck <-> Schnitt :Druckt und schneidet.
Druck :Druckt nur, ohne zu schneiden.
Schnitt :Schneidet nur, ohne zu drucken.

2. Drucken
Das Gleiche wie beim Ausfiihren eines Bild-Jobs.

3. Ausfihrungszeiten
Fahrt das Drucken und Schneiden gemaR spezifizierter Anzahl durch.
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Job-Warteschlange

Job Queue[2]

Zeigt den Fortschritt an. AuRerdem kdnnen Sie die unten aufgefuhr-

Thumbnail | Job Mame | Status

| Progress |

Lady_rig...

E Lady_left.. Reading -

Prepari... 0%

EE W >E

-

Andert die Verarbeitungsfolge. Beendet zuerst den Job,
der im Moment verarbeitet wird und fiihrt dann dies durch.

\~
S

ALy
/:/\\

O BE E

Bricht die Jobverarbeitung ab.

Neustart auf |: .

ten Vorgange an dem in der Liste gewahlten Job durchfihren.

Startet die Jobverarbeitung, die zuvor beendet wurde, neu.

Bricht die Verarbeitung des gewahlten Jobs ab.

Bricht die Verarbeitung aller Jobs ab.
Nach der Ausfiihrung setzt die Jobverarbeitung automa-
tisch aus. Wenn Sie das Bild einlesen und nach der Aus-
fihrung RIP/ Drucken durchfiihren, klicken Sie fiir einen

- Die aktuelle Job-Warteschlange und der Auto-Ausfihrungsstatus ((3~P.147) werden in der
Registerkarte fiir die Job-Warteschlange angezeigt.

J Job Queue |0 |Preparing L

j Job Queue |F Running L

J Uob Queue E Suspending L

Job Queue ’F Auto executing

Vorbereitung:
Wird wahrend des
Systemstarts angezeigt

Lauft:

Status, in dem das Einle-
sen des Bildes, RIP und
Drucken aktiviert sind

Aussetzen:

Status, in dem kein Ein-
lesen, RIP oder Drucken
durchgefiihrt wird.

Auto-Ausfiihrung:

Status, in dem die Auto-Aus-
fihrung ( (3~ P.147) gestar-

tet hat.

Bedingungen, unter denen RIP & Drucken nicht durchgefihrt werden

~kann.,

Unter den unten aufgefihrten Bedingungen wird das Drucken nach RIP automatisch durchgefihrt,

selbsgwenp Sie RIP & Drucke
pezifiz

spezjfizieren.
ierung der ausge uﬂrtgn ﬂoplle unter Allgemeines Drucken.

Ausgeschossene Jobs
Zusammengesetzte Jobs
Frei wahlbar positionierte Spezifikation unter Kacheln ist AN.
Schritt & Wiederholung
Druck- & Schnitt-Druckjob




Duplizieren des Jobs - Duplizieren

Duplizieren des Jobs - buplizieren

Sie kdnnen den Vorgang im Bildschirm [Duplizieren] durchfuhren.
* Dupliziert den gewahlten Job.
Ist ein Basisjob vorhanden, missen Sie mit dieser Funktion das gleiche Bild nicht noch einmal einlesen.
AuRerdem wird auch die Einstellung des Basisjobs dupliziert; Sie kénnen einen Job erstellen, indem Sie
nur einige Einstellungen andern, ohne den urspringlichen Job andern zu mussen.

Bildschirmkonfiguration

[ Pastertinis Ver 20 o i s
Fia Funcon Teal s

Duplecation

u: 16 = 2

Duplicate

%)

e

D e )

1. Duplizierungsanzahl
Spezifiziert die Anzahl der Duplikationen des Jobs.

2. Gerippte Daten einbeziehen
Ist diese Funktion AN, werden die gerippten Daten ebenfalls dupliziert.

3. Duplizieren
Dupliziert den Job.

My, + Wenn Sie den Job duplizieren, wird der Jobname der gleiche wie der des Originaljobs. Es wird empfohlen,
5 den Jobnamen im Bildschirm [Jobeigenschaft] zu &ndern, um das Wiedererkennen zu ermdglichen.
(Einstellmethode siehe P.31.)

N
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Speichern des Jobs in der Datei - Datensicherung Lesen des gespeicherten Jobs - Wiederherstellung

g« Speichern des Jobs in der Datei - Datensicherung
Lesen des gespeicherten Jobs - Wiederherstellung

Im Bildschirm [Datensicherung/Wiederherstellung] kénnen Sie die unten aufgefihrten Vorgange durchfihren.
» Speichern des Jobs in der Datei (Datensicherungsdatei).
» Lesen der gespeicherten Datensicherungsdatei und Wiederherstellung des Jobs.

Bildschirmkonfiguration

1 Rasterlinif Ww 200 o8 |

v ixp=)

e |5 ! wrscaaff | |

1. Datensicherung

Speichern des gewahlten Jobs in der spezifizierten Datensicherungsdatei.
Wenn Sie mehrere Jobs wahlen, werden diese in einer Datensicherungsdatei gespeichert.

M/

.
S

+ In der Datensicherungsdatei werden die nachfolgenden Daten gespeichert.
Bild, Job-Einstellinformation, Gerateprofil, Eingabeprofil und verschiedene Dateieinstellungen
+ In der Datensicherungsdatei sind die gerippten Daten nicht enthalten. Daher ist es nétig, nach
der Wiederherstellung RIP erneut durchzufiihren.

\y,

2. Job nach der Datensicherung I6schen
Ist diese Funktion AN, wird der Job nach der Datensicherung geldscht.
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Speichern des Jobs in der Datei - Datensicherung Lesen des gespeicherten Jobs - Wiederherstellung

3. Wiederherstellen
Wiederherstellen des Jobs aus der Datensicherungsdatei.

« Falls der Maschinentyp, in dem der datengesicherte Job registriert ist und der Spezialfarbentintensatz, der
auf diesen Maschinentyp eingestellt ist, nicht in RasterLink registriert ist, erscheint eine Fehlermeldung im
Meldungsbereich und Sie konnen den Job nicht wiederherstellen.

» Falls das in der Datensicherungsdatei spezifizierte Gerateprofil / Eingabeprofil nicht installiert ist,
erscheint eine Fehlermeldung im Meldungsbereich und Sie kdnnen den Job nicht wiederherstellen. In
diesem Fall wird das Gerateprofil / Eingabeprofil in der Datensicherungsdatei im Ordner unten
gespeichert. (Das genaue Speicherungsziel erscheint im Meldungsbereich.) Beenden Sie RasterLink
zunachst, starten Sie den Profilmanager und installieren Sie das Profil.

Installationsordner\Tmp
Starten Sie RasterLink nach der Installation neu und fiihren Sie die Wiederherstellung erneut durch.

>
S

Ay,
/:/\\

moortant?) Sie kénnen die Datensicherungsdatei vor RasterLinkPro5 nicht wiederherstellen.
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Loschen von Jobs und gerippten Daten - Léschen
i Léschen von Jobs und gerippten Daten - Loschen

Die folgenden Vorgange werden im Bildschirm [L6schen] durchgefuhrt:
» Ldschen der gewahlten Jobs
* Léschen der geRIPten Daten der gewahlten Jobs

Bildschirmkonfiguration

1 Raterl it Vw 20 o8 |

= 1

Delete -_"l;_}:
= 3

Ll

vy ixi=)

waco[7 || wesoaals | |
L )

1. Vollstandiges Loschen
Ldscht alle Daten der in der Jobliste gewahlten Jobs.

In folgenden Fallen ist das Loschen nicht mdglich:
* Wenn nur ein Teil einer zusammengesetzten oder angeordneten Jobgruppe gewahlt wurde.
Brechen Sie in einem solchen Fall zunachst den zusammengesetzten oder angeordneten Job
ab und wahlen Sie dann die Jobs, die Sie ld6schen modchten, und I6schen Sie sie.
Wenn Sie eine komplette zusammengesetzte oder angeordnete Jobgruppe I6schen méchten,
wahlen Sie alle darin enthaltenen Jobs.

2. Nur gerippte Daten l6schen
Ldscht gerippte Daten, die in den Jobs vorhanden sind, die Sie in der Jobliste gewahlt haben.

3. Loschen
Fahrt den Léschvorgang unter den oben spezifizierten Bedingungen aus.
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Druck & Schnitt

[7]Druck & Schnitt

* Druck & Schnitt mit dem Druckerschneidegerat wie beispielsweise CJV30.

Erstellen von Prozeduren fur Druck- & Schnitt-Jobs

Erstellen von Druck- & Schnittdaten

@ Datei-/Datenformat fur Druck & Schnitt

Nachfolgend Dateien und Datenformate, die fiir Druck & Schnitt zur Verfiigung stehen:

Dateiformat ps, eps, pdf

Vektorobjekt (lllustrationsobjekt)
Spezifizieren Sie fiir die Farbe der zu schneidenden Liniensegmente (Pfade) Folgendes:
Spezialfarbe mit "CutContour", die dem Namen vorangestellt wird

Fir den Schnitt » Wenn Sie die Zeichenkette nach SchnittKontur hinzufligen, wird diese als eine
verfiigbares andere Schnittlinie mit gednderter Schnittbedingung behandelt.
Objekt
CutContour
SchnittKonturSchnitt1 } Sie konnen die Schnittbedingung separat einstellen.
SchnittKonturHalb

Wenn Sie RasterLinkTools verwenden (({353>P.157), kdnnen Sie Druck- & Schnittdaten leicht mit
Adobe lllustrator/ CoreIDRAW erstellen.

Hij =

| & Calorx |

-

quﬂ k]

CutContour @ &

Setzt den Durchgang (Linie), dessen
Spezialfarbenname "Cutcontour” ist, um
die lllustration als Schnittlinie.

Lesen von Druck- & Schnittdaten

st a8 Bl B BT = At Beim Einlesen in RasterLink wird die Datei als zwei Jobs mit Farbe und

Bilnsh_cuteps | [ [ | ot Schnitt gelesen und wird automatisch zu einem zusammengesetzten
|: Binsh_cuteos | 22| coror Job, obwonhl es sich urspriinglich um nur eine Datendatei handelte.
: Das Symbol ik das den Schnitt anzeigt, erscheint im Miniaturbild des
Schnitt-Jobs.
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Druck & Schnitt

Bearbeiten

@ Bildschirm Schnittbearbeitung

Image Ean | CuEqit |

Cut Pam

Cut Condition

EIETT I

[

Spot colar
IS utCortour

Cut

[ Zpat color path S
CutCondmon | Pangl Semng 7|

cmis
L]

mem

| Apply

r| Print & Cul ongin 3gust I

Option’

Uset Defindion | 7|
L)
Inmer | HICH -

Cut Pinch Roller Frassure  Ends| LOW

Ao Cat W

Heater Temperature Aer Print |_| Heater 08

[of) sost

| Shest Fesd

Approdmation Type|are 7

1. Schnittpfad

Spezifiziert, wie mit den Schnittdaten geschnitten wird.

Spezialfarbenliste fir den
Schnitt

Volltonfarben-Pfadschnitt

Schnittbedingung
Werkzeug

Geschwindigkeit
Druck
Versatz

Anwenden

Was die Schnittbedingung

Zeigt die Spezialfarbe fir den Schnitt an.

Sie koénnen fiir die Spezialfarbe jeweils die Schnittbedingung spezifizieren.
Nach Auswahl der zu bearbeitenden Spezialfarbe aus der Liste fihren Sie
die Einstellung unten durch.

Wenn diese Funktion AN ist, wird der gewahlte Spezialfarbendurchgang
geschnitten.

Spezifiziert die Schnittbedingung.

Wahlt das Schneidegerat. Wenn Sie HALB wahlen, erfolgt ein Schnitt mit
punktierter Linie.

Stellt die Schnittgeschwindigkeit ein.
Spezifiziert den Druck des Schnittmessers.
Korrigiert die Mittelstellung des Schnittmessers.

Wendet die Einstellungen an.

angeht, hangt das richtige Quantum vom Medium und dem Schneidege-

rat ab. Siehe jeweiliges Benutzerhandbuch.



Druck & Schnitt

2. Druck- & Schnitt-Randeinstellung (nur CJV300, CJV150)
Druckt und schneidet ein Einstellmuster zum Einstellen des Druck- & Schnittrands.

*Wenn Sie

den Job flr

moortant?) Fihren Sie die Druck- & Schnitt-Randeinstellung nach Einstellung der Druckbedingung aus.

Randeinstellung andern, miissen Sie die Druck- & Schnitt-Randeinstellung erneut durchfiihren.
* Nach Beendigung des Ausfiihrens von Druck & Schnitt eines Einstellmusters wird der Job flr die
Druck- & Schnitt-Randeinstellung automatisch aus der Jobliste geléscht. Falls Sie jedoch Daten
I6schen oder ein Fehler wahrend des Druck- & Schnitt-Einstellmustervorgangs auftritt, missen Sie

die Auflésung oder den Pfad nach der Ausfihrung der Druck- & Schnitt-

die Druck- & Schnitt-Randeinstellung manuell durchfiihren.

Klicken Sie auf [Druck- & Schnitt-Randeinstellung], damit die [15snta cot erigin adust |
Dialogbox rechts erscheint.

Hinzuflgen einer
Registrierungsmarke

Aufkleber hinzufigen Wenn diese Option AN ist, wird unter

[OK]

3. Option

Schnitt-Andruckrollen
Druck

Auto-Schnitt

AulRenrahmen-Schnitt

Heizungstemperatur
nach dem Drucken

Sortieren

Bogenvorschub

Wenn diese Option AN ist, wird Information

gedl’uckt w Cancel

Uber die Auflésung, die Anzahl der Pfade Outputest pattern of [Print and Cut Origin Adjust
und die Wellenform oben links in einem o
Einstellmuster ausgedruckt. [ Add Label

Hinzufligen von Registrierungsmarken

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein
Einstellmuster zu drucken & zu schneiden.

- Spezifiziert den Druck der Schnitt-Andruckrolle.

Ist diese Option AN, wird das Medium automatisch geschnitten, nachdem der
Vorgang abgeschlossen wurde.
* Maximale Datenldnge+: Spezifiziert den Abstand zwischen dem Datenende
und der Schnittposition.
» Schneidet Kopien und kontinuierliche Registrierungsmarken nach Linie: Ist
diese Option AN, wird jedesmal eine Linie gedruckt und die Kopien eines
Bildes, das auf dieser Linie ausgelegt wurde, werden geschnitten.

Neben dem Schneiden
der Schnittdaten inner-

Einzelnes Schneiden

halb der Daten wird hier der Job-Vierecke : AN P
gewahilt, ob die Bild- _, > =
grenze und das Viereck :
des Jobs als Ganzes
geschnitten wird.

Es werden 3 Kopien L
wie oben angegeben  Schneiden eines Vierecks
ausgelegt des Jobs als Ganzes: AN

Klicken Sie auf [Detail...],
um die Schnittbedingungen einzustellen.

Ist diese Option AN, werden alle Heizungen beim Schneiden AUSGESCHALTET.

MM ¢ Wenn die Heizungstemperatur hoch ist, nimmt die Schnittgenauig-
:/QS keit je nach Medium aufgrund von Verformung ab. Schalten Sie in
einem solchen Fall diese Option AN.

Ist diese Option AN, wird die Reihenfolge des Schneidens dahingehend gean-
dert, dass die Schnittzeit verklrzt wird.

Bei Blattmedien wird das Medium vor dem Schnitt vorgeschoben, um
festzustellen, ob alle Formen geschnitten werden kdnnen.
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Druck & Schnitt

Angleichungstyp Wahlt, wie Rundungen geschnitten werden.

» Gerade Linie:
Schnitt in kleine Linien, die sich an die Rundungen angleichen. Die
Schnittgenauigkeit verschlechtert sich, aber die Schnittgeschwindigkeit
ist hoch.

» Bogen:Schnitt in kleine Kreise, die sich an die Rundungen angleichen. Die
Schnittgeschwindigkeit ist niedrig, aber die Schnittqualitat verbessert
sich.

M. ¢ Prifen Sie das Einstellmuster nach Druck & Schnitt und geben Sie die Einstellwerte fir X und Y im
:/QS Eingabebildschirm des Druckers ein.

@ Kombination mit anderen Funktionen
Nachfolgend die Funktionen, die Sie mit Druck & Schnitt verwenden kénnen:

Funktion Zur Kombination verfligbar
Zusammensetzung (*) OK

Zuschneiden Nicht moglich

Kacheln Nicht moglich

Schritt & Wiederholung Nicht moglich
Spezialplatte OK

Zusammensetzung (**) OK

Farbaustausch OK

(*) Kann nur bei Druck- & Schnitt-Jobs durchgefuhrt werden.

(**) Kann nur bei einer Kombination aus Druck & Schnitt und
Druckjobs ausgeflhrt werden.

Ausgabemethode bei Druck & Schnitt

Schaltet zum Ausfiihrungsbildschirm und fiihrt Druck & Schnitt aus.
Ausfihrung von Druck & Schnitt siehe P.125.



Verwendung durch Benennung verschiedener Einstellungen - Favoriten

Verwendung durch Benennung verschiedener
Einstellungen - Favoriten

Sie kdnnen verschiedene Einstellwerte unter [Favorit] in RasterLink6 eintragen. Durch Aufrufen der eingetra-
genen Favoriten kdnnen Sie leicht die Bedingung einstellen, die Sie haufig verwenden.

12 345
Joo List | Favalte |
I |
| o s [
Plate Type Print
L
Jv400 3Layers
6
15
v
BE—9
Scale OFF
Scan 100.0 %
Feed 100.0 %
Rotation 0 degree
Mirror OFF
8 Arrange in the Center OFF

Register Mark
Mark Size 0.157 'inch

Line Width 0.012 'inch

Location Whole

Mark Shape I0FF

1. Hot Folder-Einstellung @ﬁj

Erstellt oder I6scht den Hot Folder und den Druckertreiber der gewahlten [Favoriteneinstellung].
Wenn Sie Daten in den erstellten Hot Folder oder Druckertreiber spoolen, wird der Einstellwert der
[Favoriteneinstellung] auf den gespoolten Job angewandt.

Wenn Sie das Symbol [Hot Folder-Einstellung] anklicken, [} Hot Folder =
erscheint der Bildschirm [Hot Folder] rechts.
Wenn Sie die Schaltflache [Erstellen] anklicken, werden Hot

Faolder Path

Folder und Druckertreiber erstellt. e
Wurden diese bereits erstellt, kdnnen Sie sie mit der Schalt-
flache [Léschen] 16schen. Printer Nams
Shared Printer Name
noortant?) Wenn Sie den Hot Folder und den Druckertreiber
- erstellen, starten Sie RasterLink6 mit Administra- Port Name
torrechten.
Create Delete
I
A
L
| |
Close
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Verwendung durch Benennung verschiedener Einstellungen - Favoriten

2.

10.

130

Speichern abbrechen |5
Bricht das zuletzt Gespeicherte ab.

Speichern Y

Speichert den Einstellwert des Bildschirms, in dem Sie die Bearbeitung durchfihren, unter [Favorit].

Anwendung |4

Wendet den Einstellwert im gewahlten [Favorit] auf die Einstellfunktionen des Bildschirms an, in
dem Sie die Bearbeitung durchfiihren.

Alles anwenden 7

Wendet den Einstellwert im gewahlten [Favorit] auf die Jobs auf dem Bildschirm an, die Sie bearbei-
ten, sowie auf die Einstellfunktionen der anderen Bildschirme.

Favoriten-Einstellliste

Es erscheint die Liste der [Favoriten].
In der Voreinstellung werden die Favoriten mit dem gleichen Namen wie dem des registrierten Druc-
kers eingestellt. Diese Einstellung kann bearbeitet werden.

Zusatzlicher Name
Eingabe des Namens des hinzuzufligenden [Favoriten].

Einstellwert
Es erscheinen die Einstellfunktionen und Werte, die im gewahlten [Favorit] gespeichert wurden.

Ldschen @|

Léschen des gewahlten [Favorit].
Wenn der Hot Folder und der Druckertreiber erstellt werden, werden diese gleichzeitig geléscht.
Sie kénnen den voreingestellten [Favorit] nicht I6schen (gleicher Name wie Drucker).

Hinzufligen
Neues Hinzufiigen eines [Favorit] mit dem Einstellwert des Jobs, der gerade bearbeitet wird.



Verwendung durch Benennung verschiedener Einstellungen - Favoriten

Erstellen von Favoriten

1
2

Verwenden Sie die Funktionssymbole, um Funktionen zu wahlen, fir die Sie
eine Favoriteneinstellung haben.

Geben Sie in der leeren Spalte den Namen des einzutragenden Favoriten ein
und klicken Sie anschlie3end auf die Schaltflache

* Die Datei wird zur Liste hinzugefligt.

Methode zum Speichern eines Favoriten

Verwenden Sie das entsprechende Funktionssymbol, um den Bildschirm zu
offnen, den Sie als Favoriten einstellen mdéchten.

Stellen Sie in den verschiedenen Bearbeitungsbildschirmen die zu spei-
chernden Werte ein.

Erstellen Sie den Favoriten im Bildschirm Favoriteneinstellung oder wahlen
Sie den Favoriten aus der Liste.

Klicken Sie auf die Schaltflache 4.
* Die gespeicherten Werte erscheinen im Feld [Einstellwert].

Methode zur Anwendung eines Favoriten auf einen Job

-
S

ALy
/:/\\

Verwenden Sie die entsprechende Funktion, um den Bildschirm zu 6ffnen,
auf den Sie den Favoriten anwenden mdchten.

Wahlen Sie den Favoriten, den Sie anwenden wollen, aus der Liste im Bild-
schirm Favoriteneinstellung.

Klicken Sie auf die Schaltflache .

* Die im Feld [Einstellwert] gespeicherten Werte werden in den Bearbeitungsbildschirmen eingestellt.

» Wenn Sie gleichzeitig nicht nur die Funktionen anwenden mdchten, die im Bildschirm eingestellt sind, den
Sie bearbeiten, sondern auch Funktionen, die in anderen Bildschirmen eingestellt wurden, klicken Sie auf
die Schaltflache |
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Ausdrucken der Farbenpalette

Ausdrucken der Farbenpalette

Was ist die Farbenpalette?

Mit der Farbenpalettenfunktion kdnnen Sie ein Farbbeispiel erstellen, indem Sie die Farbkomponente auf
einen bestimmten Wert andern, der sich um eine spezifizierte Farbe (Grundfarbe) konzentriert.

Falls sich die gedruckte Farbe beispielsweise etwas von der Zielfarbe unterscheidet, kdnnen Sie die Zielfarbe
durch Erstellen der Farbenpalette suchen, die sich um diese Farbe herum konzentriert.

Erstellbare Farbenpalette

Farbenpalettentyp

Je nach zu verandernder Farbkomponente kénnen Sie drei Paletten erstellen.

@ CMYK-Farbenpalette
Erstellen des Palettenbildes (PDF-Format) und Jobs des CMYK-Farbmodus.

[Gebrauch]

Basierend auf der CMYK-Farbenpalette andern Sie die Bildfarbe des CMYK-Farbmodus vor dem
Spoolen mit Designsoftware und geben Sie die Zielfarbe aus.

@ RGB-Farbenpalette
Erstellen des Palettenbildes und Jobs des RGB-Farbmodus.

[Gebrauch]

Basierend auf der RGB-Farbenpalette andern Sie die Bildfarbe des RGB-Farbmodus vor dem
Spoolen mit Designsoftware und geben Sie die Zielfarbe aus.

@ Spezialfarbenpalette
Erstellen des Jobs der Palette durch Spezifizieren der Ausgabe der Tintendichte.

[Gebrauch]

Basierend auf der Palette, spezifizieren Sie die Tintendichte als Farbe nach dem Austausch beim Farb-
austausch (% P.104). Sie kdénnen diese Funktion besonders daflr nutzen, um Farben zu prifen,
wenn Sie den Farbaustausch unter Verwendung von Spezialfarben wie weify / silber durchfiihren.
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Farbenpalettenmuster

Ausdrucken der Farbenpalette

Je nach Anzahl der Basispunkte kénnen Sie drei Musterpaletten erstellen.

@ Fir eine Grundfarbe

Spezifizieren Sie die Farbdnderung in drei Richtungen: Héhe / Breite / Seite, und konzentrieren Sie
sich dabei auf die Grundfarbe.

Hohenrichtung+ T

Grundfarbe 1

Hoéhenrichtung- |l

/‘:eitenrichtung+

‘ Breitenrichtung+ /

@ Fir zwei Grundfarben
Spezifizieren Sie die Farbanderung in zwei Richtungen: Breite / Seite, indem Sie eine Farbanderung
zwischen zwei Grundfarben durch die Héhenrichtung herbeifiihren.

K

‘ Seitenrichtung- ‘

Hohenrichtung+ }

Grundfarbe 1

Hohenrichtung- ‘

Grundfarbe 2

4eitenrichtung+ |
“/

Seitenrichtung- ‘
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Ausdrucken der Farbenpalette

@ Fir vier Grundfarben
Spezifizieren Sie bei vier Grundfarben die Farbanderung der Seitenrichtung, indem Sie eine Farbande-
rung unter den vier Grundfarben durch die Breiten- / Hohenrichtung herbeifiihren.

Grundfarbe 3 d 3 Grundfarbe 4

Grundfarbe 2

Grundfarbe 1 1 ... /
‘ Seitenrichtung+ ‘
“/

Seitenrichtung-

RGB/CMYK-Farbenpalette

Die Einstellmethode fiir die CMYK- und die RGB-Farbenpalette ist die gleiche.

Anzeigemethode des Einstellungsbildschirms

@ Fir die CMYK-Farbenpalette
Wahlen Sie [CMYK-Farbenpalette] aus dem Menu [Tools].

@ For RGB color chart
Wahlen Sie [RGB-Farbenpalette] aus dem Menii [Tools].
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Bildschirm

Ausdrucken der Farbenpalette

@ Bildschirmkonfiguration

1 MV Color chart [= e s
Fil
ABC = |E-snms vim | |w) B3|
Base 1 & |Fon| anal [#] sis 10 wpoim 4
e[ oo [ ) Disgasy Based on o prntatis rea et 0500 inch| |PA99 B8 |y, 7.402 inch 5
L 20,00 m‘* i%) Disgiay based onme keed form | Letter Ponrait 11.000 inch Haight 7284 inch
Y 000 m“
K oml 0 I | | | [ T Y I
= cumcartes oy
(=3 _ ... ... ..
2 |oran  i%) sp 100 E]ss =
Patcneser 1 [+] E |
= |
[T Hbight dirgction Y = e Tk R T
usgenta v| sep 500 (3% 3
Paichess 4 |3 3
~Page direction E ——
| Yanow ¥ S3ep 500 m% _: &
Pagesst b 3] 3 e
7 Pach 3
sy )| (e
Ot
3 Helght 0707 [&]inen
[Tinenal
W 0039 Elﬂm =
Height 0,073 [ inch —
LR e eaen | =N
[13:35:47] - CUWK Color chant - ARC was acded :‘

1. Bildschirm zum Hinzufliigen/ Auswahlen/ Loschen der Palette

Combo-Box zur Eingabe/
Auswahl des Paletten-

namens

Anzahl der Grundfarben

Hinzuflgen einer

Palette D

Wiederherstellen E5j

Palette I6schen m

Wahlen Sie die vorhandene Paletteneinstelldatei oder geben Sie einen
Palettennamen ein, um eine neue Paletteneinstelldatei zu erstellen.

Geben Sie die Anzahl der Grundfarben ein.
Anzahl der Grundfarben siehe P.133.

Erstellen der Grundfarbenpaletten-Einstelldatei aus der Zahl der
Grundfarben lber die Combo-Box durch Eingabe des Palettennamens / der
Auswabhl. Falls der gleiche Name fiir die Paletteneinstelldatei bereits
vorhanden ist, prifen Sie, ob sie Uberschrieben wird. Wenn sie
Uberschrieben wird, wird jeder Wert auf die Voreinstellung zuriickgesetzt.

Stellt die Einstellung der aktuell gewahlten Paletteneinstelldatei wieder auf
den Wert zum Zeitpunkt der Auswahl her.

Ldscht die aktuell ausgewahlte Paletteneinstelldatei.
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Ausdrucken der Farbenpalette

2. Einstellungsbildschirm: Farbeinstellung
Der Einstellungsbildschirm unterscheidet sich je nach Anzahl der Grundfarben.

Fur eine Grundfarbe

" Base 1
o[ s000 5w
Mo 2000 [3)%
¥ 000 [
K 0.00 5

“Width direction

[cyan  |¥] step 1.00 5%
Patches+.| 4 [+

“"Height direction

[Magenta |¥| Step 5.00 E%
Patches+t 4 [3]

“Page direction

[veow | ¥] step 5.00 E%
Pages+i- 5 @

Grundfarbe

Fir zwei Grundfarben

“Base 1
c w000
Mo 000 [3)%
VWE%
T S
“Base 2
c 10000 %
Mm@%
Y WE% .
YT S

Width direction

paset[ ] 35 lEase2
“"Height direction

|Yellow |¥| Step 10,00 E%
Patches+/- 1 @

~Page direction

|Black | ¥| Step 10.00 E%
Pages+- 3 E

Stellt die Grundfarbe ein.

Fir vier Grundfarben

“Base 1
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Wenn Sie das Farbviereck anklicken, erscheint der Dialog zur Farbauswahl.

Breitenrichtung
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Spezifizieren Sie durch Konzentration um die Grundfarbe herum eine
Farbkomponente, die in jeder Richtung geandert werden soll, die Dichtesteigerung

nach Farbfeld und die Anzahl der Farbfelder in dieser Richtung.

Seitenrichtung

Spezifizieren Sie durch Konzentration um die Grundfarbe herum eine

Farbkomponente, die in Seitenrichtung geandert werden soll, die Dichtesteigerung
nach Seite und die Anzahl der Seiten davor/danach.




Ausdrucken der Farbenpalette

3. Layout des Einstellbildschirms

Patch : Farbfeld Spezifizieren Sie eine Farbfeldgrofe und den Abstand
~Size : zwischen den Feldern.

width | 0787 E‘”Ch Rand Spezifizieren Sie die Abstdnde von oben/unten/rechts/

. i links auf der Seite.
Height 0787 E]mcn
Grundfarbenm Spezifizieren Sie, ob Sie beim Drucken eine A Marke

~Interval arke drucken auf die Grundfarbe setzen méchten.

| 0.070 .E]inch (In der Vorschau erscheint die Grundfarbenmarke - ob

= diese Funktion AN oder AUS ist.)
Height, 0.079 Einch

Margin
Top
Left 0.000 E inch Right

0.000 Einch 0.000 Eir‘lch
0.000 Einch

Bottom

Option

(] Print base color mark

4. Font
Spezifizieren Sie den Font des in der Farbenpalette zu verwendenden Zeichens und die TitelgroRe
jeder Seite.

5. Einstellung der Vorschauanzeigeflache

Stellt die Flache ein, die auf dem Vorschaubildschirm angezeigt wird.
Anzeige basiert auf bedruckbarerEignen Sie sich die Mediengrofie des gewahlten Druckers an

Flache : und verwenden Sie diese als gliltige Flache.
Anzeige basiert auf fester Form . Zeigt die gewahlte feste GroRRe und Richtung als gliltige Flache
an.

Die hier spezifizierte Flache ist die in der Vorschau angezeigte Flache und unterscheidet
MO sich von der tatsachlichen SeitengroRe. Die tatsachliche SeitengrofRe [SeitengroRe] ist blau
eingerahmt.

6. Palettenvorschau

== Wenn Sie auf dieses Farbfeld klicken, wird dieses Feld gewahlt und jede
Farbkomponentendichte wird im Meldungsbereich angezeigt.

Apply color to Base 1 Wenn Sie auRerdem mit der rechten Maustaste darauf klicken, erscheint
T | Applycolorto Base 2 das Pop-Up-Menl und Sie kdnnen die gewahlte Farbe als Grundfarbe
Apply color to Base 3 einstellen.

Apply colorto Base 4

7. Seiten andern

Wenn Sie die Steigerung der Farben in Seitenrichtung spezifizieren, kbnnen Sie Seiten andern.
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Erstellen einer Datei im PDF-Format
A

Sie kdnnen die Farbenpalette der Datei im PDF-Format basierend auf der Einstellung speichern.

(1) Wahlen Sie [PDF erstellen...] aus dem Menu [Datei] der Farbenpalette.
(2) Es erscheint der Dialog "Dateinamen zum Speichern wahlen".

(3) Falls Sie bei der Seite Papier mit fester GréRRe verwen-

12 Setect e namme o save = den, markieren Sie das Kontrollkastchen und spezifizie-
Lookin: (@ Decuments B (@] (&) (@] e ren Sie die feste Grolke des Papiers.
(& Downioscea mstasatons Gremmsnn | (4) Geben Sie den Dateinamen ein und betétigen Sie [Spei-
Fleed form
- J chern].
v (5) Die Datei wird im PDF-Format gespeichert.
Am
File Name: ColarChan
Files of Type: | Portasle Document Format (PDF) B
| Swe | | Gancel |

Erstellen eines Jobs

Erstellen der Farbenpalette als Bild im PDF-Format basierend auf der Einstellung und Erstellen eines Jobs
durch automatisches Einlesen.

(1) Wahlen Sie [Job erstellen] aus dem Men [Datei] der Farbenpalette.
(2) Es erscheint der Dialog "Druckbedingung wahlen".

4 Sebeet condition to print =
Pririlor Name Farvorily (o) Fit size an fixed form
&l | Jva00 & Fived form

CVID-2 L4 Orientabon

| o || canem |

» Wahlen Sie den Drucker fiir die Ausgabe und die Favoriteneinstellung, die mit den Druckbedin-
gungen ubereinstimmt, etc.
Falls Sie bei der Seite Papier mit fester GréRe verwenden, markieren Sie das Kontrollkastchen
und spezifizieren Sie die feste GroRRe des Papiers.
(3) Betatigen Sie die Schaltflache [OK].
(4) Wenn Sie sich den Hauptbildschirm anzeigen lassen, wird der Job des entsprechenden Palettendatei-
Namens in der Jobliste der gewahlten Drucker erstellt.
* Die Handhabung ist die gleiche wie bei einem normalen Mehrseiten-Job.

138



Ausdrucken der Farbenpalette

Spezialfarbenpalette

Anzeigemethode des Einstellungsbildschirms

Wahlen Sie [Spezialfarbenpalette] aus dem Meni [Tools].

Bildschirm

=1 Special Color chast (=
Filg

1 = licaa0z x| sovercnan 12 | wase conns 1 1w | | E,I
e Lima (st snaius Ixl size |10 wlpoin — 3

"”"“’|m 5.748 inch| 4
~Base 1 ) Diasia Latiar Pasmit " 41,000 lines Visiant 5314 ineh |

5 [aw 3

LJ e b s D Lo Do Do boccsas Lo b
- 5
3 3

| .50 [inch
1

| Apply peofibe ink limil I | Disgday Based o o DANEIDIE afed

Pachas + 3 3]

[~ Height direction

Step

{28 % <0
w o o
£

Palches »

= |l =) smrmml (=] Q)

1. Bildschirm zum Hinzufiigen/ Auswahlen/ Loschen der Palette

Combo-Box zur Auswahl Da die Spezialfarbenpalette vom Tintensatz des Druckers abhangt, wahlen

des Druckers Sie den Zieldrucker.
Combo-Box zur Eingabe/ Geben Sie den Palettennamen ein, um die vorhandene Paletteneinstelldatei
Auswahl des Paletten- zu wahlen oder eine neue Paletteneinstelldatei zu erstellen.
namens
Grundfarben Geben Sie die Anzahl der Grundfarben ein.
Anzahl der Grundfarben siehe P.133.
Hinzufligen einer Erstellen der Paletteneinstelldatei der Grundfarbe aus der Combo-Box fiir die
Palette Grundfarbenzahl mit der Combo-Box zur Eingabe/Auswahl des Palettennamens.

Im Falle des Erstellens der Grundfarbenpaletten-Einstelldatei aus der Zahl der
Grundfarben Uber die Combo-Box durch Eingabe des Palettennamens / der
Auswahl. Falls der gleiche Name fir die Paletteneinstelldatei bereits vorhanden
ist, prufen Sie, ob sie Uberschrieben wird. Wenn sie Uberschrieben wird, wird
jeder Wert auf die Voreinstellung zuriickgesetzt. Wenn Sie dies betatigen,
erscheint der Dialog [Bedingung fur Farbenpalette wahlen].

[=] Select condition for Color chart @

Um den zu verwendenden Tintensatz zu
ermitteln, wahlen Sie die Favoriten-Einstellung.

Favorite
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Ausdrucken der Farbenpalette

Stellt die Einstellung der aktuell gewahlten Paletteneinstelldatei wieder auf

Wiederherstell
iederherstellen I3 den Wert zum Zeitpunkt der Auswabhl her.

Palette I6schen u Loéscht die aktuell ausgewahlte Paletteneinstelldatei.

2. Einstellbildschirm
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Der Einstellungsbildschirm unterscheidet sich je nach Anzahl der Grundfarben.
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Fir eine Grundfarbe ‘

‘ Fir zwei Grundfarben

Anwenden des Profils Wenn diese Funktion AN ist, wird die Tintengrenze des Profils verwendet.
Dadurch kann ein Herausspritzen der Tinte vermieden werden.

Tintengrenze

Grundfarbe

[mportant !

* Wenn drei oder noch mehr Schlitze firr Tinte des
Spezialtintensatzes vorhanden sind, schaltet "Profil-Tintengrenze
anwenden" immer AN und Sie kdnnen nichts bewirken.

Stellt die Tintendichte der Tinte ein, die als Grundfarbe dient.
Wenn Sie das Farbviereck anklicken, erscheint der Dialog "Farbsammlung".
Wahlt die Tintenfarbendichte der Tinte, die als Grundfarbe dient.

(TBase1

smannnll




Ausdrucken der Farbenpalette

Breitenrichtung Spezifizieren Sie durch Konzentration um die Grundfarbe herum eine

Hohenrichtung Farbkomponente, die in jeder Richtung geandert werden soll, die
Dichtesteigerung nach Farbfeld und die Anzahl der Farbfelder in dieser
Richtung.

Seitenrichtung Spezifizieren Sie durch Konzentration um die Grundfarbe herum eine

Farbkomponente, die in Seitenrichtung geéndert werden soll, die
Dichtesteigerung nach Seite und die Anzahl der Seiten davor/danach.

3. Layout des Einstellbildschirms

Falich | Farbfeld Spezifizieren Sie eine Farbfeldgrofe und den Abstand
~Size zwischen den Feldern.
Width 0787 E‘”C“ Rand Spezifizieren Sie die Abstédnde von oben/unten/rechts/
Height n.?a?'E]inch links auf der Seite.
Grundfarbenm Spezifizieren Sie, ob Sie beim Drucken eine A Marke
~Interval arke drucken auf die Grundfarbe setzen méchten.
Width | 0.039 -E]‘”C“ (In der Vorschau erscheint die Grundfarbenmarke - ob

. diese Funktion AN oder AUS ist.)
Height 0.079 Emch

Margin
Top
Left 0.000 B inch Right

i D.DDD.BinCh [ D.DDD-Einch
. 0.000 Einch

Battom

Option

(/] Print base color mark

4. Font

Spezifizieren Sie den Font des in der Farbenpalette zu verwendenden Zeichens und die TitelgroRe
jeder Seite.

5. Einstellung der Vorschauanzeigeflache
Stellt die Flache ein, die auf dem Vorschaubildschirm angezeigt wird.

Anzeige basiert auf bedruckbarer Eignen Sie sich die MediengroRRe des gewahlten Druckers an
Flache : und verwenden Sie diese als gultige Flache.
Anzeige basiert auf fester Form : Zeigt die gewahlte feste GroRRe und Richtung als giiltige Flache an.

« Die hier spezifizierte Flache ist die in der Vorschau angezeigte Flache und unterscheidet sich von
- der tatsachlichen Seitengréf3e. Die tatsachliche Seitengrofie [SeitengroRe] ist von blau umgeben.

6. Palettenvorschau

Wenn Sie auf dieses Farbfeld klicken, wird dieses Feld gewahlt und jede
Farbkomponentendichte wird im Meldungsbereich angezeigt.

Wenn Sie auferdem einen Rechtsklick darauf ausfiihren, erscheint
das Pop-Up-Mend.

Apply color to Base 1

Apply colorto Base 2
Apply colorto Base 3

Apply color to Base 4 Auftragen von Grundfarbe : Sie kdnnen die gewahlte Farbe als
Reqgister to Color Collection... Grundfarbe verwenden.

Registrierung in der Registrieren der gewahlte Farbe in der
Farbsammlung : Farbsammlung.
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Erstellen eines Jobs
A —

Erstellen der Farbenpalette als Bild im PDF-Format basierend auf der Einstellung und Erstellen eines Jobs
durch automatisches Einlesen.
(1) Wahlen Sie [Job erstellen] aus dem Menu [Datei] der Farbenpalette.
(2) Es erscheint der Dialog "Druckbedingung wahlen".
» Der Ausgabedrucker ist auf den festgelegt, der in der Spezialfarbenpalette spezifiziert ist.
» Wahlen Sie die Favoriteneinstellung, deren Druckbedingung usw. Gibereinstimmt.
Wenn Sie die Seite auf die feste PapiergroRe anpassen, spezifizieren Sie die feste Papiergrofde,
indem Sie dies markieren.

4 Sebeet condition o print =
Priniter Marne Favorite o) Fit sizs on fixed form
T a]  Finedfomn
Letter _")
1 . tation
| o || canem |

(3) Betatigen Sie die Schaltflache [OK].
(4) Wenn Sie sich den Hauptbildschirm anzeigen lassen, wird der Job des entsprechenden Palettendatei-
Namens in der Jobliste der gewahlten Drucker erstellt.
* Die Handhabung ist die gleiche wie bei einem normalen Mehrseiten-Job.
* Die Einstellung der Tintendichte wird im Farbaustauschbildschirm durchgefiihrt.
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Farbsammlung

Was ist die Farbsammlung?

Die Farbsammlung ist die Gliederung der Austauschinformation beim Farbaustausch ( (&g~ P.104).
Sie kdnnen die Sammlungsdatei jeweils fiir die verwendete / urspriingliche Farbinformation vor und nach dem
Austausch erstellen.

Farbsammlungstyp

Sie kénnen die Farbsammlungsdatei mit den Bedingungen unten durch Kombination der urspringlichen Far-
binformation vor und nach dem Austausch erstellen.

@ \olitonfarbe : Tinte

Austausch von Volltonfarbe gegen Tintenfarbe.

@ \olitonfarbe : Lab

Austausch von Volltonfarbe gegen den Lab-Wert.

@ CMYK : Tinte
Austausch der Farbe im CMYK-Farbmodus-Bild gegen Tintenfarbe.

. CMYK : Lab
Austausch der Farbe im CMYK-Farbmodus-Bild gegen den Lab-Wert.

@ Verlauf

Speichern von Austauschinformation des Verlaufsfarbenaustauschs.
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Erstellung einer Farbsammlungsdatei und Eintragung der Farbe

Anzeige Farbsammlungsbildschirm
Offnen Sie [Farbsammlung...] im Mendi [Tools].
Oder betétigen Sie L im Farbaustauschbildschirm.

A
L., Export to Color Collection ==
Color Gollection Use Type Modify Input Output Ik Limnit
DIC Color Guide ] SpotColor:Lab  Impossiole N a [IC:2, M:4, 8, K.0, 5i0, W.100 ] A
DIC Caolor Guide C52 ™ Spot Color: Lab Impossible b [IC:2, Mi:4, B, K12, Si:0, W1 00 [ [
ES3 Metallic Calor ] Spot Color-Ink Impossible pale orange [IC:0, M:18, 30, K:0, §:0, W00 ]
WIMAKI Whity Color W Spot Color - Ink Impassible X
| bybook | & __|SpotColorink ]
Input Output
Spot color name —
pale orange Cyan 0 Ej%
Magenta 13 Ej%
* Yellow 30 EJ%
Black 0 EJ%
Silver 0 E%
White 100 EJ%
L
v (] Apply profile ink limit
H
=) J|) o | ) Regster |
=
‘ Close |

@ Farbsammlungsliste
Anzeige der Farbsammlungsliste, die zurzeit fur den Drucker verflgbar ist, der im Hauptfenster ange-
zeigt wird.

Uber jede Reihe

Farbsammlung Zeigt den Dateinamen der Farbsammlung an.
Wenn diese Funktion AN ist, wird der Farbaustausch mit seinen Ausgabedaten
Gebrauch automatisch ausgefihrt, falls die Farbinformation im eingelesenen Bild wie in der
Farbsammlung vorliegt.
Typ Zeigt den Farbsammlungstyp an ( (35~ P.143).
Verandern Zeigt an, ob Sie eine Farbe hinzufligen / I6schen / andern kénnen.
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Uber die voreingestellte Farbsammlung
Die Farbsammlung unten ist voreingestellt.

» DIC-Farbenleitfaden / DIC-Farbenleitfaden CS2
Volltonfarbe fur DIC-Farbenleitfaden: Dies ist die Farbsammlung fir Lab.
Je nach Version von Adobe lllustrator entspricht sie der Farbfeldbibliothek des DIC-Farbenleitfadens wie unten:

Adobe lllustrator Version Farbsammlungsname
8~CS DIC-Farbenleitfaden
CS2~CS5 DIC-Farbenleitfaden CS2

+ Falls in den Initialeinstellungen die gleiche Farbinformation des geladenen Bildes in der Farbsammlung
vorhanden ist, kann der Farbaustausch fir die ausgegebenen Daten nicht automatisch durchgefiihrt werden.
Wenn Sie den automatischen Farbaustausch durchfiihren méchten, stellen Sie [Gebrauch] ( P.144) auf AN.
Die Handbuch-CD enthélt die DIC-Farbleitfaden-Tabelle (PDF). Verwenden Sie diese Tabelle(grBedarf.

» RasterLink
Volltonfarbe, mit der der Farbaustausch maglich ist, wie nur weifl3e Tinte oder nur silberne Tinte: Dies ist die
Farbsammlung der Tinte. Die Farbfelddatei enthalt "CutContour".

* Mimaki Whity Farbe
Mimakis eigene Volltonfarbe unter Verwendung von weilRer Tinte: Dies ist die Farbsammlung der Tinte.
Diese kdnnen Sie verwenden, wenn Sie im Spezialfarben-Tintensatz weil’ verwenden.

* ES3 Metallic-Farbe
Mimakis eigene Volltonfarbe unter Verwendung von silberner ES3-Tinte: Dies ist die Farbsammlung der Tinte.
Diese kdnnen Sie verwenden, wenn der Tintensatz ES3 ist und Sie im Spezialfarbentintensatz silber verwenden.

+ SS21 Metallic-Farbe / SS21 Metallic-Farbe (kein silber)
Mimakis eigene Volltonfarbe unter Verwendung von silberner SS21-Tinte: Dies ist die Farbsammlung der Tinte.
Diese kénnen Sie verwenden, wenn der Tintensatz SS21 ist und Sie im Spezialfarbentintensatz silber
verwenden.

Uber den Gebrauch von Mimaki Whity Farbe/ ES3 Metallic-Farbe/ SS21 Metallic-Farbe
Die Farbfelddatei fiir Adobe lllustrator und die Farbenpalette (PDF) sind im Verzeichnis unter dem
Installationsordner abgespeichert. Sie konnen den Farbaustausch von weifl/ silber leicht durchfiihren,
wenn Sie diese Dateien verwenden.

Farbfelddatei: Installationsordner\Swatch\lllustrator

Farbenpaletten-PDF: Installationsordner\Colorchart\Default

Farbsammlungsbildschirm

Wenn die Farbsammlung [Gebrauch] AN ist und mehrere Sammlungen die Farbe mit
der gleichen Bedingung haben, wird die Sammlungsinformation oben in der Liste

(Andern der Anwendungs- angewandt. Mitder [ T ][ { ] Taste kdnnen Sie die Sammlungsfolge andern.

folge der Farbsammlung)

Flgt eine neue Farbsammlung hinzu.
Bei Betatigung erscheint der Dialog [Hinzufligen]. Geben Sie den Farbsammlungstyp
und Namen ein.

Kopieren Sie die aktuell ausgewahlte Sammlung in die Farbsammlungsliste. Bei
m Betatigung erscheint der Dialog [Duplizieren]. Geben Sie den neuen
— Sammlungsnamen ein.

Léscht die aktuell ausgewahlte Sammlung in der Farbsammlungsliste. Diejenige, bei
der [Verandern] “Unmadglich” ist, kdnnen Sie nicht I6schen.

Erstellt die Farbfelddatei fir Adobe lllustrator/ CorelDRAW fiir die in der
Farbsammlungsliste aktuell gewahlte Sammlung.

H Unter der Bedingung unten ist eine Erstellung nicht mdglich:

+ Diejenige, bei der [Verandern] “Unméglich” ist

+ Diejenige, deren Typ “Verlauf” ist

Farbliste
Zeigt die Liste der Farben innerhalb der Sammlung an, die in der Farbsammlungsliste gewahlt wurde. Um
die gewahlte Farbe zu I6schen, betatigen Sie [x].

Eingabe des Farbwerts

Figt die Farbinformation innerhalb der Sammlung hinzu, die in der Farbsammlungsliste gewahlt
wurde, und bearbeitet diese.

Einstellbarer Wert siehe Farbaustauschbildschirm ({35~ P.104).
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Durchfihrung des Farbaustauschs unter Verwendung der Farbsammlung

Es gibt zwei Methoden des Farbaustauschs unter Verwendung der Farbsammlung.

Wenden Sie immer die Farbsammlung an
A

Wenn Sie den Farbaustausch immer mit der Einstellung der spezifischen Farbsammlungsdatei beim ein-
gelesenen Bild durchfiihren méchten, nehmen Sie die Einstellung wie unten vor.

(1) Offnen Sie den Farbsammlungsbildschirm.

(2) Wahlen Sie die Farbsammlungsdatei, die Sie immer verwenden mdchten, und markieren Sie das
Kontrollkastchen [Gebrauch].

(3) Schliel3en Sie den Farbsammlungsbildschirm.

Dies wird angewandt, wenn Sie ein Bild neu einlesen.

Einzelne Durchfiihrung des Farbaustauschs auf dem Farbaustausch-
bildschirm

Auf dem Farbaustauschbildschirm kénnen Sie sich auf die Farbsammlung beziehen. Einzelheiten siehe
Farbaustauschfunktion ( (&g~ P.104).
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Auto-Ausfihrung

Was ist Auto-Ausfihrung?

Auto-Ausfiihrung ist eine Funktion, die RIP automatisch startet und die Ausgabe ausfiihrt, wenn Bilder, die die
Bedingungen erfiillen, eingelesen wurden.

Die Funktion ist niitzlich, wenn Sie sich fiir Einstellungen entschieden haben, die regelmafig verwendet wer-
den sollen.

moortant?) ° Bei Auto-Drucken kann Folgendes nicht durchgefiihrt werden:
- Zusammensetzen, Kacheln, Schritt & Wiederholung, Drucken mit Einspannvorrichtung (nur Flachbett-
drucker), Mono-Farbaustausch

Ablauf der Auto-Ausfihrung

Auto-Ausflihrung wird gemal dem Flussdiagramm unten ausgefihrt.

) Sl Sale Eaenien el Stellen Sie als “Favoriten” die Funktionen ein, die Sie fur die Bilder
verwenden mdchten, die mittels Auto-Ausfiihrung gedruckt werden sollen.
i
(2) Stellen Sie die Druckbedingun- Stellen Sie ein, unter welchen Bedingungen das Drucken gestartet
gen flr die Auto-Ausflihrung ein werden soll.
i
(3) Starten Sie die Auto-Ausfiihrung Starten Sie die Auto-Ausflihrung.

(4) Lassen Sie die Bilder unter Ver-
wendung der "Favoriten"-Einstel-
lung einlesen

Lassen Sie die Bilder in den Hot Folder oder Treiber mit dem gleichen
Namen wie in “Favoriten” einlesen, die in (1) eingestellt wurden.

1

(5) Werden die Druck-
bedingungen fir die Auto>
Ausfiihrung erfullt?

Sammeln Sie die Jobs, bis die Druckbedingungen flr die Auto-
Ausflihrung, die in (2) eingestellt wurden, erflllt werden.

(6) Lassen Sie den Druckvorgang Wenn die Druckbedingungen erfiillt werden, lassen Sie den
ablaufen Druckvorgang ablaufen.

(1) Einstellung der “Favoriten”

Stellen Sie die “Favoriten” ein. Die Bedingungen, die fir die verschiedenen Jobs in der Auto-Ausfiihrung einge-
stellt werden, hangen vom Hot Folder und vom Treiber ab, der mit den "Favoriten" verknUpft ist und der verwen-
det wird, wenn veranlasst wird, dass Bilder eingelesen werden, sowie von den "Favoriteneinstellungen” in der
Dialogbox zur Dateiauswahl.

Einzelheiten lber “Favoriten” siehe (%~ P.129.

Nachfolgend die Favoriteneinstellungen, die auf Jobs angewendet werden:

*Allgemeines Drucken
Im Falle von Farbjobs : Skalieren, Spiegeln, Entzerren (nur Flachbettdrucker)
Im Falle von Druck- & Schnitt-Jobs: Skalieren, Spiegeln, Schnittbedingung, Registermarke

*Qualitat
Alle Parameter, die als Favoriten eingestellt wurden

Die Einstellungen fur die Farbsammlung ((F" P.143) werden auf die Farbanderungseinstellungen
angewandt.
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(2) Einstellung der Bedingungen fur die Auto-Ausfiihrung

Einstellung der Bedingungen fiir den Start des Druckvorgangs wahrend der Auto-Ausfiihrung.

@ Anzeige des Einstellungsbildschirms
Wahlen Sie [Umgebungen]-[Option...] aus dem Menu. Es erscheint die Options-Dialogbox.

@ Einstellung des Inhalts

=] Option

==

Job Control | Auto Execution T Performance T Display I Disk ]

Execute condition
(@) Arranged print

] By Number of jobs

|__| By Paper lengthi{only for rall to roll)

\_J Individual print

(] By Printable area full (only for flat printer)

15
30.370 |3 inch

Option

[¥/] stop auto-execution ifthe image exceeds media size
[+] Stop Job Queue if an error occurred during auto-execution

OK || Cancel
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1. Bedingung ausfiihren

Angeordneter Druck

Nach Anzahl der Jobs

Nach Papierlange
(nur Rolle-zu-Rolle)

Nach bedruckbare
Flache voll

(nur flr
Flachbettdrucker)

Einzeldruck

Jobs werden gesammelt, bis eine der Bedingungen unten erfillt wird; dann
werden die Jobs angeordnet und mit minimaler Flache gedruckt ( (35~ P.36).

Ist diese Funktion aktiviert, wird das Drucken zu dem Zeitpunkt ausgefiihrt, wenn
die spezifizierte Anzahl an Jobs eingelesen ist.

Wenn diese Funktion aktiviert ist und es sich um einen Rolle-zu-Rolle-Drucker
handelt, wird das Drucken gestartet, wenn die eingelesenen Jobs mit minimaler
Flache angeordnet sind und eine spezifizierte Lange erreicht haben. Spezifische
Bedingungen siehe P.150.

Wenn diese Funktion aktiviert ist und es sich um einen Flachbettdrucker handelt,
wird das Drucken gestartet, wenn die eingelesenen Jobs mit minimaler Fléache
angeordnet sind und aus der Druckflache herausragen, die in den Favoriten
eingestellt wurde.

RIP und Drucken werden durchgefiihrt, sobald die Bilder eingelesen sind.
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 Falls [Angeordneter Druck] aktiviert ist, wird RIP sofort gestartet, nachdem die Bilder eingelesen sind.
» Falls [Angeordneter Druck] aktiviert ist und sowohl [Nach Papierlange] als auch [Nach Anzahl der Jobs]
deaktiviert ist, wird nur IP durchgefiihrt — das Drucken wird nicht ausgefiihrt. Stoppen Sie die Auto-
Ausfiihrung und drucken Sie mithilfe des Ausfiihrungsbildschirms manuell aus.
» Die Werte flir [Scan-Rand], [Vorschubrand] und [In der Mitte anordnen], die gegenwartig im
Anordnungsbildschirm eingestellt sind ( (& P.35), werden angewandt.
« Einige der Bilder werden automatisch gedreht; dies hangt von den Gré3en der Einzelbilder ab.
» Wenn auf dem gleichen Drucker mehrere Favoriten vorhanden sind, wird die Anordnung vor der Ausgabe
an jedem Favoriten ausgefiihrt, der verwendet wurde, als die Bilder eingelesen wurden.
» Im Falle eines Druckerschneidegerats wird die Anordnung vor der Ausgabe an jedem Druckjob und jedem
Druck-und-Schnitt-Job durchgefiihrt.
Bearbeitung und ahnliche Vorgange kénnen an Jobs mit dem Status "Warte auf Drucken" nicht ausgefihrt
werden (Jobs mit himmelblauer Hintergrundfarbe). Um solche Jobs zu bearbeiten, stoppen Sie die Auto-
Ausflihrung.

2. Option

Auto-Ausfihrung anhalten, wenn die Bildgré3e die Mediengréi3e tGiberschreitet
Falls die eingelesenen Bilder den bedruckbaren Bereich Uberschreiten (die Medienbreite im Falle
eines Rolle-zu-Rolle-Druckers, die Druckflacheneinstellung, die fiir Favoriten spezifiziert wurde,
im Falle eines Flachbettdruckers), wird die Auto-Ausfiihrung angehalten.

Job-Warteschlange anhalten, falls wahrend der Auto-Ausfihrung ein Fehler aufgetreten ist
Tritt ein Fehler auf, wird die Job-Warteschlange angehalten. Dementsprechend wird auch das sich

anschlielende Bildeinlesen, RIP und die Druckverarbeitung angehalten. Stellen Sie den Fehler
fest und klicken Sie anschlieBend auf die Neustart-Schaltflache im Bildschirm Job-Warteschlange

(7 P.120.

(3) Auto-Ausfihrung neu starten

Wahlen Sie [Umgebungen]-[Auto-Ausfiihrung]-[Start] aus dem Mendi.

» Wahrend der Auto-Ausfiihrung wird [Auto-Ausfiihren] in der Registerkarte der Job-Warteschlange
((2F P.120) angezeigt.

M/

7

ALy
/:/\\

N

J Job Queue |F|Autn executing L

» Um die Auto-Ausflihrung zu stoppen, gehen Sie wie folgt vor:
Wahlen Sie [Umgebungen]-[Auto-Ausfiihrung]-[Stopp] aus dem Menu.

(4) Bilder unter Verwendung der von lhnen eingestellten Favoriten ein-
lesen lassen

Lassen Sie die Bilder unter Verwendung der in (1) eingestellten Favoriten einlesen. Die Methode zum Spe-
zifizieren von Favoriten zum Bildeinlesen kénnen Sie “Einlesen eines Bildes in RasterLink6” auf (3~ P.19
entnehmen.
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(5) Sind die Druckbedingungen fur die Auto-Ausfiuhrung erftllt?

Sammeln Sie die Jobs, bis die in (2) eingestellten Druckbedingungen erfiillt werden.

-
S

ALy
/:,\\

Falls Sie als Druckbedingungen [Angeordneter Druck] gewahlt und [Nach Papierlange (nur fir Rolle-zu-
Rolle)] aktiviert haben, sind die Druckbedingungen fur den Druckstart wie unten.

=

Einlesen

Spezifizierte
Lange

Einlesen Druckstart

Die eingelesenen Bilder werden im Hinblick auf eine minimale Flache umgruppiert.
Falls die spezifizierte Lange dadurch liberschritten wird, werden nur die Bilder, die die
spezifizierte Lange nicht Uiberschreiten, ausgedruckt.

Beispiel: Das erste Bild Uberschreitet bereits die spezifizierte Lange

# Druckstart #

Die eingelesenen
Bilder

Spezifizierte
Lange

Falls das erste Bild bereits die spezifizierte Lange Uberschreitet, beginnt der Aus-
druck des ersten Bildes, wenn das zweite Bild eingelesen ist.
Das zweite Bild wird das nachste Mal gedruckt.

(6) Drucken

Fihrt das Drucken aus.

[mportant !

* [Gerippte Daten nach dem Drucken I6schen] und [Job nach dem Drucken Idschen] im
Ausfuihrungsbildschirm ( (&~ P.118) werden als Bedingungen nach dem Drucken angewandt.

+ Um RIP und das Drucken abzubrechen, halten Sie die Job-Warteschlange an ( (2~ P.120).
Durch Anhalten der Auto-Ausfiihrung werden RIP und Drucken nicht angehalten.
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Menuleiste

[Datei]

[Offnen]

Wahlt das auszudruckende Bild und liest es ein. Einzelheiten siehe P.19.

[Wiederherstellen]

Wahlt eine Job-Datensicherungsdatei und liest sie ein. Einzelheiten siehe P.122.

[Beenden]

Beendet RasterLink®6.

[Funktion]

Das Menu [Funktion] enthalt die Funktionssymbole ( (35~ P.28) als Mend.
+ Sie kénnen das Meni [Funktion] mit der [Funktionssymboleinstellungen] ( (3~ P.155) verbergen.
* Im Menu [Funktion] erscheint auch die unter [Funktionssymboleinstellungen] versteckte Funktion.

[Tools]

[RGB-Farbenpalette]

Startet die Erstellfunktion fur die RGB-Farbenpalette. Einzelheiten siehe P.132.

[CMYK-Farbenpalette]

Startet die Erstellfunktion fiir die CMYK-Farbenpalette. Einzelheiten siehe P.132.

[Spezialfarbenpalette]

Startet die Erstellfunktion fir die Spezialfarbenpalette. Einzelheiten siehe P.132.

[Farbsammlung]

Startet die Farbsammlung. Einzelheiten siehe P.143.
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[Umgebungen]

[Auto-Ausfuhrung]

Auto-Ausfuhrung ist eine Funktion, bei der RIP gestartet und das Drucken automatisch ausgefihrt wird,
wenn Bilder eingelesen werden, vorausgesetzt, die Bilder erfiillen die Bedingungen.
Einzelheiten siehe P.147.

@ [Auto-Ausfiihrung]-[Start]
Startet die Auto-Ausfiihrung.

@ [Auto-Ausfiihrung]-[Stopp]
Halt die Auto-Ausfihrung an.

[Option...]

Offnet den Optionsbildschirm und verschiedene Einstellungen kdnnen vorgenommen werden.
Die Funktion, deren Einstellung verandert wird, wird erst nach dem Neustart von RasterLink6 wirksam.

@ [Jobsteuerung]

[Z] Option

==

| Display | Disk

Performance
Job Caontrol

|

Auto Execution

) OFF
(® Level 1
I Level 2

Hyper Job Threading

|@ Calculate Ink Consumption

OK || Cancel |

Hyper-Job-Threading

Spezifiziert die Methode, die parallel durchgefiihrt wird, wenn Sie fiir ein
und denselben Drucker mehrere Jobs parallel ausfiihren.

Die veranderte Einstellung wird bei demjenigen Job wirksam, der nach
der Anderung ausgefiihrt wird.

AUS Jobs werden nicht parallel ausgefiihrt. Spool-Vorgang,
RIP-Vorgang und Druckvorgang werden der Reihe nach
durchgefuhrt.

Ebene 1 Fuhrt den RIP-Vorgang und den Druckvorgang parallel
aus. Maximal zwei Jobs werden parallel ausgefihrt.

Ebene 2 Spool-Vorgang, RIP-Vorgang und Druckvorgang werden
parallel durchgefiihrt. Maximal drei Jobs werden parallel
ausgeflhrt.

Tintenverbrauch berechnen
Ist diese Funktion AN, wird der Tintenverbrauch grob berechnet und im
Bildschirm Jobeigenschaft angezeigt ( (g~ P.29).



@ [Leistung]

[=1 Option =
Job Control T Auto Execution
Performance T Display T Disk

Priarity
O
1 ! 1 ! 1
Response RIP Speed{Default)

RIP Core memory (Default : 384MB)

| | | | | | | |
384 512 640 768 B96 1024 1152 1280

OK || Cancel |
@ [Anzeige]

[=] Cption il M
Job Control T Auto Execution
Performance Display Disk

Preview Resolution
o
L T T T O Y
Low(Fast) Default High(Slow)
|@ Display Tooltips
Unit
Length| mm | ¥
||_| Display print progress
OK || Cancel |
@ [Disk]
[=1 option =

‘ Job Control T Auto Execution |

| Dpisplay | pisk |
EGEI

Performance

Disk Space to Keep

OK || Cancel |

Mentuleiste

Prioritat

Falls sich die Reaktion wahrend des RIP stark verschlechtert, kann
sie durch Anderung der Einstellung auf [Reaktion] verbessert wer-
den. Da die RIP-Geschwindigkeit jedoch langsamer wird, verwenden
Sie die Voreinstellung, wenn keine Probleme vorliegen.

Vorschauaufldsung
Spezifiziert die Auflosung des beim Spoolen erstellten Vorschaubil-
des.

Werkzeugtipps anzeigen
Ist diese Funktion AN, erscheint eine einfache Erklarung der Funk-
tion, auf der sich der Mauszeiger befindet.

Einheit
Stellt die Langeneinheit ein (mm, Zoll).

Druckfortschritt anzeigen

Bei Druckern, die die Moglichkeit haben, den Druckstatus anzuzei-
gen, erscheint wahrend des Druckens ein Bildschirm mit dem [Druc-
kfortschritt] ((25°P.17), wenn diese Funktion aktiviert wurde.

Bereitzuhaltender Disk-Platz

Stellt den Mindestspeicherplatz der Festplatte einschlief3lich Arbeits-
verzeichnis ein.

Wenn der Platz wahrend der Jobausfiihrung weniger geworden ist
als der eingestellte Wert, wird der Ausfihrungsvorgang angehalten.
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[Druckerverwaltung...]
A

Offnet den Druckerverwaltungsbildschirm und fiigt hinzu / Idscht / ndert die Einstellung des Druckers.

[=] Printer Management

o, Frinter Mame | Modal

Fundion icon || Pros

el

peties |

g

Cloge |

Druckerliste
Zeigt die in der Liste registrierten Drucker an.

Hinzufligen
Zeigt den Bildschirm [Druckereinstellungen], um einen Drucker hin-
zuzufugen.

Ldschen
Loscht alle Einstellungen/Jobs des in der Druckerliste gewahlten
Druckers.

Funktionssymbol

Zeigt den Bildschirm [Funktionssymboleinstellungen], um die Funkti-
onssymbolanzeige rechts im Hauptfenster des in der Druckerliste
gewahlten Druckers zu andern.

Eigenschaften
Zeigt den Bildschirm [Druckereinstellungen], um die Einstellungen
des in der Druckerliste gewahlten Druckers zu priifen/andern.

@ Bildschirm Druckereinstellungen
Dies erscheint, wenn Sie auf die Schaltflache [HINZUFUGEN] und [Eigenschaften] im Bildschirm
Druckerverwaltung klicken. Klicken Sie auf die Schaltflache [Eigenschaften], um die Information des in
der Druckerliste gewahlten Druckers anzeigen zu lassen.

Printer Setting

[E=5)

Model

SWJ-3208
JV400-8UV
Tx500
LJF-6042
JFX500
TS500

v

2 —Caor

BColor ]

GColor+2
v

Inkset
1[lMagenta
2JllMagenta

[

Cyan
[Cyan

il

7 fanie
g fwhite

‘ellow
Black

3 —Guputron

i
File

v

Properi

\Available Printers

JV400 L526B092 4

v

Read printer status —

Name JV400

— 8

Lok _caneet |
—

10 9

1. Modell
Wahl des Modellnamens des zu registrierenden Druckers.

2. Farbe
Wahl der Farbe des zu registrierenden Druckers.

3. Ausgabeanschluss
Wahl des Ausgabeanschluss-Typs.

4. Eigenschaften des Ausgabeanschlusses
Einstellung der Information an den Ausgabeanschluss.

5. Druckername
Eingabe des Namens, um ihn von einem anderen Drucker zu
unterscheiden.

6. Tintensatz
Wahl des Tintensatz-Typs des Druckers.

7. Verfugbare Drucker
Der anschlieRbare Drucker wird angezeigt.

8. Druckerstatus lesen
Macht die Information in der Liste der anschlieRbaren Drucker
zur aktuellsten.

9. Abbrechen
Bricht die Druckerregistrierung ab.

10.0K
Registriert den Drucker.
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@ Funktionssymboleinstellungen

Dies wird angezeigt, wenn die Schaltflache [Funktionssymbol] im Druckerverwaltungsbildschirm beta-

tigt wird.

Sie kénnen diese Funktion verwenden, um die Einstellungen zu &ndern, die die Funktionssymbole des

in der Druckerliste gewahlten Druckers betreffen.

2! Function icon setting ==
Function icon | Function name | Appearance |
Properties @ 5
Arrangement )
General Print ()
Tiling o4
Step & Repeal (]
I T
Special plate (]
E Composition %)
E Layer 4]
variable Edit &)
Quality [e4
Color Replacement ()
Execution )
D Duplication (&)
Backup )
D Delete (]
v
l_JLJ () Large () Middle (&) Small
Back to Default
‘ [¥] show [Function] menu at main window
|_OK || Cancel

Funktionssymbolliste

Zeigt die Liste der Funktionen, die vom Drucker unterstitzt werden,
der im Druckerverwaltungsbildschirm gewahlt wurde.

Sie kdnnen dieses Symbol in der Spalte [Erscheinung] verbergen /
anzeigen lassen.

Ist der Hintergrund des Funktionsnamens grau, kénnen Sie dieses
Symbol nicht verbergen.

Andert die Anzeigefolge der in der Funktionssymbolliste gewahlten
Funktion.

GrolRe
Andert die GréRe des Funktionssymbols.

Meni [Funktion] am Hauptfenster anzeigen
Wenn diese Funktion AN ist, erscheint das MenU [Funktion] auf der
Mendleiste des Hauptfensters.

Zuriick zur Voreinstellung
Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, wird die Funktionssymbo-
leinstellung wieder auf die Voreinstellung zurtickgesetzt.

155



Mentleiste

[Einstellungen zur Update-Benachrichtigung...]

Offnet den Bildschirm [Einstellungen zur Update-Benachrichtigung], in dem die Einstellungen zur
Benachrichtigung bei einem Update konfiguriert werden kénnen.
Geanderte Einstellungen werden angewandt, wenn RasterLink6 neu gestartet wird.

@ Bildschirm Einstellungen zur Update-Benachrichtigung

PP =d| 1. Nach Updates suchen und benachrichtigen
Update notify settings
] Wem_'l diese thion AN ist, wenn RasterLinkG_startet, wir_d eine
—— Verbindung mit dem Internet hergestellt, es wird kontrolliert, ob
es aktuelle Softwareinformation und Gerateprofile fir
2 Every Launch v RasterLink6 gibt, und Sie werden dann benachrichtigt.
Moty corterts Auch wenn “Nach Updates suchen und
Applcation benachrichtigen” auf AN gestellt ist, kénnen Sie diese
Proie Funktion in folgenden Fallen trotzdem nicht verwenden:
3 ©) Al Profie * Wenn der PC, auf dem RasterLink6 installiert ist, nicht
©) Curent printer model mit dem Internet verbunden ist.
© Seloct prnter model and irk type select * Wenn die Lizenz nicht aktiviert wurde.

2. Intervallzeit

Intermet Option

Legt das Zeitintervall fest, in dem nach neuester RasterLink6
] Softwareinformation und nach Gerateprofilen gesucht wird, wenn
RasterLink6 startet (bei jedem Start/Jeden Tag/Jede Woche/
Jeden Monat).

OK ] [ Cancel

3. Benachrichtigungsinhalt

Anwendung
Wenn diese Option AN ist, wird nach den neusten RasterLink6
Update-Daten gesucht.

Profil

Wenn diese Option AN ist, wird nach den neusten Profilen gesucht.
Wahlen Sie eine Option fur das (die) Profil(e), das (die) Sie
installieren mdchten.

* Alle Profile

» Modell des aktuellen Druckers

* Wahlen Sie das Druckermodell und den Tintentyp

Klicken Sie auf [Auswahlen], damit folgende Dialogbox erscheint:

Update notify settings =

Select printer and inlset

- [sublimationgo -
e B04Galar)
i-Oss21
[l ublimations3
. [CBS3
Ol 50(8Golar)
~[ss21
LS ublimations3
<Clvaool4color)
Oss21
[I5ublimations5

m

[[es3

e vao0(aColar)
§L[ss2

. [sublimations3
e Wa34Colar)
[CIPigment

[ClEco—PA1

Mzz21

[lEs3

OHs <

moorant?) Falls Sie einen Proxy Server verwenden, klicken Sie auf "Internet-Option".
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RasterLinkTools

Was sind die RasterLink Tools?

Es handelt sich um ein Adobe lllustrator/Corel DRAW Plug-In-Tool zum Erstellen von Druck- und Schnittdaten
und Spezialfarbenplatten-Bildern fiir RasterLink6.
Es wird unabhangig von RasterLink6 installiert. Installationsmethode siehe Installationsleitfaden.

moortant?) ° Druck- und Schnittdaten, die mit den RasterLinkTools erstellt wurden, kénnen nicht als Druck- und
- Schnittdaten flir RasterLinkPro5 und friihere Versionen in der RasterLink Serie verwendet werden.

Mit den RasterLinkTools werden folgende Vorgange durchgefiihrt:
» Spezifizieren der Pfade als Schnittlinien
* Erzeugen von Schnittlinien um die Peripherie von Grafikobjekten herum
* Erzeugen von Konturen um die Peripherie der Bilddaten herum ohne Pfade.
» Speichern von Daten in RasterLink6
 Erstellen von zusammengesetzten Daten fur Spezialfarbenplatten

Wenn die Funktionen angewandt werden, kénnen damit auch folgende Daten erstellt werden:
« Zusammengesetzte Daten fur Spezialfarbenplatten

Anzeige des Fensters RasterLinkTools

Wahlen Sie [Mimaki RasterLink] aus dem [Fenster]-Menu des lllustrators.
Das Fenster [Mimaki RasterLink] unten 6ffnet.

Mimaki FazterLink

HEExiEE A

@ 'm Falle von Corel DRAW:
Wenn RasterLinkTools installiert wird, erscheint ein Werkzeugsymbol.

» Wenn Mimakis FileCut Schneide-Plug-In installiert wird, nachdem die RasterLinkTools wurden, ist das
- Werkzeugsymbol fir die RasterLinkTools verborgen. Einzelheiten siehe [Wenn RasterLinkTools flr
CorelDRAW und FineCut installiert sind] im Installationsleitfaden.
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Andern von Pfaden in Schnittdaten

Fuhren Sie das unten Aufgefihrte durch, um Pfade so zu dndern, dass sie von RasterLink6 als Schnittlinien
erkannt werden.

1 Wahlen Sie den Pfad, den Sie zur
Schnittlinie machen wollen.

2 Klicken Sie auf [Schnittlinie konver-
tieren] im Fenster [Mimaki Raster-
Link].
* Wahlen Sie alternativ hierzu [RasterLink]-
[Schnittlinie konvertieren] im Mend [Datei].

* Im Falle von Corel DRAW:
Wahlen Sie [RasterLink]-[Schnittlinie konvertieren] im Menu [Tools].

3 Die Farbe des Pfads wird in eine
Spezialfarbe konvertiert (Name der
Spezialfarbe: CutContour) und weist
auf eine Schnittlinie hin, und auf
“Keine” fur “Flachenfarbe”.

- A

| & Colorx |

quﬂ £

CutCantour 2 &

Erzeugen von Schnittlinien um die Peripherie von Grafikobjekten herum

Gehen Sie wie unten angegeben vor, um eine Schnittlinie zu erzeugen, die der Kontur eines Grafikobjekts an
der Objektperipherie folgt.

Falls bei der Erstellung hohle Anteile (innere Rahmen) innerhalb des Objekts in den Optionen eingestellt wur-
den, kénnen Schnittlinien erzeugt werden, die solche Anteile ausnehmen.

1 Wahlen Sie alle Objekte, denen Sie
Schnittlinien hinzufiigen mochten.

2 Klicken Sie auf [Rahmen extrahie- —— :
ren] im Fenster [Mimaki RasterLinKk]. Mimaki RasterLink

*« Wahlen Sie alternativ hierzu
[RasterLink]-[Rahmen extrahieren] aus dem
Mend [Datei].

*Im Falle von Corel DRAW:

+ Wahlen Sie [RasterLink]-[Rahmen extrahie-
ren] im Menu [Tools].
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Es erscheint die Dialogbox [Rahmen
extrahieren]. tizet; [E]T o]
* Versatz Spezifizieren Sie das Intervall e | [ G
zwischen dem Objekt und der Witer Limit: B
Schnittlinie. I~ Exdract ihe inside:
* Verbinden Sie kénnen aus drei Optionen

auswahlen: Rund/Angegehrt/
Abgeschragt (nur lllustrator).

* Gehrungsgrenze Diese Funktion wird aktiv, wenn
Sie “Angegehrt” als Eckform
wahlen. Verwenden Sie die
Funktion, um das Ausmalf} des
Eckvorsprungs als Faktor des
Versatzwerts zu spezifizieren
(nur lllustrator).

A A A

Angegehrt Rund Abgeschragt
Ecken sind spitz Ecken sind abgerundet Ecken sind abgeschragt

Vier Mal der Versatz

Die gleiche GroRe wie der Ver-

Wenn der Eckfaktor = 1: Wenn der Eckfaktor = 4:

Die Ecke der Schnittlinie wird in Die Ecke der Schnittlinie steht mit einem Abstand aus der Ecke des

einem Abstand von der Ecke des Objekts hervor, der vier Mal dem Versatz entspricht. (In dieser Abbildung

Objekts abgeschnitten, der dem wird das Abschneiden der Eckanschlage der Linie mit dem Faktor 4

Versatz entspricht. angewandt, und das Einstellen eines Eckfaktors, der héher als dieser
Wert ist, hat keinen weiteren Einfluss auf die Form.)

* Inneres extrahierenlst diese Funktion aktiviert, werden die Schnittlinien so erstellt, dass hohle
Anteile, die sich gegenwartig innerhalb der gewéahlten Objekte befinden, ausge-
nommen werden.

Wenn [Inneres extrahieren] aktiviert ist: Wenn [Inneres extrahieren] deaktiviert ist:
Schnittlinien werden auch in den hoh- Eine Schnittlinie wird nur um die Peripherie
len Anteilen erstellt. des Objekts herum erstellt.
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Die Schnittlinie(n) wird (werden)
erzeugt.

Die Linienfarbe eines Pfads, der auf [Schnittlinie konvertieren] geandert wurde, hat folgende
Initialeinstellungen:

Name: CutContour

Farbtyp: = Spezialfarbe

Farbtdone: Zyan 100%, Magenta 0%, Gelb 100%, Schwarz 0%

In folgenden Fallen ist es notig, die Farbeinstellung fiir die Schnittlinien zu &ndern:

* Wenn Linien mit mehreren Schnittbedingungen in einer einzigen Datenfunktion erstellt werden sollen.
Einzelheiten siehe P.125.

 Die Schnittlinien sollen gedruckt werden, und Sie mdchten eine Farbe verwenden, die sich von der in den
Initialeinstellungen unterscheidet.

Einstellmethode siehe “Datenerstellungsmethode beim lllustrator” unter [Austausch von Volltonfarben in
einem Farbbild] ((?F"P.114), wo eine dhnliche Methode beschrieben wird.



RasterLinkTools

Extrahieren der Kontur

Erstellen einer Kontur zum Schneiden von Bilddaten ohne Pfad und mit lllustrator als bitmap, JPEG, oder
TIFF Bild einlesbar.
Sie kdnnen auch eine Kontur nur im selben Farbbereich erstellen, indem Sie die Farbe spezifizieren.

Einfach nachzeichnen

Die Kontur von Bilddaten lasst sich leicht erstellen.

1 Wahlen Sie ein Objekt im Illustrator.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [Kontur e e e LR

extrahieren] im Fenster [Mimaki Raster-
Link].

3 Klicken Sie auf die Schaltflache [Nach- [
zeichnen ausfuhren]. .‘ -
+ Um den Nachzeichnungsbereich zu &ndern, ziehen e

Sie den Schieber, wahrend Sie die Vorschau o
betrachten. I 4

v/  Durch Anklicken von [Nachzeichnen L\ ‘ = e
ausfiihren] wird eine neue Ebene als [RL - o
Nachzeichnungsebene 1], [RL
Nachzeichnungsebene 2...] erstellt.
Verwenden Sie diese Funktion, um die | ]
Schnittbedingung fiir jede Ebene [ e
einzustellen. ( (3~ P.125) = ]

* Um die Daten in dieser Ebene zu
schneiden, klicken Sie auf [Schnittlinie
konvertieren], um die Daten in
Schnittdaten zu konvertieren. ( (&

P.158)

Uy,
N

Es wird eine Kontur auf der [RL Nach-
zeichnungsebene] des lllustrators
erstellt.
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@ Bildschirmkonfiguration “Einfach nachzeichnen”

Outline extraction

[ Preview

[Whole Image Indication

——

C\% /3
/

N

O o -5
[Trace simply ™[ Trace with detail setting
Trace Area Select 6
0
Small Large
[¥]Image display 7
[¥] Traced image display 8

Cancel ‘ | Trace execute

MEE
1]
2 3 4

Vorschau

Zeigt das Bild (monochrom) und das nachge-
zeichnete Bild.

Bewegt alle angezeigten Objekte.

2,

Zoom.

Klicken Sie auf die Vorschau, um die Ansicht
zu vergroRern. Um die Ansicht zu
verkleinern, klicken Sie auf die Layoutflache,
wahrend Sie die [Alt]-Taste (Windows) oder
die [Option]-Taste (Macintosh) betatigen.

ol
N
Andert die Anzeigeflache des Objekts.

=] B

Vorschau vergréRern oder verkleinern.

Auswahl der Nachzeichnungsflache

Ziehen Sie den Schieber, um die Nachzeich-
nungsflache zu wahlen.

Bewegen Sie ihn auf [Klein], um eine schma-
lere Flache nachzuzeichnen.

Bewegen Sie ihn auf [Grof3], um eine breitere
Flache nachzuzeichnen.

7. Bildanzeige

Wahlt, ob das nachzuzeichnende Bild in der
Vorschau angezeigt wird oder nicht.

Ist das Kontrollk&stchen markiert, wird eine
Nachzeichnungsflache, die bei der Auswahl
der Nachzeichnungsflache gewahlt wurde, in
grau angezeigt.

Sie kdnnen die zu extrahierenden Konturen
bestatigen oder das Bild und das nachge-
zeichnete Bild vergleichen.

8. Anzeige des nachgezeichneten Bildes

Wahlt, ob das nachgezeichnete Bild in der
Vorschau angezeigt wird oder nicht.



Nachzeichnen mit Detaileinstellung

RasterLinkTools

Verwenden Sie diese Registerkarte, wenn das nachzuzeichnende Bild auf [Einfach nachzeichnen] im Detail
eingestellt wird oder wenn eine bestimmte Farbe oder Flache des Objekts nachgezeichnet wird.

1 Nach der Ausfiihrung von [Einfach
nachzeichnen] klicken Sie auf die
Registerkarte [Mit Detaileinstellung
nachzeichnen].

Stellen Sie Nachzeichnen ein und klicken
Sie auf die Schaltflache [Nachzeichnen
ausfuhren].

» Wahlen Sie die Nachzeichnungsflache und stellen
Sie das Nachzeichnen ein, wahrend Sie die Vor-
schau priifen.

M, + Durch Anklicken von [Nachzeichnen
:/g\: ausfiihren] wird eine neue Ebene als [RL
Nachzeichnungsebene 1], [RL

Nachzeichnungsebene 2...] erstellt.
Verwenden Sie diese Funktion, um die
Schnittbedingung fiir jede Ebene
einzustellen. ( (g P.125)

+ Um die Daten in dieser Ebene zu
schneiden, klicken Sie auf [Schnittlinie
konvertieren], um die Daten in Schnittdaten
zu konvertieren. (¢~ P.158)

Es wird eine Kontur auf der [RL Nach-
zeichnungsebene] des lllustrators
erstellt.
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@ Bildschirmkonfiguration "Nachzeichnen mit Detaileinstellung"

Outline extraction

[ Preview

[Whole Image Indication

[ o J——5
Trace simply ™ Trace with detail setting ™.

Trace Area Select 6
@) Easy Select ) Approximation () Adjacency

184 = L
= Small Large

u oyl (7
N

2 3 4

Vorschau

Zeigt das Bild und das nachgezeichnete Bild.

Bewegt alle angezeigten Objekte.

Q

.Zoor.nt in die Vorschau hinein und aus ihr heraus.

Klicken Sie auf die Vorschau, um die Ansicht zu
vergrofiern. Um die Ansicht zu verkleinern, klic-
ken Sie auf die Layoutflache, wahrend Sie die
[Alf]-Taste (Windows) oder die [Option]-Taste
(Macintosh) betatigen.

W,

Andert die Anzeigeflache des Objekts.
N~

Zoomt in die Vorschau hinein und aus ihr her-
aus.

Auswahl der Nachzeichnungsflache

Nachzeichnungseinstellung (emp-
fohlene Einstellung)

Nachzeichnungseinstellung (Detai-
leinstellung)

A

Extrahiert nur die Kontur.

Inversi | P — 7
Trace Setting 8
@ Recommend () Detail %
Dust Removal 550 1 0
Image display [¥] Trace line display E 1 1
[¥] Traced image display 1
12
E Cancel ] [ Trace execute ]

13

10. Aufraumen
Loscht die Linie, die kiirzer als die spezifi-
zierte Lange ist. Entfernt die zusatzlichen

Linien, die durch das Scannen erstellt wurden.

11. Bildanzeige
Wahlt, ob das nachzuzeichnende Bild in der
Vorschau angezeigt wird oder nicht.
Ist das Kontrollkédstchen markiert, wird eine
Nachzeichnungsflache, die bei der Auswahl
der Nachzeichnungsflache gewahlt wurde, in
grau angezeigt.
Sie kdnnen die zu extrahierenden Konturen
bestatigen oder das Bild und das nachge-
zeichnete Bild vergleichen.

12. Anzeige der Nachzeichnungslinie
Zeigt die gewahlte Nachzeichnungsflache.
Klicken Sie auf das Quadrat rechts, um die
Anzeigefarbe der Nachzeichnungsflache zu
andern.

13. Anzeige des nachgezeichneten Bil-
des
Wahlt, ob das nachgezeichnete Bild in der
Vorschau angezeigt wird oder nicht.
Klicken Sie auf das Quadrat rechts, um die

Anzeigefarbe des nachgezeichneten Bildes zu

andern.
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Speichern von Daten in RasterLink6

Wenn Druck- & Schnittdaten erstellt wurden, halten Sie sich an die Vorgehensweise unten, um die Bilder
inRasterLink6 zu speichern.

1 Klicken Sie auf [Ausgabe an Raster- —— :
Link] im Fenster [Mimaki RasterLink]. Mimaki RasterLink

» Wahlen Sie alternativ hierzu [RasterLink]-
[Ausgabe an RasterLink] im Menu [Datei].
*Im Falle von Corel DRAW:
Wahlen Sie [RasterLink]-[Ausgabe an
Raster-Link] im Menu [Tools].

2 Es erscheint ein Dateispeicherungsbildschirm.
» Wahlen Sie den entsprechenden Ort und klicken Sie auf [OK].

M. Esist praktisch, die Datei in einem Hot Folder zu speichern, da sie dann so wie sie ist
Eg\: automatisch in RasterLink6 gespeichert wird.

3 Es erscheint der Bildschirm [EPS-Optionen].

Im Falle von lllustrator:
Klicken Sie einfach auf die Schaltflache [OK].

Im Falle von Corel DRAW: LT ==
CorelDRAW X3, X4 Sopa] et
Entfernen Sie das Hakchen von Volltonfarben [Zu
verarbeitende Volltonfarben konvertieren] in der . _ .
Registerkarte [Erweitert]. FJUse 66 congressin ) reserve document overpe etings

[T Alwaye cumpring biack

Auslime Sl Cobers

Corwert gpot colors to process

Aute-spreading

Bounding box

9 Objects s | eieed wmit 175 mr
- |
Floating point rumbers

K. camel | Felp

CorelDRAW X5, X6 (9 200 E
Entfernen Sie das Hakchen von Volltonfarben [Voll- Ganeral | Advanced
tonfarben konvertieren in ...] in der Registerkarte Color management
Erweitert]. Output colors as: Hative -
Enetert E—

Ereview Image Export text as

Type: TIFF - Curves

Mode:  [shitcan v  OTet

Resohuton: 96 ~ | dpt ] tnchude fonts

Transparent badeground

Compatibiity

FPostbaipt Level 2 =

e PositSoiotkevd 2 printers may be unable to print o cbjects that use spot
-0 cokors when printing fles in full color. You may need to rint separatons
in order ta verify colors in the EPS file.

oK cancel | | Hen

4 Die Datei wird gespeichert.

* Wenn sie in einem Hot Folder gespeichert wird, wird sie automatisch in RasterLink6 eingelesen.
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Erstellen von zusammengesetzten Daten fur Spezialfarbenlayer

Die RasterLinkTools werden hauptsachlich zum Erstellen von Druck- und Schnittdaten verwendet,

kénnen aber auch wie unten beschrieben fur die Erstellung der Spezialfarbendaten verwendet werden, die
mit der Layer-Erstellfunktion nicht erstellt werden kénnen.

Erstellen von Daten zum Drucken von SS21 Metallic-Farbe

Um einen Teil der Druckdaten unter Verwendung von silberner SS21-Tinte zu drucken, bereiten Sie
die folgenden drei Typen von Layer vor.

(1) Metallic-Farbenlayer:

Farbdaten sollen Uber silberne Tinte gedruckt
werden

(2) Farbenlayer:

Farbdaten sollen nicht iber silberne Tinte gedruckt
werden

T (3) Silber-Layer:
CoT e Daten zum Drucken von silberner Tinte

Durch Verwendung der Ausschneidefunktion in RasterLinkTools kénnen Sie auf einfache Weise Daten
fur diese drei Layertypen erstellen.

1 Erstellen Sie eine Ebene fir den e —=
silbernen Layer Uber die Ebene el | D B
far die Druckdaten. = | s =

2 Layers - SaEl | &l &)

L
N
S

A\
/TN

» Wahlen Sie die Ebene und klicken Sie doppelt, um den Namen der Ebene zu andern.

| Layers x | V.= | Layers x |

DID - @ID oi,

] I Layer 1 (o] - I I:‘ Layer 1 Q
( Doppelklick ) '
72Layers dy bl al T 2 Layers A S al a
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RasterLinkTools

Erstellen Sie in der in Schritt 1 erstellten Ebene einen Pfad fir die Flache, die
Sie unter Verwendung von silberner Tinte ausdrucken mdchten.

( - __\
~. | Layers x | =
_....*.__ » | =EEes
CHAMPAGNE | o o[ e o

L O O LU L L O O T

--------- T T Ty N L T Ly T L L EE KT LTy . 2 Layers ] &l .

& J

» Achten Sie darauf, dass Sie einen Pfad fir eine Flache erstellen, die Sie unter Verwendung
von silberner Tinte ausdrucken mdchten. Beachten Sie, dass eine Flache mit Bilddaten nicht
als ausgeschnittenes Ziel behandelt wird.

» Achten Sie darauf, dass Sie die folgenden Bedingungen auf einen Pfad fiir eine Flache
einstellen, die Sie unter Verwendung von silberner Tinte ausdrucken mdéchten.
Fullen : K100
Linie : Kein Flllen

Wahlen Sie die Ebene fir die

Druckdaten und die Ebene fir b Halten Sie die Shift-
. Taste gedriickt und
den Sllber-Layer. klicken Sie.

« Die Ausschneidefunktion wird auf
alle Ebenen angewandt, die im
Moment zu sehen sind.
Klicken Sie fir eine erforderliche 2 Layers ® 5 & o
Ebene auf B , um sie zu
verbergen, so dass sie von den
auszuschneidenden Ebenen
ausgeschlossen wird.

Klicken Sie im Fenster [Mimaki
RasterLink] auf [Von Formflache

subtrahieren]. s ia

* Wenn [Von Formflache subtrahieren] angeklickt wird, werden [RL [ oere o | =
Maskenebene 1] und [RL Maskeninversionsebene 1] neu erstellt. B | b *
] [= _| RL Mask Inversion Layerl O
N * [RL Maskenebene 1] ist eine Ebene fir den Metallic- B I 8 mr =
A=< Farbenlayer, und [RL Maskeninversionsebene 1] ist eine
Ebene fiir den Farbenlayer. il | D i 9

+ Halten Sie sich fiir die nachfolgenden Schritte an den separaten Leitfaden fir den Metallic-Farbausdruck.
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Wenn Sie das gesamte Innere einer Grafik mit einer Spezialfarbe fullen
mochten

Die Spezialfarbe wird nicht fiir
die weilten Anteile gedruckt

Wenn Sie einen Spezialfarbenlayer flr ein Bild wie das obige erstellen méchten, indem Sie [Giiltige Pixel]
in der Funktion [Speziallayer] wahlen, wird die Spezialfarbe nicht fir die weiRen Anteile innerhalb des
Bildes gedruckt (die Buchstabenkonturen und die Wellenanteile).

Dies bedeutet, dass die Hintergrundfarbe bei den betroffenen Anteilen wie unten dargestellt, unverandert
durchscheint.

Um das Originalbild einschlieRlich der weilten Anteile in der Spezialfarbe auszudrucken, ist es nétig, ein Bild
fur die Spezialeinfarbung zu erstellen.

Nachfolgend die Methode zum Erstellen eines solchen Bildes mit RasterLinkTools.

1 Offnen Sie das Bild mit lllustrator.



2

W

Markieren Sie alle Objekte.

RasterLinkTools

Klicken Sie auf [Rahmen extrahieren] im Meni RasterLinkTools.

Es erscheint der Bildschirm [Rahmen
extrahieren].

* Versatz :(lNlustrator) 0 mm

(CorelIDRAW) 0,01 mm
* Inneres extrahieren :AUS
Klicken Sie dann auf die Schaltflache [OK].

Es werden Pfade erstellt, die alle
Objekte einschliel3en.

Mit den aktuellen Einstellungen wird
die Spezialfarbe zum Schneiden
angewandt. Andern Sie daher die
Einstellung der Spezialfarbe wie
folgt:

* Kontur : Keiner
* Flache : Schwarz 100%

Extract Frame |

Offset: |i|1 mm OK I
Joins: |Raund 'I Cancel
feliter Lirmit: E4

I Exfract the Insidel

Klicken Sie auf [Ausgabe an RasterLink], um die Daten in einem Hot Folder

Zu speichern.

Die Daten werden in RasterLink6 eingelesen.

169



RasterLinkTools

9 Der Spezialfarbenaustausch e ©
wird durchgefihrt. el =

10 Das Zusammensetzen mit ‘i
dem Farbbild wird durch-
gefuhrt.

11 Das Drucken wird durchge-
fuhrt.

* Die Spezialfarbe wird fir das Gesamte des Bil-
dinneren einschliellich der weilken Anteile
gedruckt.

Uberprifung auf Updates fur RasterLinkTools

Wenn Sie mit dem Internet verbunden sind, kdnnen Sie Informationen Uber Updates der RasterLinkTools
abrufen.

1 Klicken Sie auf die Schaltflache ¢ e e R
im Fenster [Mimaki RasterLink]. A b

» Wahlen Sie alternativ hierzu [RasterLink]- ﬁ G

[Uber RasterLinkTools] aus dem Menii [Dateil.

Es erscheint der Bildschirm [Uber
das RasterLink Plugin].

* Klicken Sie auf die Schaltflache [Online-Infor-
mation], um auf die neusten Informationen
Uber das Plug-In per Internet zugreifen zu koén-
nen.

* Wenn Sie [Nach RasterLink Plug-In Informa-
tion suchen, wenn lllustrator gestartet wird]
aktivieren, wird die aktualisierte Information
automatisch angezeigt, wenn der lllustrator
gestartet wird.

Mirnaki Rasterlnk Toolks Ver 1.2

(€) 2014 MIMAK] ENGINEERING C02,, LTD. Al ights reserved,
Onine nfoemation....

Check the RasterLinkTook information when Tustrator started.
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Update-Benachrichtigung

Update-Benachrichtigung

Wenn RasterLink6 startet, werden Sie Uber die neusten Informationen Uber RasterLink6 sowie die Profile
benachrichtigt.

Auch wenn “Nach Updates suchen und benachrichtigen” auf AN in den Update-
Benachrichtigungseinstellungen gestellt ist, wird die Update-Benachrichtigung in folgenden Féllen
trotzdem nicht angezeigt:

* Wenn der PC, auf dem RasterLink6 installiert ist, nicht mit dem Internet verbunden ist.
* Wenn die Lizenz nicht aktiviert wurde.

Anzeige der Update-Benachrichtigung

Wenn die neusten Informationen fiir RasterLink6 und Profile verfligbar sind, erscheinen die entsprechenden
Dialogboxen.

@ Profil

"® new profile [ -Klicken Sie auf [Ja, ich bin sicher], um das Profil-Update zu
9 S starten. Laden Sie die neuste Version des Profils herunter.
& Updats to new profile? Nachdem das Profil vollstandig heruntergeladen wurde, priifen

Sie, ob Update-Daten fur RasterLink6 verfugbar sind.
* Klicken Sie auf [Nein, danke], um zu prifen, ob Update-Daten
Cpen Update notify settings fir RasterLink6 Verf[]gbar sind.

Yes, Sure | | Mo, Thanks |

@ Anwendung

@ new version E&  -Klicken Sie auf [Ja, ich bin sicher], um die Update-Daten
,-6-. The latest version of the Application. herunterz.uladen. . . i
& Update to new version? Starten Sie RasterLink6, um ein Upgrade der Version
durchzufihren.
s REsEALItE v *Klicken Sie auf [Abbrechen], und RasterLink6 startet.

version 690

more information

Open Update notify settings

Yes, Sure | | Mo, Tharks
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Fehlersuche

Fehlersuche

Fehlermeldung

Fehlermeldung

Ursache

Abhilfe

RasterLink6 konnte nicht gestartet
werden, da das andere Programm
die Profildatenbank verwendet.

RasterLink6 wurde gestartet, wah-
rend das andere Programm (Profil-
manager) die Datenbankdatei
offnet (Profile\Profile.mdb).

Beenden Sie den Profilmanager
und starten Sie anschlieRend
RasterLink6.

Der Profilmanager konnte nicht
gestartet werden, da das andere
Programm die Profildatenbank ver-
wendet.

Der Profilmanager wurde gestar-
tet, wahrend das andere Programm
(RasterLink6) die Datenbankdatei
offnet (Profile\Profile.mdb).

Beenden Sie RasterlLink6 und star-
ten Sie anschlieltend den Profiima-
nager.

Die RIP-Software wurde bereits
gestartet.

RasterLink6 wurde gestartet, wah-
rend die andere MIMAKI RIP-Soft-
ware (RasterLinkGP/UJ,
RasterLink2-5) lauft.

Beenden Sie die andere MIMAKI
RIP-Software und starten Sie
anschlieRend RasterLink6.

Konnte das Ausflihrungsmodul nicht
laden : [Ausfihrungsmodulname]

Die Datei, die zum Betrieb von
RasterLink6 erforderlich ist, ist
beschadigt.

Bitte installieren Sie RasterLink6
neu.

Konnte die Profilinformation nicht
erlangen.

Konnte die Druckerattributinforma-
tion und die vorinstallierte Profilin-
formation nicht von der
Datenbankdatei (Profile\Pro-
file.mdb) wahrend des Starts von
RasterLink6 erlangen.

Eventuell ist die Profilverwaltungs-
datei beschadigt. Bitte installieren
Sie RasterLink6 neu.

Es ist kein RGB-Eingabeprofil vor-
handen. Bitte installieren Sie minde-
stens ein Profil.

RasterLink6 wurde gestartet, als
das gesamte RGB-Eingabeprofil im
Profilmanager nicht installiert war.

Wenn RasterLink6 ausgefihrt wird,
ist mindestens eine RGB-Eingabe-
datei erforderlich. Bitte installieren
Sie das bereitgestellte RGB-Einga-
beprofil mit dem Profilmanager.

Es ist kein CMYK-Eingabeprofil vor-
handen. Bitte installieren Sie minde-
stens ein Profil.

RasterLink6 wurde gestartet, als
das gesamte CMYK-Eingabeprofil
im Profilmanager nicht installiert
war.

Wenn RasterLink6 ausgefihrt wird,
ist mindestens ein CMYK-Eingabe-
profil erforderlich. Bitte installieren
Sie das bereitgestellte CMYK-Ein-
gabeprofil mit dem Profilmanager.

Es ist kein Vollfarben-Gerateprofil
vorhanden. Bitte installieren Sie
mindestens ein Profil. [Drucker-
name: Tintensatz]

Konnte den Drucker in der [Druc-
kerverwaltung] nicht registrieren,
da das Gerateprofil fir den spezifi-
zierten [Tintensatz] Giberhaupt nicht
installiert ist.

RasterLink6 wurde gestartet, als
die Gerateprofile flr [Tintensatz]
nach der Druckerregistrierung im
Profilmanager geléscht waren.

Wenn RasterLink6 aktiviert wird, ist
mindestens ein Gerateprofil erfor-
derlich. Bitte installieren Sie das
Gerateprofil mit dem Profilmanager.

Die Tintensatzinformation [Tinten-
satzunterscheidung] ist in der
Datenbank nicht definiert.

Konnte die Tintensatzinformation
aufgrund einer falschen Auswahl
von [Modell] und [Farbe] nicht
abrufen, als der Drucker in der
[Druckerverwaltung] hinzugeflgt
wurde.

Beim Hinzufligen des Druckers in
der [Druckerverwaltung] wahlen Sie
bitte das [Modell] und die [Farbe],
die mit dem verbundenen Drucker
Ubereinstimmt.

Das in der Favoriteneinstellung
[Favoritenname] spezifizierte Profil
wurde nicht gefunden. Die Einstel-
lungen wurden initialisiert. Bitte
Uberprifen Sie die Einstellungen.

RasterLink6 wurde in einem
Zustand gestartet, in dem Gerate-
profile mit der Favoriteneinstellung
im Profilmanager assoziiert wur-
den.

RasterLink6 hat automatisch Gera-
teprofile aktualisiert, die in den Pro-
fileinstellungen spezifiziert wurden.
Bitte bestatigen Sie die Favorite-
neinstellung.
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Fehlermeldung

Ursache

Abhilfe

Das im Job [Jobname] spezifizierte
Gerateprofil wurde nicht gefunden.
Die Einstellungen wurden initiali-
siert. Bitte Uberpriifen Sie die Ein-
stellungen fur [Qualitat].

RasterLink6 wurde in einem
Zustand gestartet, in dem Gerate-
profile, die mit dem Job assoziiert
waren, vom Profilmanager entfernt
wurden.

RasterLink6 hat automatisch Gera-
teprofile aktualisiert, die im Job spe-
zifiziert waren. Bitte bestatigen Sie
die Druckbedingung.

Ein verfugbarer Drucker wurde nicht
spezifiziert.

In der [Druckerverwaltung] haben
Sie versucht, den Drucker in einem
Zustand zu registrieren, in dem der
Computer vom Drucker getrennt
war.

Bitte bestatigen Sie die Verbindung
zwischen Drucker und Computer.

Der Druckername wurde bereits
verwendet.

In der [Druckerverwaltung] haben
Sie den [Druckernamen] eingege-
ben, der bereits als der gleiche
Drucker registriert ist.

Bitte geben Sie den Druckernamen
ein, der NICHT in der [Druckerver-
waltung] oder unter [Systemsteue-
rung]-[Drucker] registriert ist.

Der gewahlte verfiigbare Drucker
wurde einem anderen Drucker
(Druckername) zugeordnet.

In der [Druckerverwaltung] haben
Sie den [Druckernamen] eingege-
ben, der bereits als der gleiche
Drucker registriert ist.

In der [Druckerverwaltung] ist es fur
den Drucker nicht méglich, mehrere
Drucker zu registrieren.

Die Tintenkonfiguration hat sich
geandert. Bitte registrieren Sie
einen neuen Drucker.

Sie haben auf [OK] in der [Drucker-
verwaltung]-[Eigenschaften]
geklickt, nachdem Sie den Tinten-
satz fur den registrierten Drucker
geandert haben.

Es ist nicht mdglich, die Tintensat-
zinformation am vorregistrierten
Drucker zu &ndern. Bitte 16schen
Sie den registrierten Drucker in der
[Druckerverwaltung] und fligen Sie
den Drucker dann neu hinzu.

Der [MASCHINENNAME] wird bei
einigen Druckern dupliziert.

Bitte geben Sie einen nur einmal
vorkommenden [MASCHINEN-
NAME] fir jeden Drucker Uber die
Systemsteuerung an.

Wenn Sie in der [Druckerverwal-
tung] mehrere Drucker registrie-
ren, hat MASCHINENNAME]
Vorrang vor dem Drucker, der
bereits registriert war, und es ist
nicht méglich, den Drucker zu regi-
strieren.

Falls zwei oder mehr Drucker tber
die USB2.0-Schnittstelle verbunden
sind, geben Sie einen nur einmal
vorkommenden [MASCHINENNA-
MEN] fir jeden Drucker ein.

Die Zugriffsrechte reichen nicht aus,
um diesen Vorgang auszufiihren.
Bitte starten Sie RasterLink6 nach
dem Anmelden als Administrator-
Gruppennutzer neu.

Sie haben versucht, einen Hot Fol-
der in den [Favoriteneinstellungen]
zu erstellen oder zu l6schen, nach-
dem Sie sich als normaler Nutzer
angemeldet und RasterLink6
gestartet haben.

Sie haben versucht, einen Drucker
zu loschen, in dem der Hot Folder
erstellt wurde [Druckerverwaltung],
nachdem Sie sich als normaler
Nutzer angemeldet und Raster-
Link6 gestartet haben.

Bitte melden Sie sich als Admini-
strator-Gruppennutzer an und star-
ten Sie anschlielend RasterLink6.

Konnte den Drucker-Spooler nicht
stoppen.

Konnte den Drucker-Spooler nicht
starten.

Der Windows Drucker-Spooler-
Dienst kann nicht gestoppt oder
gestartet werden, wenn ein Hot
Folder erstellt oder geldscht wird.

Der Computer ist in einem Zustand,
in dem es nicht moglich ist, den
Drucker-Spooler-Dienst in Windows
zu starten oder zu stoppen. Das
Starten oder Stoppen des Dienst-
programms wird durch Antiviren-
Software geblockt. Bitte deinstallie-
ren Sie die Antiviren-Software, oder
schalten Sie die Virenerkennung
voribergehend aus.
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Kann den Druckertreiber nicht
erstellen [Druckertreibername].
Kann den Drucker nicht erstellen
[Druckernamel].

Kann den Druckertreiber nicht ent-
fernen [Druckertreibernamel].
Kann den Drucker nicht entfernen
[Druckernamel].

Der Druckertreiber, der den Hot
Folder unterstitzt, kann nicht
erstellt oder geléscht werden, wenn
ein Hot Folder erstellt oder geloscht
wird.

Hierbei kann es sich um eine uner-
wartete Auswirkung eines Druckers
einer anderen Firma handeln.
Loschen Sie den Drucker der ande-
ren Firma unter [Systemsteuerung]-
[Drucker].

Der Druckertreiber kann bei der
Deinstallation von RasterLink6
nicht geldéscht werden.

Loschen Sie den Drucker, der von
RasterLink6 erstellt wurde, unter
[Systemsteuerung]-[Drucker] nach
dem Neustart, falls dieser Fehler bei
der

Deinstallation auftritt.

Der Dateiname ist zu lang.

Als eine Datei mithilfe von [Datei]-
[Offnen] oder Ziehen & Ablegen
gespoolt wurde, konnte auf die
Datei nicht zugegriffen werden, da
der vollstandige Pfad der Zieldatei
zu lang ist.

Der bei Windows verflgbare Datei-
pfad hat bis zu 255 Bytes. Der Pfad-
name tendiert besonders dann
dazu, lang zu werden, wenn von
einem Netzwerklaufwerk zugegrif-
fen wird. Bitte kopieren Sie die Datei
auf das lokale Laufwerk wie bei-
spielsweise die lokale Festplatte
und den USB-Speicher, und laden
Sie die Datei dann in RasterLink6.

Es kénnen keine weiteren Jobs regi-
striert werden.
Bitte I16schen Sie unndétige Jobs.

Die Jobs haben die Obergrenze
der registrierbaren Anzahl an Jobs
erreicht (200 Jobs).

Bitte I6schen Sie unndtige Jobs.

Kann das Dateiformat nicht erken-
nen.

In RasterLink6 wurde ein nicht
unterstitztes Dateiformat geladen.

Drucken Sie mithilfe des Men(s
[Datei]-[Drucken] in der Anwen-
dungssoftware aus.

Konnte die Bildgrof3e nicht bezie-
hen.

Die Bildgrofie (MediengrofRe) der
geladenen Datei konnte nicht bezo-
gen werden.

Drucken Sie mithilfe des Ments
[Datei]-[Drucken] in der Anwen-
dungssoftware aus.

Konnte die Datei nicht von der
[Quelle] zum [Ziel] bewegen.

Diese Meldung erscheint mogli-
cherweise, wenn Sie die Datei vom
Client-Computer zum Host-Compu-
ter kopieren.

Dieser Fehler passiert, weil der Cli-
ent-Computer die kopierte Datei
freigibt.

PostScript-Fehler

Der RIP-Kern hat beim Lesen einer
Datei oder bei der RIP-Verarbei-
tung einen Fehler festgestellt.

Drucken Sie mithilfe des MenUs
[Datei]-[Drucken] in der Anwen-
dungssoftware aus.

Wenn [VM-Fehler], [Grenzwertpri-
fung] erscheint, sind die eingegebe-
nen Bilddaten zu komplex. Bitte
vereinfachen Sie die Daten, bei-
spielsweise durch Rasterung der
Vektorobjekte. Falls das Bild ein
Verlaufsobjekt enthalt, versuchen
Sie bitte, [Kompatibler Verlauf]
abzuschalten. Falls das Bild ein Ver-
laufsgitter enthalt, versuchen Sie
bitte, [Verlaufsgitter] einzuschalten.

Falls beim Laden einer PDF-Datei
[Ungultiger Zugriff] erscheint, ist die
PDF-Datei durch ein Passwort
geschutzt. Bitte speichern Sie die
PDF-Datei erneut, um den
Passwortschutz aufzuheben.

Der Vorgang kann aufgrund
unzureichenden Speicherplat-zes
nicht fortgesetzt werden.

Es ist ein Zustand eingetreten,
durch den der verfiigbare Speicher-
platz extrem klein geworden ist.

Starten Sie RasterLink6 neu.

Verringern Sie die [Vorschauauflo-
sung] unter [Umgebungen]-[Option]-
[Anzeige].
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Die Layout-Vorschau kann nicht
angezeigt werden, da die Medien-
breite null betragt. Bestatigen Sie
die Medienbreite unter [Druckersta-
tus]-[Medien].

Sie haben in einem Zustand auf die
Layout-Vorschau geschaltet, in
dem das Medium noch nicht in den
Drucker eingelegt wurde oder
[Manuell: 0 mm] in [MediengroRRe]
spezifiziert wurde.

Bitte legen Sie das Medium in die
Maschine ein und beziehen Sie die
Druckerstatusdaten erneut.

Bitte geben Sie eine gliltige Grole
ein, wenn Sie die [Medienbreite]
manuell spezifizieren.

Der Job wurde au3erhalb der Druc-
kflache angeordnet.

Der Job befindet sich vollkommen
aulerhalb der Druckflache.

Ordnen Sie den Job innerhalb der
Druckflache an.

Der Job wurde auf3erhalb des
Bereichs der Druckflache angeord-
net.

Der Job befindet sich teilweise
aullerhalb der Druckflache. Der
herausstehende Teil wird nicht
gedruckt.

Ordnen Sie den Job bitte innerhalb
der Druckflache neu an.

Eine der Druckkacheln wurde nicht
spezifiziert.

Eine der Druckkacheln wurde im
MenU [Kacheln] nicht gewahilt.

Spezifizieren Sie eine oder meh-
rere Druckkacheln unter [Kacheln]-
[Aufteilungsbearbeitung].

Die GroRe der oberen Kachelreihe
ist zu gering.

Die GroRe der linken Kachelspalte
ist zu gering.

Die GroRe einiger Kacheln ist zu
gering.

Im Bildschirm [Kacheln] unter-
schreitet die Kachelgrofie die vor-
handene Mindestgrofie.

Stellen Sie den Kachelaufteilungs-
bereich ein, und stellen Sie die
Kachelgrofie grofier als 1 Zoll (25,4
mm) ein.

Die GroRe einiger Kacheln ist gerin-
ger als die Uberlappung.

Im Bildschirm [Kacheln] unter-
schreitet die Kachelgrofie die vor-
handene Uberlappungslange.

Bitte spezifizieren Sie, dass die
Kachel gréRer ist als die Uberlap-
pungslange.

Es wurde eine andere [Auflésung] in
den gewahlten Jobs spezifiziert.

Im Bildschirm [Anordnung] haben

Sie versucht, Jobs mit einer ande-
ren Auflésung und einem anderen
Punkttyp (ND/VD) auszuschielRen.

Andern Sie im Menii [Druckbedin-
gung] die Auflésung und den Punki-
typ so, dass eine Ubereinstimmung
mit dem Zieljob erreicht wird.

In den gewahlten Jobs wurden
unterschiedliche [Mehrebenen-
Drucktyplen spezifiziert.

Im Bildschirm [Anordnung] haben
Sie versucht, Jobs mit einem ande-
ren Mehrebenen-Drucktyp auszu-
schiellen.

Andern Sie im Menii [Druckbedin-
gung] den Mehrebenen-Drucktyp
so, dass eine Ubereinstimmung mit
dem Ziel erreicht wird.

Diese Druckbedingung unterschei-
det sich vom gewahlten Job.

Die Druckbedingung [Erster Job-
name] gilt im Falle der Anordnung
fur alle gewahlten Jobs.

OK?

Im Bildschirm [Anordnung] wurde
versucht, mehrere Jobs auszu-
schief3en, aber die Druckbedin-
gung wird auf Ausschief3en
geandert.

Wenn Sie die Druckbedingung nicht
andern wollen, wahlen Sie [NEIN].

Ein Teil des zusammengesetzten /
angeordneten Jobs kann nicht
geldscht werden. Um einen Teil
des zusammen-gesetzten/
angeordneten Jobs zu l6schen,
machen Sie die Zusam-
mensetzung/Anordnung des Jobs

Im Bildschirm [L&schen] haben Sie
versucht, einige der angeordneten
oder zusammengesetzten Jobs zu
I6schen.

Bitte I6schen Sie den Job nach der
Zuruckwandlung der Anordnung
oder Zusammensetzung.

vor dem Loschen ruckgangig.

Bitte vergewissern Sie sich, dass
der Strom flir den Drucker einge-

USB2 : Kann Port (W) nicht 6ffnen. | Verbindung mit dem Drucker nicht | schaltet ist und dass die Verbindung
USB2 : Kann Port (U) nicht 6ffnen. moglich. zwischen Drucker und Computer
mittels USB2.0-Kabel hergestellt
wurde.
Der Druck wurde durch die Taste
USB2 : Die Funktion [DATA Wahrend des Druckens wurde die [DATA CLEAR] unterbrochen. Ab

CLEAR] wurde am Drucker
ausgefuhrt.

Taste [DATA CLEAR] auf dem
Bedienfeld betatigt oder das
"MEDIENENDE" wurde erkannt.

der Unterbrechung ist es nicht még-
lich, den Druckvorgang wieder auf-
zunehmen. Bitte drucken Sie von
Anfang an neu aus.
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DRV : Wahrend der Ausgabe (W)
ist ein Fehler aufgetreten.
DRV : Wahrend der Ausgabe (O)

ist ein Fehler aufgetreten.

Wahrend der Ubertragung der
Druckdaten an den Drucker ist ein
USB-Kommunikationsfehler aufge-
treten.

Dieser Fehler tritt haufig bei einer

nicht empfohlenen Umgebung auf,

beispielsweise:

* Verwendung eines Computers,
der keinen Intel Chipsatz hat

* Verlangertes USB-Kabel mit
einem Repeater-Kabel

» Minderwertige Qualitat des USB-
Kabels. (Verwenden Sie ein von
Mimaki empfohlenes Kabel
(separat verkauft)).

Verbindung mit dem Drucker im
USB2.0 Hi-Speed-Modus nicht
moglich. Bitte vergewissern Sie
sich, dass die Verbindung des USB-
Anschlusses, des Kabels und der
USB-Hub auf USB2.0 basieren.

Bei der USB-Verbindung mit dem
Drucker war es nicht mdglich, eine
Verbindung im USB2.0 Hi-Speed-
Modus herzustellen.

Bitte prifen Sie die USB2.0 Verbin-
dungsumgebung.

Konnte keine Information fir die
Berechnung des Tintenverbrauchs
aus dem Druckerstatus beziehen.

Sie haben RIP versucht, wahrend
der Drucker nicht angeschlossen
war. Bei einigen Mimaki Druckern
ist es erforderlich, eine Verbindung
mit dem Drucker herzustellen, um
den Tintenverbrauch zu ermitteln.

Bitte prifen Sie die Verbindung zwi-
schen dem Computer und dem
Drucker.

Wenn Sie den Tintenverbrauch
nicht ermitteln missen, schalten Sie
[Berechnung des Tintenver-
brauchs] unter [Umgebung]-
[Option]-[Job-Steuerung] AUS.

Kann den Job nicht ausfilhren, da
die Medienbreite null betragt.

Sie haben begonnen, den Job in
einem Zustand auszudrucken, in
dem das Medium noch nicht in den
Drucker eingelegt wurde oder
[Manuell: 0 mm] in [MediengroRRe]
spezifiziert wurde.

Bitte legen Sie das Medium in die
Maschine ein und beziehen Sie die
Druckerstatusdaten erneut.

Bitte geben Sie eine gliltige Grole
ein, wenn Sie die [Medienbreite]
manuell spezifizieren.

Kann die Information fir den Mehre-
benen-Druck nicht aus dem Druck-
erstatus beziehen. Bitte prufen Sie
die Verbindung zum Zieldrucker.

Sie haben RIP beim 3-Ebenen-
Druckjob ausgefuhrt, ohne dass
der Drucker angeschlossen war.

Bitte prifen Sie die Verbindung zwi-
schen dem Computer und dem
Drucker.

Konnte die Datei nicht lesen. Entwe-
der ist die Datei beschadigt, oder
das Dateiformat ist ungultig.

Wahrend der RIP-Verarbeitung
wurde ein Fehler in der Eingabeda-
tei festgestellt.

Bitte erstellen Sie die Eingabedatei
neu.

Dieser Fehler tritt auch auf, wenn
eine Alpha-Kanal TIFF-Datei gela-
den wird. Bitte entfernen Sie den
Alpha-Kanal.

Es ist kein wiederherstellbarer Druc-
ker registriert (Modellname).

Beim Wiederherstellen der Daten-
sicherungsjob-Datei im Bildschirm
[Datensicherung] war es nicht mog-
lich, den Job wiederherzustellen,
da der gleiche Drucker, mit dem der
Datensicherungsjob erstellt wurde,
nicht registriert war.

Registrieren Sie den giltigen Druc-
ker Uber die Druckerverwaltung und
fuhren Sie die Wiederherstellung
durch.

Wiederherstellung der Datei nicht
mdglich, da sie in einer neueren
Version von RaterLink6
gespeichert wurde.

Bitte aktualisieren Sie RasterLink6
auf [Version Nr.] oder aktueller.

Beim Wiederherstellen der Daten-
sicherungsjob-Datei im Bildschirm
[Datensicherung] haben Sie ver-
sucht, den Datensicherungsjob
wiederherzustellen, der von einer
neueren Version von RasterLink6
als der aktuell installierten gesi-
chert wurde.

Sie kénnen einen Datensicherungs-
job, der mit der neusten Version von
LasterLink6 erstellt wurde, nicht auf
die friihere Version wiederherstel-
len. Bitte aktualisieren Sie Raste-
Link6 auf die neuste Version.
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Kann den Job nicht wiederherstel-
len, da das erforderliche Profil nicht
installiert ist.

Bitte beenden Sie RasterLink6 und
installieren Sie das folgende Profil
mithilfe des Profilmanagers, und

stellen Sie den Job dann wieder her.

Beim Wiederherstellen der Daten-
sicherungsjob-Datei im Bildschirm
[Datensicherung] wurde der Daten-
sicherungsjob nicht wiederherge-
stellt, da das Gerateprofil, das im
Datensicherungsjob verwendet
wird, nicht installiert wurde.

Bitte halten Sie sich an die Meldung
und installieren Sie das Gerateprofil
im Profilmanager nach dem Schlie-
Ren von RasterLink6.

Der freie Speicherplatz des Arbeits-
laufwerks (Laufwerksname) unter-
schreitet die eingestellte GroRe (##
GB).

Bitte 16schen Sie unndtige Jobs
oder gerippte Daten.

Der Festplattenspeicherplatz ist
unter den Einstellwert unter [Umge-
bung]-[Option]-[Disk]-[Bereitzuhal-
tender Disk-Platz] gesunken.

Bitte 16schen Sie unnétige Jobs, um
den freien Speicherplatz des Lauf-
werks zu sichern.

Kann den noch nicht fertigen Job
nicht verarbeiten.

Fir den laufenden Job haben Sie
spezifiziert, diesen vor dem
Abschluss neu laufen zu lassen.

Bitte warten Sie, bis die Jobausflih-
rung abgeschlossen ist.

Auf einen geschutzten Job kann
keine Verarbeitung angewandt wer-
den.

Fir den geschitzten Job haben Sie
eine Attributanderung, Anordnung,
Ebenenerstellung, Zusammenset-

zung, Léschung durchgefiihrt.

Bitte entsperren Sie den Job unter
[Jobeigenschaften].

Die Anderungen wurden nicht
gespeichert, weil ein Job oder meh-
rere Jobs geschitzt wurden.

Sie haben den geschutzten Job
gewahlt und den Bearbeitungsbild-
schirm gedffnet. Auch wenn Sie die
Anderung in einem beliebigen
Bearbeitungsbildschirm durchge-
fihrt haben, wird die Anderung
nicht angewandt, wenn Sie den
Bildschirm wechseln.

Bitte entsperren Sie den Job unter
[Jobeigenschaften], wenn Sie die
Jobeinstellung andern.

Die guiltige Druckbedingung ist nicht
die empfohlene Druckbedingung
(empfohlener Zeichnungsmodus)
oder Profil.

Wenn Sie den Druckvorgang fort-
setzen, ist die Qualitat moglicher-
weise beeintrachtigt.

Diese Meldung erscheint, wenn die
Druckbedingung (Durchgang,
Ebene, Druckrichtung, Hochge-
schwindigkeitsdruck) nicht empfoh-
len wird und es nicht mdglich ist,
die UV-Starke zu erzielen.

Wenn Sie [Ja] wahlen, wird der
Druckvorgang unterbrochen.

Wenn Sie [Nein] wahlen, wird der
Druckvorgang mit der Einstellung
der UV-Starke durch den Drucker
fortgesetzt.

* Bitte drucken Sie mit der
empfohlenen Druckbedingung.

* Bitte verwenden Sie eine andere
Einstellung als [HOST] in der UV-
Modus-Einstellung am Drucker.

Die Spezifikationsmethode des
Druckseitenbereichs ist nicht geeig-
net.

Unter [Seiteneinstellung] haben Sie
falsche Zeichenketten eingegeben
oder die Obergrenze der eingege-
benen Seite groRer als die
Gesamtseite angegeben.

Bitte spezifizieren Sie die Seite
unter Bericksichtigung folgender
Punkte:

Verwenden Sie nicht "-" an 2 Stel-
len.

Verwenden Sie kein anderes Zei-
chen als "-"" und "","".

Geben Sie keine Obergrenze der
eingegebenen Seite ein, die die
Gesamtseite Uberschreitet.

Zusammensetzung von Jobs mit
einem unterschiedlichen Farbsatz
des Gerateprofils nicht moglich.

Sie haben versucht, Jobs mit
einem unterschiedlichen Tintenfar-
ben-Satz zusammenzusetzen. Es
ist nicht moglich, Jobs mit einem
unterschiedlichen Farbensatz
zusammenzusetzen.

Bitte andern Sie das Gerateprofil
des gleichen Farbensatzes.
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Kann Jobs mit einem unterschiedli-
chen Gerateprofil nicht mit
Geschwindigkeitsprioritat zusam-
mensetzen.

Sie haben versucht, die Jobs mit
[Geschwindigkeitsprioritat] mit
unterschiedlichem Gerateprofil
zusammenzusetzen. Es ist nicht
moglich, Jobs mit unterschiedli-
chem Gerateprofil mit [Geschwin-
digkeitsprioritat]
zusammenzusetzen.

Bitte stellen Sie auf das gleiche
Gerateprofil um und setzen Sie die
Jobs dann zusammen.

Bitte setzen Sie die Jobs unter
[Qualitatsprioritat] zusammen.

Kann Jobs mit unterschiedlichen
Auflésungen nicht mit Geschwindig-
keitsprioritdt zusammensetzen.

Sie haben versucht, die Jobs mit
[Geschwindigkeitsprioritat] mit
unterschiedlicher Auflésung
zusammenzusetzen. Es ist nicht
mdglich, Jobs mit unterschiedli-
cher Aufldsung mit [Geschwindig-
keitsprioritat] zusammenzusetzen.

Bitte stellen Sie auf die gleiche Auf-
I6sung um und setzen Sie die Jobs
dann zusammen.

Bitte setzen Sie die Jobs unter
[Qualitatsprioritat] zusammen.

Der Server arbeitet gerade; daher
ist eine Verbindung mit der Daten-
bank nicht méglich.

Bitte warten Sie etwas und versu-
chen Sie es dann erneut.

Die Lizenzaktivierung wurde wah-
rend der Wartung des Servers aus-
gefuhrt.

Bitte versuchen Sie es spater
erneut.

Eine Reaktivierung ist erforderlich.

Die Lizenz ist nicht aktiviert.

Halten Sie sich an das RL6-Bedie-
nungshandbuch, um die Lizenz zu
deaktivieren, und aktivieren Sie die
Lizenz dann erneut.

Die PC-Konfiguration wurde nach
Ihrer Aktivierung geandert.

Die Lizenzaktivierung wurde mit
angeschlossenem LAN-Kabel
durchgefiihrt, aber Raster Link
wurde mit WLAN-Verbindung
gestartet.

Die Lizenzaktivierung wurde mit
WLAN-Verbindung durchgeflihrt,
aber Raster Link wurde mit ange-
schlossenem LAN-Kabel gestartet.

Die Computerkonfiguration wurde

geandert.

Beispiel:

(a) Das Motherboard in Ihrem PC
wurde ausgetauscht.

(b) Der PC wurde in einer anderen
Umgebung mit dem LAN-Kabel
verbunden, als die Lizenzakti-
vierung durchgefihrt wurde.

(c) Der PC wurde in einer anderen
Drahtlos-Umgebung verbun-
den, als die Lizenzaktivierung
durchgeflhrt wurde.

(1) Setzen Sie den Computer wieder
auf den Zustand zurlck, als die
Lizenzaktivierung durchge-fiihrt
wurde, bevor Sie Raster Link
starten. Andern Sie die
Netzwerkverbindung (LAN-
Kabel oder WLAN). Tauschen
Sie das Motherboard lhres PC
gegen das urspringliche aus.

(2) Aktivieren Sie die Lizenz nach
der Deaktivierung wieder und
starten Sie RasterLink anschlie-
Rend.

Falls der Computer nicht mit
dem Internet verbunden ist, fiih-
ren Sie eine Ersatz-Lizenzakti-
vierung durch.

Wahrend der Aktivierung ist ein
Fehler aufgetreten.

Diese Meldung erscheint mogli-
cherweise, wenn die folgende
Netzwerkverbindung verwendet
wird:

* PPP Verbindungstyp Netz-
werkadapter (z.B. USB-
Datenkommunikationster-
minal)

Verbindungstyp Netz-
werkadapter (z.B. USB-
WLAN-Adapter)

+ USB

Stellen Sie fur die Lizenzaktivierung
eine Verbindung mit einem LAN-
Kabel her. Verwenden Sie nicht den
PPP-Netzwerkadapter-Verbin-
dungstyp und nicht den USB-Netz-
werkadapter-Verbindungstyp.
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Dieser Serienschliissel wird bereits
auf einem anderen PC verwendet.

Dieser Fehler tritt auf, wenn Sie
versuchen, die Lizenz zu aktivie-
ren, wahrend Sie sie auf einem
anderen Computer aktiviert gelas-
sen haben.

(Wenn Sie beispielsweise einen
Computer mit aktivierter Lizenz
haben, aber RasterLink6 trotzdem
auf einem anderen Computer
installiert haben und die Lizenzakti-
vierung ausfuhren, tritt dieser Feh-
ler auf.)

Bitte deaktivieren Sie die Lizenz auf
dem anderen Computer und aktivie-
ren Sie sie dann auf dem Computer,
auf dem Sie sie bendtigen.

Der Job im Hot Folder wurde igno-
riert.

Die Anzahl der in der Jobliste von
RasterLink registrierten Jobs uber-
schreitet 200; beim Laden des Jobs
erscheint die Meldung oben.

Falls die Meldung oben erscheint,
Idschen Sie unndtige Jobs, um die
Anzahl der registrierten Jobs zu ver-
ringern. Grundsétzlich wird empfoh-
len, unnétige Jobs aus der Jobliste
zu loschen. Falls der Job in Zukunft
verwendet wird, wird auch empfoh-
len, eine Datensicherung der Jobs
durchzuflihren, bevor Sie sie aus
der Jobliste I6schen.

Ein Uberlauffehler ist aufgetreten.

Ein Bild ist zu gro3, um unter Ver-
wendung der Funktion Kontur
extrahieren eine Kontur in den
RasterLinkTools zu erstellen.

Wenn Sie die Kontur nicht unter
Verwendung der Funktion Kontur
extrahieren erstellen kbnnen, verrin-

gern Sie bitte die BildgroRe.
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Uber die Sicherheitseinstellungen des Installations-PCs

Uber die Sicherheitseinstellungen des
Installations-PCs

Der CD-Meniibildschirm erscheint nicht, wenn die Installations-CD in den PC eingelegt wird

Wenn die automatische Ausfiihrungsfunktion (Autorun) der CD oder des USB-Speichers deaktiviert ist, startet
das CD-Menii nicht, wenn die CD eingelegt wird. Lassen Sie sich in diesem Fall das CD-Laufwerk wie folgt
anzeigen und wahlen Sie dann direkt "CDMenu.exe", um das Programm auszufiihren.

(1) Wahlen Sie das CD-Laufwerk im Explorer.
(2) Wahlen Sie “CDMenu.exe” und wahlen Sie anschlieRend [Offnen] im Pop-Up-Mendi.

e Stellen Sie sicher, dass Sie CDMenu.exe verwenden, um RasterLink6 zu installieren. Wenn die
. Installation direkt vom RasterLink6 Installationsprogram ohne Verwendung von CDMenu.exe erfolgt,
werden einige Dateien nicht installiert und es kénnen Fehler verursacht werden.

Wenn Lizenzaktivierung / Programmaktualisierung / Profilaktualisierung verwendet wird

Wenn eine Sicherheitssoftware mit einer Firewall-Funktion verwendet wird, blocken Sie die Netzwerkverbin-
dung (Internet) von jedem Werkzeug fir die Lizenzaktivierung / Programmaktualisierung / Profilaktualisierung.
Beim Uberwiegenden Teil der Sicherheitssoftware erscheint ein Bildschirm zur Erlaubnis der Verbindung, der
bestatigt werden muss, wenn die Software versucht, ihre erste Verbindung mit dem Netzwerk herzustellen.
Wenn das Verbindungsbestatigungsfenster erscheint, wenn jedes Werkzeug oben erstmalig gestartet wird,
bestatigen Sie die Verbindung.

Falls Sie die Verbindung versehentlich nicht bestatigt haben, schlagen Sie im Handbuch der verwendeten
Sicherheitssoftware nach und bestatigen Sie die Netzwerkverbindung der folgenden Dateien.

* RasterLink6 Installationslaufwerk\MijSuiteWeb\Bin\AppWebcLicense.exe
* RasterLink6 Installationslaufwerk \MijSuiteWeb\Bin\AppWebcProgram.exe
* RasterLink6 Installationslaufwerk \MijSuiteWeb\Bin\AppWebcProfile.exe

Bilder lassen sich nicht in RasterLink6 einlesen

Wenn Bilder in RasterLink6 eingelesen werden, erscheint manchmal ein

- s ! . . Wasatch - Error ==l

Fenster mit einer Fehlermeldung wie rechts abgebildet, und die Bilder
kénnen nicht eingelesen werden. 8 Urable to locate Wasatch sofoware.
Mdgliche Ursachen sind, dass die Sicherheitssoftware den Start der ST )
Tools blockiert, die erforderlich sind, damit RasterLink6 Bilder ein-liest. el Bl U ) I,
Eine andere mdgliche Ursache ware, dass ein Bild falschlicher- execlite b fromithere.
weise als Virus erkannt und geléscht wird. Kontrollieren Sie Folgendes. This will update the location.

OK_.

(1) Schlagen Sie im Handbuch der Sicherheitssoftware nach und prifen Sie, ob sich die folgende Datei
auf der Softwareliste befindet, die den Start verhindert. Ist dies der Fall, erlauben Sie den Start.
RasterLink6 Installationsordner \Bin\PS3.exe

(2) Prufen Sie, ob sich die oben genannte Datei auf dem PC befindet. Ist dies nicht der Fall, installieren
Sie RasterLink6 neu. Schlagen Sie dann im Handbuch der Sicherheitssoftware nach, um die oben
aufgefliihrte Datei auf die weille Liste zu setzen (die Liste der Dateien, die kein Virus sind).
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Wenn ein Fehler in der RasterLink6 Bildschirmanzeige aufgetreten ist

Wenn ein Fehler in der RasterLink6 Bild-
schirmanzeige aufgetreten ist

In einer selten vorkommenden PC-Umgebung kann der unten aufgeflihnrte Fehler in der RasterLink6
Bildschirmanzeige auftreten.

* Wenn Sie zwischen den Registerkarten wechseln, bleibt ein Teil der vorherigen Registerkarte erhalten.

* Das Vorschaubild ist durcheinandergebracht.

*Wenn Sie RasterLink6 lange Zeit verwenden, sieht die Bildschirmanzeige seltsam aus, und im
schlimmsten Fall kann das PC-Bild "einfrieren".

Fur diese Art von Fehlern gibt es mehrere Losungswege:

L6ésungsmethode 1

Aktualisieren Sie den Treiber der Grafikkarte auf die neuste Version.

Die Methode zur Aktualisierung des Treibers der Grafikkarte kénnen Sie dem Handbuch lhres PCs oder der
Grafikkarte entnehmen.

Falls kein neuster Treiber verfligbar ist, wenden Sie die nachste Methode an [Lésungsmethode 2].

L6ésungsmethode 2

@ Fur Windows XP

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wéhlen Sie
[Eigenschaften] im erscheinenden Pop-Up-Mend.

Wenn das Fenster o2
“Anzeigeeigenschaften” erscheint, Wahlen Sie
klicken Sie auf die Registerkarte
[Einstellungen].

* Klick | Advanced .

Themes | Desktop | Screen Saver | Appearanc Settings

Drag the moritor icons te match the physical arangement of your monitars.

Display:
1. Plug and Play Monitor on RADEON 9800 XT (Microsalt Corporation)
Sereen resolution Color qualiy

less ) M Highest (32 bi) v
1280 by 1024 piveks I B m

Identify Imuh\eshum(\ Advanced >

('Klicken Sie auf )
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Wenn ein Fehler in der RasterLink6 Bildschirmanzeige aufgetreten ist

Plug and Play Monitor and RADEON 9800 XT (Microso... [ |[X]

Wahlen Sie

General | Adaptsr | Moo | Troubleshoot | )Srmanagement

3 Klicken Sie im erscheinenden Fen-
ster auf die Registerkarte [Fehlersu-

.I e you having problems with your graphics hardware? These

C h e] settings can help you troubleshoot displap-related problems.
o . . ” . Hardware acceleration
* Andern Sie “Hardwarebeschleunigung” auf die Wanusl ool e ol f aoesleration and parformanse suppiiod by
your graphics hardware. Use the Display Troubleshaoter to assist you in

zweite Einstellung vom linken Ende aus.

Es erscheint die folgende Meldung:

“Alle DirectDraw und Direct3D-Beschleunigun-
gen deaktivieren und alle Cursoreinstellungen
und erweiterten Zeichnungsbeschleunigungen
deaktivieren. Verwenden Sie diese Einstellung,
um schwerwiegenden Probleme mit DirectX-
beschleunigten Anwendungen zu beheben.”

Einstellung)

1] ENDIE wille comaining

ok 1) Cancel Apply

4 Klick [ oK |.

5 Beenden Sie “Anzeigeeigenschaften” mit | 0K |.

@ Fir Windows Vista

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wahlen Sie [Per-
sonalisierung] im erscheinenden Pop-Up-Mend.

- - o
(ol « tppesrance and Persanalization » Perscnulizaticn = [# || Searen

2 Wenn das Fenster “Personalisie-
rung” erscheint, klicken Sie auf
[Anzeigeeinstellungen].

ize appearance and sounds

¢ ol when @ diiglays. & reen aver i3  prcture 1 reration thal
aes when your computer i il for o st pened of b,

e yeu do verything Mem getting e-mal 1o emptying yeur
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Wenn ein Fehler in der RasterLink6 Bildschirmanzeige aufgetreten ist

Wenn das Fenster “Anzeigeeinstel- — -
lungen” erscheint, klicken Sie auf
| Advanced Settings... [n

Besehuticn Celers

N5 ) Wgh  [Highetdlbi -

1280 by 1024 pineds

Adhyarced Seltangs...

( Klick )

Wah I en S| e | m ersc h e| nen d en Fen - & Generic PnP Monitor and Stendard YGA Graphics Adapter Prope...

[ adapter | Mo Troubishoot | Jmrmeemsmmmm Wahlen Sie
ster [Fehlersuche].

Are you having problems with your graphics hardware? These
lu_ settngs can help you traubleshaot dispiay relsted probleme.

‘ | & change settings | ; < Klick )

5 Klick | Change settings | .

6 Andern Sie “Hardwarebeschleuni- T T HAE TR

Are you having problems with your graphics hardware? These

g un g ” an d | e Zwe|te Raste. L settings can help you troubleshoot display-related problems.

Hardware acceleration

Manualy contral the level of acceleration and performance suppiied by
your graphics hardware, Use the Display Troubleshoater to assist you

* Es erscheint die folgende Meldung: i1 kg the chance, _
“Alle DirectDraw und Direct3D-Beschleunigun- brone sccebratons hone T Fu —(Andem )
gen deaktivieren und alle Cursoreinstellungen e L B
und erweiterten Zeichnungsbeschleunigungen et oD Wt I o oo
deaktivieren. Verwenden Sie diese Einstellung, s e
um schwerwiegenden Probleme mit DirectX-
beschleunigten Anwendungen zu beheben.”

7 Klick [ OK .

8 Beenden Sie [Anzeigeeigenschaften] mit oK .
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RasterLink6 startet nicht, nachdem das RasterLink6 Symbol auf dem Desktop doppelt angeklickt

RasterLink6 startet nicht, nachdem das
RasterLink6 Symbol auf dem Desktop doppelt
angeklickt wurde

In manchen PC-Umgebungen ist RasterLink6 mdglicherweise nicht in der Lage zu starten, nachdem das
RasterLink6 Symbol auf dem Desktop doppelt angeklickt wurde.

Klicken Sie bei Windows an diesem Punkt auf [Start]-[Alle Programme]-[MimakiRasterLink6]-
[MimakiRasterLink6], um RasterLink6 zu starten.

M/

Lésungsmethode

Andern Sie das Desktop-Design.

« Tritt dieses Phanomen auf, kbnnen Sie das Problem moglicherweise durch folgende Methode 16sen:

\//,
T

\
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Hinweis zur Anwendung

Hinweis zur Anwendung

Uber Adobe Photoshop 5.x und frithere Versionen

Dateien von Adobe Photoshop 5.X oder alteren Versionen werden moglicherweise dunkel ausgedruckt.

Und wenn eine EPS-Datei von Adobe Photoshop 5.X oder alteren Versionen auf Adobe lllustrator platziert
wird, wird diese mdglicherweise ebenfalls dunkel ausgedruckt.

Falls ein Bild dunkel ausgedruckt wird, fiihren Sie einen der folgenden Vorgange durch.

Entfernen Sie das Hakchen “Post Script Farbverwaltung” im Drucken-Dialog von Adobe Photoshop. Oder
speichern Sie das Bild mit Adobe Photoshop 6 oder einer neueren Version.

Wenn “Post Script Farbverwaltung” mit einem Hakchen versehen ist, funktioniert die Farbanpassung von
RasterLink6 nicht und das Bild wird schwarz ausgedruckt.

Uber Adobe lllustrator

@ Schlagschatten und Transparenz

Bei Daten, die mit Adobe lllustrator 9 oder spateren Versionen erstellt wurden, entstehen beim Trans-
parenz-Effekt moglicherweise auffallige Zacken (treppenférmige schrage Linie), wenn sie mit Raster-
Link6 vergroRert und ausgedruckt werden.

Um dies zu vermeiden, stellen Sie die Funktionen im Menu “Dokument einrichten” von Adobe lllustra-
tor wie folgt ein.

HTransparency x| Jl _
Grid Size: [Mediom = | ‘
Cancel
@rid Colors: |[Z] Light =l —I
I™ Simulate Colored Paper I:I Frey |
Printing & Expaort Mest |
Quality /Speed: -1 =
Lower fFaster Higher #Slower
Print Setup... |

The entire illustration iz printed or exported as vector data, to the
greatest extent possible. This produces the highest quality resolution-
independent output. Processing of complex illustrations may be very
tire and mernory intensive.

187



Hinweis zur Anwendung

Wenn Sie den Schlagschattenbefehl verwenden, wird die Farbe um das Objekt herum anders als der
Grundton.

Um dies zu vermeiden, stellen Sie die Farbanpassungsmethode sowohl der lllustration als auch des
Bildes von RasterLink6 identisch ein.

Color Matching Preset

oanause ()L

(o] walid
" Mustration

Color Matching Method

Perceptual(l ;z;ge} v
] PureK
[ PureC
[ ] Pure M
[ PureY

Image

Color Matching Method

Perceplual(mage) | 7|
] Pure K
| PureC
] Pure M
] Pure¥

" Input Profile (ICC)

RGB [sRGB v|

CMYK | WideMimakiCMYK | |

@ Es konnen keine Buchstaben gedruckt werden
@ Buchstaben werden zur Schragschrift

@ Ein Teil des Objekts um die Buchstaben herum kann nicht gedruckt werden

Andern Sie den Font in Kontur.
Wenn mit dem Druckertreiber gedruckt wird, stellen Sie den Treiber so ein, dass der Font herunterge-

laden wird.
{8l Adobe Illustrator P x|
File Edit Object | Type Filker Effect Wiew Window Hel Nare:  [Edirm | T |
?_.i ntitled-1 @ Fonk » i Status:  Ready
Size 3 Type: EditéFrint1
‘Where:  Mistral_127.0.01_EDIT_1
Character... Chrl+T Comment: I Prirt to File
L y Paragraph. .. Chri+M i~ Print Aangs Copie:
Q MM Design. .. oAl Mumber of Copies: 1 3:
Y Tab Ruler... Chrl+Shift+T
%:E " Pages From:l IU:I Iﬁ Iﬂl &
v | Collate
Blacks L4 " Selection
T, Wrap 3
El' Eit Headline Output: Composite 'l Separation Setup
‘? d 5 [ Ignore Dxerprinting in Composite Dutput
M e Find/Change BostSerpt®: | Level 2 | Date fascn =l
& [:EI Find Fonk. .. Source Spac
Check Spelling. - ’7 Dacument: Untagged Ch*k ‘
r— Print Spac
Profile: |Same Az Source =
Intent [Fielative Colorimeliic |
el

I Bitriar Pritititig
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Hinweis zur Anwendung

@ Kreise oder Buchstaben werden mehreckig

Die Ausgabeauflésung von lllustrator-Pfaden ist zu gering oder das Skalierungsverhaltnis von Raster-
Link6 ist zu groR (einige beispielsweise auf 1000% eingestellt).

Der voreingestellte Wert der Ausgabeauflosung von lllustrator-Pfaden betragt 800 dpi.

Erhohen Sie die Ausgabeauflésung von lllustrator oder verringern Sie das Skalierungsverhaltnis der
VergréRerung bei RasterLink®.

Document Setup

. . l
C|Pr|nt|ng & Export -l | o I
— Paths

Cutput Resolutior] |EIDD dpi [ Split Long Paths cancel |

Flatness = Printing Device Resolution / Cutput Resolution
Prey |
Tt |
— Cptions

Gradient Mesh Resolution: |1SD ppi Print Setup... |

V¥ Use Printer's Default Screen
[” Compatible Gradient and Gradient Meash Printing

Um die Ausgabeauflésung von lllustrator-Pfaden zu erhéhen, berechnen Sie die Auflésung mit der fol-
genden Formel. Wird ein hoherer als der mit der Formel berechnete Wert spezifiziert, hat dies keine
Auswirkung.

@ Bei lllustrator 8, 9, oder 10

Ausgabeauflésung =Aufldsung in Scan-Richtung des gewahlten Gerateprofils x Skalierungswert (%),
der fir die Bildbearbeitung spezifiziert wurde / 100

Beispiel:
Gewahlte Gerateprofilauflosung: 720 x 1440 dpi
Stellen Sie den Skalierungswert fur die Bildbearbeitung auf 1000%

720 (Aufldsung in Scan-Richtung) x 1000 (Skalierungswert) / 100 = 7200
Stellen Sie die lllustrator Pfad-Ausgabeauflésung auf 7200.

Wie bei lllustrator 8 und lllustrator 9 hat das Andern der Ausgabeaufldsung von “Drucken & Exportie-
ren” unter “Dokument Einrichten...” keine Auswirkung auf das erstellte Objekt.

Um das erstellte Objekt zu andern, wahlen Sie das Objekt und &ndern Sie die Objektgrofie unter “Attribute”.
Um auf “Attribute” zugreifen zu kdnnen, wahlen Sie das Menl “Fenster” und dann “Attribute zeigen”.

| & Attributes ™, 2

I_ Crverprind Fill |_ Cryerprint Stroke

OlE —|= Cutput | 1000 J
Irnage Map: |Mane ;I Etr'-:u'-.-.rier'l
URL: |
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@ Bci lllustrator CS, CS2 oder CS3

Beim Speichern als EPS-Datei gibt es keine Einstellfunktion fiir die Pfad-Ausgabeauflésung. Verwen-
den Sie vor dem Drucken den Druckertreiber vom lllustrator, um die “Flachheit” der “Grafiken” auf
“Qualitat” einzustellen.

Print
Print Preget: | Custom v
Printer: | JW3-5P8 v
PPL: | Default (RasterLink Proll) ~
General Graphics
Setup
Marks & Bleed Faths
Qutput a
e filatres] i Ciutomatic:
Galor Management Quality Spesd
Advanced
Summary
Fonts
Download: | Subset v

Wenn Sie den Skalierungswert in RasterLink6 nicht erhéhen oder die Ausgabeauflésung der lllustra-

tor-Pfade andern, werden Kreise und Textobjekte mdglicherweise als Mehrecke ausgedruckt. Wahlen
Sie in diesem Fall das relevante Objekt im lllustrator, wenden Sie 1 bis 3 Mal [Ankerpunkt hinzufligen]
an, und machen Sie die Einzelkurven kirzer.

(3 Adobe Tllustrator
Eile Edit BeREES Twvpe Select Filter Effect Miew Window Help

Tranzform »
vier)
Arrangs 3

Group Ctrl+G
=
R v
k f Hide 3
4
\> 1 Expand
o Elatten Transparency...
& “  Rasterize
"\‘ E  Create Gradient Mesh..
\@. i Slice 3
B I, o o
m L Blend ¥ Ayerage. CtrbAltrd
o Envelope Distort L

Qutline Stroke
Clipping Mask »  Offset Path

H.% Compound Path

'in)‘ L=} Crop Marks
Graph

@ Clean Up..
L 2
El=l=!

@ Eine gezackte Kontur der Zeichen tritt auf, auf die ein Transparenzeffekt ange-
wandt wird

Wenn Sie ein Bild auf der RasterLink6-Seite vergroern, konnen Falle auftreten, in denen eine gezac-
kte Kontur der Zeichen vorkommt, auf die ein Transparenzeffekt angewandt wird.

Um dieses Problem zu vermeiden, stellen Sie die Funktionen im Meni “Dokument einrichten” von
Adobe lllustrator wie folgt ein.

Document Setup _
' —|Transparency - I — J

Cancel |
™ Simulate Colored Paper I:l Frev |

Grid Size: [Mediurn =l | ‘
|

arid Colors: |[7] Light

Printing & Export Nt |
Quality /Speed: .
Lawer /Faster Higher .-"Sln.
o e Print Setup... |

The entire illustration is printed or exported as wactor data, to the

greatest extent possible. This produces the highest quality resclution-
independent output. Processing of complesx illuztrations may be very
time and memory intensive.
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@ Einige Objekte, auf die der Transparenzeffekt angewandt wird, haben unnétige
Linien, oder manche Teile des Objekts erscheinen nicht
Einige komplexe Objekte und Fotos, auf die der Transparenzeffekt angewandt wird, haben mdéglicher-
weise unnotige Linien oder Teile.

Um dies zu vermeiden, stellen Sie die Funktionen im Menl “Dokument einrichten” von Adobe lllustra-
tor wie folgt ein.

—|Transparency Ll} _IOK
Grid Size: [Medium =] | ‘ Cancel |
=

Grid Colors: |[7] Light

[~ Simulate Paper I:l Prev |
— Flattening Settings Mext |

Raster Afector Balance| A |E|

Rasters Hectors Print Setup... |

Rasterization Resalution: [300 ppi

[~ Conyert &l Text to Gutlines
= Convert &l Strokes to Gutlines
[T Clip Complex Regians

I~ | Freserve Overprints When Passitle

@ Deutlicher Sprung im Verlaufston

Um dies zu vermeiden, stellen Sie die Funktionen im Menl “Dokument einrichten” von Adobe lllustra-
tor wie folgt ein.

Document Setup

HPrinting & Export | ,‘ | R I
— Paths

Output Resalution: 500 dpi [~ Split Long Paths Cance |
Flatness = Printing Device Resolution ¢ Cutput Resolution
@ Pray |
Mext |
— Dptions
Gradient Mesh Resalution: |15E| ppi Print Setup... |

[ Use Printer's Default Screen
I(|7 Compatible Gradient and Gradient Mesh Printing )
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@ !llustrator CS, CS2, CS3 (beim Speichern als EPS)
Stellen Sie beim Speichern als EPS die “EPS Optionen” wie folgt ein.

EPS Options

Warsion: | lllustrator C52 EPS w |
prevew

Format: | TIFF {2-bit Colory  »
@Iransparent OQDaque

Transparency

Fonts
Ernbed Fonts (for other applications) &

Options

Include Docurnent Thurmbnails

Include CMYK PostScript in RGE Files

(=

Adobe PostScript®: |Languagelevel 2 w

YWarnings

is The Docurnent Raster Effects resolution is 72 ppi or less,

14 Only fonts with appropriste permission bits will be embedded.

@ !llustrator CS, CS2, CS3 (beim Drucken)

Stellen Sie bei der Ausgabe an den Druckertreiber “Drucken” wie folgt ein.

Print Preset: | Custom w
Printer: V3-5P w
PPO: | Default (RasterLinkProlll ~|
General Graphics
Setup
Marks and Bleed Paths
Cutput Flatress: Autornatic
Color Management Guality Speed
Advanced
Summary ke
Download: | Subset »
Options
PostScript®:  |Languagelevel 3 Ev
Data Format:
( Compatible Gradient and Gradient Mesh Printing
LAULUTEEIL Fdoler BRI RESUILLIUNS < Pl
i This value can be edited From EFfect = Document Raster Effects Settings.
CHR) (el ) [ oo )

[mportant !

* Wenn Sie die Daten zum Austausch des Verlaufs einstellen, markieren Sie nicht “Kompatibler
Verlauf und Verlaufsgitterdruck”. Dadurch wird der Farbaustausch deaktiviert.
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@ Verlinkte Daten werden nicht gedruckt

Méglicherweise werden verlinkte Bilder, die in den Daten von Adobe lllustrator abgelegt wurden, nicht
gedruckt, oder die Farben werden nicht richtig gedruckt.
Betten Sie das Bild in diesem Fall in den Daten von Adobe lllustrator ein.

[Fie Edt Object Type Fiter Effect
Mew. .. Chrl+M
Open... Chrl+O
Open Recent Files 3
Revert Flz
Close Chrl4+-
Save Chrl4-5
Save As... Chrl4+-Shift+5
Save a Copy... Chrl+alk+5

Save for Web...  Crrl+Shift+Alk+S

Expork. ..

Docurment Info...
Document Setup,.. Chrl+alt+P
Document Color Mode 3

Separation Setup. ..

Print Setup. .. Ckrl+Shift-+P
Print... Chrl+P
Exit Chrl+

Lookin: [ 3 Parts o S e =

2%

File name: [Round.eps

= Place_|
=l

Files of type: [0 Fomats

[ Link

1 Template

I=| Feplace

Cancel

[ Links™,

Square.eps

. Round_eps

50 To Link
Ipdate Link
Edit: @rigiral
Replace. ..

Infarmation...

[e-m--a[E--] 7]z

Show all
Show Missing

Show Modified
Shra Frobedded

@ Das umgebende Bild der EPS-Datei, das mit Illustrator 10 gespeichert wurde,

ist abgeschnitten

Wenn Sie ein viereckiges Objekt mit einer dinnen Linie auf dem umgebenden Teil anordnen, wird die
Linie mdglicherweise diinner oder nicht gedruckt.
Dies passiert, weil die gesamte BildgréRe ganzzahlig gerundet und abgeschnitten wird.

Ordnen Sie im lllustrator 10 ein Dummy-Objekt um das Bild herum an und speichern Sie es als EPS,
oder stellen Sie eine etwas grofliere benutzerdefinierte PostScript SeitengréRe beim Drucken mit dem

Druckertreiber ein.

@ Die BildgroRe zwischen der Anwendung und RasterLink6 unterscheidet sich

Die von der Anwendung erstellte BildgréRe entspricht nicht vollkommen der BildgréRe, die im Job-Edi-
tor von RasterLink6 angezeigt wird. Dies tritt durch folgende Ursachen auf.

(1) Begrenzung der BildgréR3e, die durch die PostScript Sprache eingestellt wurde
In der Anwendung wird die GroRe normalerweise in mm oder Zoll eingestellt, aber die PostScript Sprache
stellt die Gréfle nach Anzahl der Punkte ein (1/72 Zoll).
Obwohl die Bildobjektgroie nach Punkten der realen Anzahl gemessen wird, wird die GesamtgroRRe beim
Speichern als EPS-Datei oder benutzerdefinierte PostScript Seitengrée beim Drucken mit dem Drucker-
treiber letztendlich auf ganze Zahlen geandert.
Dies verursacht Umrechnungsfehler bis zu 1 Punkt (0,353 mm).
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Hinweis zur Anwendung

(2) Effekt der Linienbreite
Die im Fenster [Information] gezeigte ObjektgréRe von lllustrator enthalt nicht die Linienbreite.
Die tatsachliche ObjektgrofRe enthalt die Linienbreite.

(3) Effekt der Berechnung der Gréf3e durch die spezifische Anwendung
Beim oben beschriebenen lllustrator 10 hat die Berechnung der spezifischen Gré3e durch die
Anwendung eine Auswirkung auf die GroRe.

Wegen der oben genannten Griinde wird ein Fehler von etwa 1 Punkt verursacht, selbst wenn mit der
Originalgrofie gedruckt wird. Daher: Wenn mit RasterLink6 skaliert wird, wird der Fehler groRer (im
Falle eines 1-Punkt-Fehlers bewirkt eine Verbreiterung von 1000% einen 3,5 mm-Fehler).

Bei der Berlicksichtigung der Genauigkeit der Ausgabegrofie beachten Sie bitte Folgendes, um den
Fehler mdglichst gering zu halten.

* Drucken Sie nach Mdéglichkeit die OriginalgroRe aus
+ Stellen Sie beim Skalieren auf % ein (nicht auf mm oder Zoll)

@ Daten an ein und derselben Stelle werden doppelt geschnitten

Bei Daten unter Adobe lllustrator 9 oder einer spateren Version, bei denen ein Transparenzeffekt
angewandt wurde, als Druck & Schnitt in RasterLink6 ausgefiihrt wurde, werden die Schnittdaten
moglicherweise doppelt geschnitten.

Andern Sie in solch einem Fall die Einstellungen durch Verwendung von Adobe lllustrator wie folgt.

(1) Bewegen Sie die Schnittdaten nach oben.

3 Layers
Wenn sich Schnitt- und Druckdaten in getrennten Ebenen befinden.

3 Layers

(2) Stellen Sie “Gesamten Text in Konturen umwandeln” auf AUS.

Custom Transparency Flattener Options

Raster/Vector Balance:
Rasters Vectors

Line Art and Text Resolution 0 ¥ ppi
Gradient and Mesh Resoluti |20 ~ ppl

| Convert All Text to Outlines

Convert All Strokes to Outlines

Clip Complex Regions

Anti-alias Rasters

Cancel
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Warnhinweis zu Mac OS X

Warnhinweis zu Mac OS X

Das Spoolen vom Mac OS X unterliegt folgenden Einschrankungen.

Drucken von PDF-Dokumenten

Wenn PDF-Dokumente ab Acrobat Reader Version 5 gedruckt werden, wird der [Dateiname] auf der
“Jobliste” zum Abfall. Dieses Problem wurde nach Version 6 behoben; drucken Sie PDF-Dokumente mit
Adobe Reader Version 6 oder spater aus.
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Warnhinweis zur Verwendung des Hot Folders bei Macintosh

Warnhinweis zur Verwendung des Hot
Folders bei Macintosh

@ Wird das Kopieren von Dateien in den Hot Folder abgebrochen, tritt folgender
Fehler auf.

Die meisten aller Dateien, deren Kopiervorgang abgebrochen wurde, werden ignoriert oder zur Fehler-
Warteschlange verschoben. RasterLink6 sturzt aber mdglicherweise ab, da die unvollstandig kopierte
Datei gespoolt wurde.

Brechen Sie den Kopiervorgang der Datei daher méglichst nicht ab.

Beim Mac OS X kann ein ungewodhnliches Verhalten auftreten, wenn einfach der offene Hot Folder im
Finder angeklickt wird. Fihren Sie keine unnétigen Vorgange im Finder durch, wenn Sie Dateien
kopieren.

@ Wenn die Datei beim Kopieren gezwungenermaRen aus dem Hot Folder
geldscht wird, tritt ein Fehler auf.

Beim Mac OS X kénnen Sie veranlassen, dass die Datei, die kopiert wird, aus dem Hot Folder
geldscht wird. Wenn Sie dies jedoch durchfiihren, kbnnen die anderen Dateien geléscht werden oder
RasterLink6 kann abstirzen.

Léschen Sie nicht die Datei, die in den Hot Folder kopiert wird.

@ Uber die Anzeige der Dateinamenerweiterung beim OSX

Beim OSX wird die Dateinamenerweiterung nicht angezeigt, wenn das Kontrollkastchen "Alle Datein-
amenerweiterungen anzeigen" unter [Finder-Einstellungen]-[Erweitert] nicht markiert ist.
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Verbessern der Spool-Geschwindigkeit beim Ausdrucken mit der Anwendungssoftware bei Macintosh

Verbessern der Spool-Geschwindigkeit beim Aus-
drucken mit der Anwendungssoftware bei Macintosh

Wenn Sie den Ausgabeordner auf den Hot Folder andern, kann die Spool-Geschwindigkeit je nach
Anwendungssoftware schneller sein. Versuchen Sie folgende Schritte.
Die Datei kann von der Anwendungssoftware zum Hot Folder gespoolt werden, indem Sie die folgenden
Schritte durchfiihren. Es kénnen jedoch je nach Anwendungssoftware Fehler auftreten. Treten Fehler auf,
entfernen Sie das Hakchen vom Kontrollkastchen “Als Datei speichern” im Meni [Ausgabeoptionen] im

Fenster “Drucken”.

Anwendungssoftware verursacht Fehler

@ !llustrator 10

Die Ausgabe der Datei ist instabil.

@ !llustrator CS

Einige Dateien kénnen nicht gespoolt werden.

@ Photoshop 7

Einige Dateien kénnen nicht gespoolt werden, wenn der Dateiname, unter dem abgespeichert wird,

nicht geandert wird.

Offnen Sie das Fenster “Drucken” im Men( [Datei] mit der

Anwendungssoftware.

Wahlen Sie den Drucker fiir Raster-
Link6 im Menu “Drucker”.

» Wahlen Sie “Ausgabeoptionen”.
» Markieren Sie die Box “Als Datei speichern”.
* Wahlen Sie “PostScript” unter “Format”.

Klick | Save |.

Spezifizieren Sie den Hot Folder von
RasterLink6 zur Ausgabe.

W

Klick | Save |.
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Methode zur RIP-Geschwindigkeitsver-
besserung fur Bilder, die Verlaufsobjekte
enthalten

Wenn Objekte mit komplexen Verlaufsgittern oder eine sehr groRe Anzahl an Verlaufsobjekten innerhalb
eines Bildes vorhanden sind, dauert die RIP-Verarbeitung. In solchen Fallen kann die RIP-Geschwindigkeit
durch Anderung der lllustrator-Einstellungen verbessert werden.

Normalerweise wird empfohlen, das Hakchen vom Kontrollkastchen bei [Kompatibler Verlauf und
Verlaufsgitterdruck] zu entfernen. Wenn Sie eine Volltonfarbe als Farbe fiir den Verlauf spezifizieren méchten,
setzen Sie das Hakchen in das Kontrollkastchen.

Versuchen Sie folgende Einstellungen, falls sich die RIP-Geschwindigkeit nicht verbessert.
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@ 'n Féllen, in denen Verlaufsgitter haufig verwendet werden oder wo Objekte mit
grof3en Verlaufsgittern vorhanden sind:

Setzen Sie ein Hakchen in das Kontrollkastchen bei [Kompatibler Verlauf und Verlaufsgitterdruck] in
den lllustrator-Einstellungen.

@ 'n Fallen, in denen Verlaufe zum Fillen von Farbe oder Linien im hohen MaRe
verwendet werden oder wo Objekte mit umfangreichen Verlaufen vorhanden
sind:

Entfernen Sie das Hakchen im Kontrollkdstchen bei [Kompatibler Verlauf und Verlaufsgitterdruck] in
den lllustrator-Einstellungen.

+ Wie Sie den Anweisungen oben entnehmen koénnen, hat eine Aktivierung der Einstellung
[Kompatibler Verlauf und Verlaufsgitterdruck] Gultigkeit entweder nur fur Verlaufsobjekte oder nur fir
Verlaufsgitterobjekte.

Andern Sie die Einstellung dahingehend, dass diejenige der beiden Einstellungen verwendet wird,
die im Fenster [Dokumentinformation] des lllustrator als haufiger verwendete anzeigt wird.
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