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Wissenswertes uber FineCut

Wir danken Ihnen herzlich, dass Sie sich fiir den Kauf eines Produktes von Mimaki entschieden
haben.

FineCut, eine Plug-in-Software fiir Adobe® Illustrator® , bietet Thnen eine solch einfache Be-
dienung und stabile Schneideumgebung, wie sie bisher noch durch keine andere Schneide-
Software erzielt werden konnte.

Hinweise:

¢ Diese Bedienungsanleitung darf ohne die vorherige Genehmigung durch Mimaki weder als
Ganzes noch in Ausziigen kopiert werden.

e Diese Software darf nur zu Sicherungszwecken kopiert und nur zu Ausfithrungszwecken auf
einer Festplatte gespeichert werden.

e Aufer bei in den Garantiehinweisen von Mimaki Engineering Co., Ltd. aufgefiihrten Sché-
den tibernimmt Mimaki Engineering Co., Ltd. keinerlei Haftung fiir Auswirkungen (ein-
schlieflich Einkommensverluste, indirekte Schéden, spezielle Schiden oder andere finanzi-
elle Schiden), die aus der Verwendung oder Nichtverwendung dieses Produktes resultieren.
Dies gilt auch fiir Fille, in denen Mimaki Engineering Co., Ltd. hinsichtlich einer Méglich-
keit von Schiden nicht informiert wurde. Beispielsweise tibernimmt Mimaki Engineering
Co., Ltd. keinerlei Haftung bei Schiden an Medien (Arbeiten), die durch die Verwendung
dieses Produktes hervorgerufen wurden, oder bei indirekten Schiden, die durch ein unter
Verwendung dieser Medien erzeugtes Produkt entstanden sind.

FineCut ist ein eingetragenes Warenzeichen von MIMAKI ENGINEERING CO., LTD.
Adobe Illustrator ist ein Warenzeichen von Adobe Systems Incorporated.
Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA.
Apple und Macintosh sind eingetragene Warenzeichen von Apple, Inc. in den USA und in den einzelnen Lindern.
Jedes der genannten Unternehmen und jede Produktbezeichnung ist ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen des jeweiligen Unternehmens.



Umgebungsbedingungen

Die folgenden Einstellungen sind fiir die Verwendung von FineCut7 erforderlich:

Windows:
» IBM-PC oder kompatibles Gerat Pentium-Prozessor oder kompatibler Prozessor
(auBer 64-Bit-Prozessor)
* Microsoft® Windows® 2000, Windows® XP, Windows Vista™
(Beim Anschluss eines Schneideplotters Gber USB ist Windows 2000 Service-Pack 3,
Windows XP Service-Pack 1 oder eine neuere Version erforderlich.)
Macintosh:
* Macintosh-Gerat Power-PC oder Intel-Prozessor
* Mac OS OS X 10.2.6 oder neuere Version
Monitor:
» Es sind 800 x 600 Pixel oder eine héhere Auflésung erforderlich.
Software:
+ Adobe®lllustrator® 8.0.1, 9, 10, CS, CS2, CS3
Schneideplotter:
* Mimaki CG-Reihe (CG-45 oder neuer), Mimaki CF-09/12-Reihe, Mimaki CF2-Reihe, Mimaki
DC-Reihe, Mimaki CF3-Reihe
Sonstiges:
+ Im Einklang mit der Betriebsumgebung der genannten Adobe®lllustrator®-Versionen

Einstellung des Schneideplotters

Fiihren Sie vor der Verwendung von FineCut7 die Einstellungen am Schneideplotter
durch.

Punkte Einstellwerte
CG-EX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-FX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-75ML 3 | MARK DETECT 1Pt
CG-60SR § ABST. NEU NACH
2 | OffsetA 0,0 mm
% Offset B 0,0 mm
2 [ KOPIENA(1) 1 (Blatt)
S [ KOPIENB (<) 1 (Blatt)
ROTATION AUS
PRIORIT. HOST
CF-09/12 CMD SW Enable
Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
CF2 Reihe CMD SW Enable
DC Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CF3 Reihe CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
EXPAND OFF
MARK DETECT 1pt
» Passermarkenerkennung kann nicht
eingestellt werden, es sei denn die
EXPAND auf weg eingestellt wird.
<MEHRGANGIGES> SCHNEIDEN START | AUS




Neue Funktionen von FineCut7

0000 0000000000000 00O0OCGOCGBOCGOCGFOCGOCGIOGIOINOIGNOONDS
Die folgenden Funktionen wurden neu hinzugefiigt:

Anzahl der Schneide-Einstellungsfunktionen
1 (lesen Sie dazu bitte Seite 105)

Diese Funktion ermoglicht das Durchfiihren von mehreren Schnitten
auf derselben Schneidelinie und eine Umschaltung der Geschwin-
digkeit sowie des Drucks der Schnitte. Dies wird beim Schneiden
harter Medien und doppelgewichtiger Bogen verwendet. (nur Mimaki
CF/CF2/DC/CF3-Reihe)

Import/Export der Schneideeinstellungen
(Lesen Sie dazu bitte Seite 103)

Hiermit konnen die wihrend des Schneidens eingestellten Plot-
Einstellungen als Datei gespeichert werden. Durch das Laden
der gespeicherten Datei konnen Sie eine Ausgabe unter Ver-
wendung der vorherigen Einstellungen erzielen. Sie konnen die
Schneideeinstellungen auch zur Sicherung verwenden.

Bogen-Theta-Korrekturfunktion
(Lesen Sie dazu bitte Seite 105)

Mit dieser Funktion wird der Umfang der Bogen-Theta-Korrektur fiir
die Mimaki CF/CF2/DC/CF3-Reihe in FineCut eingestellt.

(Lesen Sie dazu bitte Seite 49)

Sie konnen die Schneidereihenfolge nach Farbe und nach Ebe-
ne umschalten.

4 Ausgabereihenfolge fur Farbe/Ebene

Die Einstellung der Werkzeuge nach Farbe oder nach Ebene
ermoglicht Thnen eine effiziente Bedienung mehrerer Werk-
zeuge.



Schneidedatei-Importfunktion

(Lesen Sie dazu bitte Seite 97)
Mit dieser Funktion werden die unter Verwendung der Schneide-Soft-
ware erstellten Schneidedateien geladen. Sie konnen die Schneide-
dateien in Illustrator 6ffnen und bearbeiten und iiber FineCut aus-
schneiden.

Kurvenlineal-
Schatzungsausgabefunktion

(Lesen Sie dazu bitte Seite 102)
Mit dieser Funktion erzielen Sie eine makellose Schneidelinie,
indem der Kopf selbst in Kurven mit regelméBiger Geschwin-
digkeit bewegt wird; dies wird durch die Verwendung der Kur-
venlineal-Schitzungsausgabe fiir die Bezier-Kurve des betref-
fenden Objektes erreicht. (nur Mimaki CF/CF2/DC/CF3-Rei-
he)

Funktion Schneidevorschau

(Weitere Informationen auf Seite 56)
Diese Funktion zeigt eine Vorschau fiir das Schneiden von Objekten
an. Sie konnen die Schnittposition,
die Schnittrichtung und die Schnittreihenfolge iiberpriifen, bevor Sie
mit dem Plotter schneiden.

Schneiden mit dem Fingerfraser (weitere

Informationen auf Seite 91)
Dicke Medien konnen mit dem Fingerfréser geschnitten wer-
den. Mit FineCut konnen Sie einstellen, wie der Fingerfraser
schneiden soll.
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} Installation

Installationsverfahren (Windows)

1 Schalten Sie den Computer an.

2 | Legen Sie die CD-ROM mit FineCut in das CD-ROM-Lauf-
werk ein.

9 1] <

L]
Flme cut 7 for Iurnmm"‘ for GG*FX/?SML/SDSR!&I]SLI

USE 11 Driver Setup

e FiatieT Tor Care| DFAW Sip ™)

for GF3
. UISE 20 Driver Setup |

Printer Driver I

FineCut? for llustrator Setup

Operation Manual for Plotter I

CD-ROM Cortents |

Mimaki

Klicken Sie auf | FineCut7 for Illustrator Setup |.

3 | Wahlen Sie die Sprache.

ilommen . |

Willkormmen zum Mimali FineCut7 for llustrator Setup Programm, Dieses
progiamm wird die Software Mimaki FinsCut? for lustiator auf diesem
Computer installieren,

Es wird dringend empfohlen, dass Sie alle offenen Anwendungen vor dem
Starten der Installation schiisben.

Klicken Sie "Abbrechen” um das Setup abzubrechen Lind offens
Anwendungen zu schlieBen. Klicken Sie auf "Weiter” um das Setup -
fortzusetzen.

“Warnung: Dieses Programm ist intetnational urheberrechtich geschiltat
Unerlaubtes kopieren, verteilen oder andein des Programmes wird hiermit

ausdriicklich untersagt und wird hei Zusiderhandiung sofert zur palizeiichen
und gerichiichen Anzeige gebrachl

< Back | Newt > I Cancel

Klicken Sie auf[Next] .




4 Der Bildschirm mit der Software-Lizenzvereinbarung wird

angezeigt.
i

Bitte l=s2n Sie folgende Lizenzvereinbarung. Mit den Tasten "Bild runter”” kann der Rest des
Dokumentes betrachtet werden.

SOFTWARE-LIZENZVEREINBARLING -
Bitte lesen Sie vor dem Instalieren der Software diese Software-Lizenzvereinbarung.

Mit dem Instalieren der Software erklaren Sie lhr Emvelstandms mit den Bedingungen dieser

|Vereinbarung. Falls Sie mit den B der nicht e sind, soliten Sie

diese Software nicht instalieren oder benutzen und gaf. die Software mit allen Kopien davon umaehend

aus dem Zwischenspeicher baw, auf der Festplatte des Benutzemechners laschen.

[Atikel 1: Definitionen der Bedriffe
1. "Software" das mit dieser 1 gelieferte C:
2. "Kopie" bezeichnet eine Kopie des Programms, die gemaf Attikel 2 zum Arbeiten mit der Software =l

Sie ‘Wenn Sie "NEIN'' wahlen, wrd das Setup hier beendet.
Zur lesetzung det Installation miissen Sie sich mit der Lizenzvereinbarung einverstanden erklaren.

Pint Bak | v | [ No |

Lesen Sie sich den Text bitte sorgfiltig durch und klicken Sie anschlie3end auf .

5 Wahlen Sie den Ort, an dem die Software installiert wer-

den soll.
]

Bitts wahlen Sie den Zusatzmoduls’ Ordrer_ unter Adobe
llustrator(C5,C52) fiir die Installation Mimaki FineCut? for llustrator.

2B CAProg dobetllustiator 512 dul

‘wenn Sie Mimaki FineCut? far lllustrator, nicht instalisren machten, klicken
Sig "Abbrechen’! und beenden Sie das Setup

- Destination Dir n
|c.\pmgramme\adube Biowse: |

Space Requied: 20392 K
Space Available: 623976 K

o | mews | canca |

Lesen Sie sich die Lizenzvereinbarung sorgfiltig durch und klicken Sie anschlieBend

auf | Browse |.

6 Wahlen Sie den Ziel-lllustrator aus und klicken Sie auf

Choose Directory x|

Please choose the directory for installation.

Path:
Je:spre dobe\illustiator cs\ dlul
Directories:
(> llustiator CS 2 . OK |
(3 Erweiterungen J Cancel
3 lustrator-Fiter
(3 lustrator-Formate
£ Mimaki FineCut |
Drives:
[ (-4 ;I Netzwerk...




V4 Kehren Sie zum Bildschirm zur Auswahl des Ziel-
verzeichnisses zuruck.
x|

Eitte whlen Sie den Zusatzmodule’ Ordner unter Adobe
llustratar(CS CS2) fur die Installation Mimaki FineCut? for llustrator.

2B.) C\Piogy dobetllustrater C55Zusatzmodule

Wenn Sie Mimaki FineCut7 for lllustrator, nicht installieren machten, kiicken
Sie "Abbrechen’’ und beendan Sie das Setup

|c'\pmgramme\adnhe\adnhe illustrator cs2\Zuatzmod | Browse... |

Space Requied: 20392 K
Space Available: B23976 K

"Deflmatiun Directary

B | Mews | caneel |

. Die Installation beginnt.

Klicken Sie auf

8 Das Setup-Verfahren ist nun abgeschlossen.

x|

Beendet

Satup is komplett Mimaki FineCut? fr llustrator jst nun installiert!

Mit "Beenden’ wird die Installation sbgeschlossen

<Back I Cloze I Canee]

Klicken Sie auf .

Die Installation von FineCut ist nun abgeschlossen.




Installationsverfahren (Macintosh)

Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte die Datei “Liesmich.pdf”.

1 Schalten Sie den Computer ein.

2 Legen Sie die CD-ROM mit FineCut in das CD-ROM-Lauf-
werk ein.

3 Doppelklicken Sie auf das FineCut-CD-Symbol.

FCAIWT2

4 Der unten dargestellte Bildschirm wird angezeigt.

Klicken Sie auf das Installationsassistent-Symbol.

8ne (5 FCAIVT2 =N
b 4FH, 0KBZE

e

FineCut7 for Al Installer

- -
Manual Adobe Reader

Y

5 Nun wird der Bildschirm mit der Software-Lizenz-
vereinbarung angezeigt.

Lesen Sie sich die Vereinbarung bitte sorgféltig durch und klicken Sie auf

Akzeptieren |, um der Vereinbarung zuzustimmen.

License

FOFTWARE-LIZENZVEREINBARUNG

[Bitte lesen Sie vor dem Installieren der Saftware diese Software-Lizenzvereinbarung.

IMit dem Tnstallicren der Software erkliren Sie Ihr Einverstiindnis mit den Bedi dieser Fulls Sie mit
nicht sind, sollien Sie diese Software nicht insiallieren oder benutzen und
laaf. die Software mit allen Kopien davon umgehend aus dem Zwischenspeicher haw. auf der Festplatte des
[Benutzerrechners loschen.

\rtikel 1: Definitionen der Begrifte
"Spftware" hezeichnet dus mit dieser Vereinharung gelieferie Computerprogramm

* bezeichnet eine Kopie des Programms, die gemil Anikel 2 zum Arbeiten mit der Sofiware angeferigt wurde.

iiriges Material” bezeichnet das Handbuch und alle sonstigen die Software hetreffenden Dokumente, die unter

meser \nremmnmg geliefert wurden, sowie etwaige weitere Dokumen\t zur Software, die von Mimaki Engineering nach

fdem Kauf sclicten werden

fs. "Produki” bezeichnet dic von Mimaki Engincering an Sie gelieferte Software und das zugehorige Material sowie die

Kopie der Software.

Artikel 2: Benurzungshedingungen

| Diese Verainharung herechtigt Sie 7ur Benutzung der Software uuf stets nur einem ([) Rechner.

[2. Sie sind herechtigt. 7um Zwecke der Datensicherung wnd Archivierung eine (1) einzige Kopie dizser Sofuvare auf einer
[Festplatte oder sinem anderen Medium anzufertigen.

Vutikel 3: Einschrinkungen zur Benutzung
| Ein gegen die Anfertigen van Kopien des Produkts ist uniersagt.
2. Rutckassemblieren oder Ruckswirtsentwickeln dieser Sefiware Ist untersagt. Es ist Thnen nicht gestattet, Ihre Rechie an
[diesem Produkt auf Dritte zu Ubentragen oder an diese zu verleihen ader ru vermieten. Die: st nicht

|_Deutsch }-8 (Drucken... ) (_ Sichern... ) (__Ablehnen ) ( Akzeptieren )




5 Wahlen Sie das Installationsverfahren und Installations-
ort aus.

Waihlen Sie [Standard-Installation] und wihlen Sie anschlieBend das Laufwerk aus, auf
dem der Illustrator installiert wurde.

Klicken Sie auf [Laufwerk dndern] und wéihlen Sie ein Laufwerk aus, um den
Installationsort zu dndern.

0O 6 FineCut7 for Al Installer

[ Standard Install H—]

Die Plug-in-Datei (Mimaki FineCut-Software) und das damit
zusammenhangende Dokument missen installiert werden.

Wahlen Sie das Laufwerk aus, auf dem Adobe lllustrator installiert ist, und
klicken Sie anschliBend auf Installieren. Nun wird automatisch nach dem
Adobe lllustrator gesucht und die Dateien werden installiert.

Freier Platz auf dem Yolume: > 4GB Platzbedarf der ausgewshlten Software: 29 096K

— Zielvol
Beenden
Die Installation erfolgt auf dem Volume "Tiger".
Volume

Klicken Sie auf .

4

V4 Wahlen Sie die lllustrator-Version des Installationsortes
aus.

Bitte wahlen Sie den lllustrator eines Installationsortes
aus.

Adobe lllustrator 8

Adobe lllustrator 9

Adobe lllustrator CS

C 3
€ 4
( Adobe lllustrator 10 )
€ 3
C 3

Adobe Illustrator C52 / C53

Die Installation wird durch das Anklicken der Taste gestartet.

10
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N

’
Wenn sowohl lllustrator CS2 als auch CS3 installiert wurden, wird eine
Liste mit Ordnern angezeigt.

Wahlen Sie den Ordner in der Zielversion aus.

Wenn CS2 ausgewahlt wurde Wenn CS3 ausgewahlt wurde

"nen Select Folder i "neon Select Folder

& Adobe lllustrator.app Qi Adobe lllustrator.app
Ei Adobe lllustrator.app & Adobe lllustrator.app

= Tiger = Tiger
S0 Al C52 German S0 #1CS3 Berman
S0 hdobe lllustrator C52 S0 adobe Ilustrator 033
S0 Adobe lllustrator app 0 adobe Illustrator app
—rrr—

Die Installation ist nun abgeschlossen.

Die Installation war erfolgreich. Wenn Sie fertig sind,

@ klicken Sie auf "Beenden”, um das Programm zu
beenden. Klicken Sie auf "Fortfahren", wenn Sie
weitere Software installieren mochten.

( Fortfahren ) (€ Beenden )

Klicken Sie auf .

Wenn Sie die Installation fortsetzen mochten, klicken Sie bitte auf .

11
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} USB-Serielladapter fiir Macintosh

Fiir die Verwendung von FineCut mit der Anwendung des Macintosh USB-Ports ist
ein USB-Serielladapter erforderlich.

Mimaki empfiehlt Ihnen die Verwendung des optionalen USB-Serielladapters (mit der
Modellnummer OPTSS036).

Der USB-Seriell-Konvertierungsadapter funktioniert u. U. nicht ordnungsgemal3, wenn
ein Problem zwischen dem Adapter und dem Betriebssystem des Computers vorliegt.
Bevor Sie also einen Adapter eines anderen Herstellers verwenden, konsultieren Sie
bitte den betreffenden Hersteller des USB-Serielladapters, ob solche Probleme zwi-

schen dem Adapter und dem von Ihnen verwendeten Betriebssystem auftreten konnen.



} Wissenswertes liber diese Bedienungsanleitung{

© 0 0000000000000 00000000000000000000000000000009000000
Die FineCut-Bedienungsanleitung beschreibt die Funktionen von FineCut.

Darstellung
Meniipunkte werden in eckigen Klammern wie beispielsweise [Datei]-Menii aufge-

fiihrt. In einer Dialogbox angezeigte Tasten werden umrahmt, wie beispielsweise bei

-

Symbole

noten)  Weist auf ein Verfahren hin, dass Sie durchfiihren miissen und einen Vor-
sichtshinweis hin, den Sie beim Betrieben dieses Produktes beachten miis-

sen.

-
<

\\ I/
s

beschreibt ein niitzliches Verfahren.

13



) Und jetzt wird geschnitten!

Das folgende Verfahren stellt dar, wie ABC an der unteren rechten Seite eines Blattes
der GroBle A3 unter Verwendung der Schneideplotter-Reihe CG von Mimaki geschnit-
ten wird.

Dariiber hinaus konnen Sie einen Rahmen um ABC herum erstellen und diesen 5 mm

von den Zeichen entfernt schneiden.

4 |__ Blatt der GroRe A3

Rahmen

/

ABGC

1 Legen Sie ein Blatt der Grolie A3 wie unten dargestellt in
den Schneideplotter ein.

Lesen Sie hinsichtlich der Schneideplotter-Betriebsverfahren bitte die im Lie-
ferumfang des Schneideplotters enthaltene Bedienungsanleitung.

N
IS

2 Stellen Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus.

Stellen Sie sicher, dass Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus ein-
stellen. Falls der LOCAL-Modus eingestellt wird, ist FineCut nicht in der Lage,
die Blattlange zu laden.

14



3 | Aktivieren Sie den lllustrator.

Sie miissen die Papiergrofe nicht auf die Groe A3 einstellen

Lassen Sie sich das “FineCut-Menii” automatisch anzeigen.

4 | Verwenden Sie das Buchstaben-Werkzeug, um “ABC”
einzugeben.

& Adobe Hiustrator 1o x|

Datei Bearbeiten Objekt  Schrift  Auswshl Filter Effekt  Ansicht  Fenster  Hife.

"3 abc.ai bei 64 % (CMYK/Driginalansicht) B [

g |
[+

.
D>

/&
L=

)
ng

[
&

Tl &
o Hl

G ¥
£ X
=

L

ma e

o
3]

4% =] im Gedfinet (k1| ] » 4'

Das “FineCut-Menu” wird automatisch angezeigt. Falls das “FineCut-Men0”
nicht angezeigt wird, wahlen Sie bitte die Option [FineCut-Meni zeigen] (Wah-
len Sie [Mimaki FineCut] fur Illustrator 10 und héher aus) aus dem [Window]-
Menu von lllustrator aus.

\y,
N
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) Klicken Sie auf die| Plotter-/Benutzer-Setup... |-Taste im
FineCut-Mendu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup...] aus dem [Da-

tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

m FineCut7

@E@EEHE
ElEEEEEE

6 | Stellen Sie den Schneideplotter ein.

Stellen Sie sicher, dass Sie dieselben Werte fiir den Schneideplotter und die

Schnittstelle einstellen, wie bei den Einstellungen des Schneideplotters. (Lesen
Sie dazu Seite 102.)

Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters
unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Plotter-/Benutzereinstellung i

[Platter “[Schnitistelle “[Piot Dialog “[Hinweis-IMeldungen

Modell: |CG—E><(rnit Fassermarken-Sensor)

Sprache: [MEL-Ilc

Schrittweite: [0.025mm

I T W

Maherungstyp Linie

Unterschiedliche Ploteinstellungen...

Mimaia Fie Cot'7 U —

Klicken Sie auf .

16
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Klicken Sie auf die

Schneiden

-Taste im FineCut-Menu.

Alternativ dazu kénnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Datei]-[FineCut]-Menii

auswiihlen.

Schneiden['xzy.ai]

® & GEQ

Worschau Schneidelinie

- 0 y 100
7ofloe w] 4]

70 Initialisieren  BlattorGe einlesen  Schneiden.... Beenden
:[ Blattgrope = [&] 1200 mm 22000 mm
Offset & [Eoom 2 o mm
H Grofe + [ 1285 mm — 1 498 mm
[o Skalierungt s [0 —t {10
Kopieren w[= +HE=
Kopierabstand o B wmm 1 Efwmm
¥ Rahmen o B mm 1 Eswm
i + 1385 mm + 54 98 mm
i
[ Layout “lKacheln Abstand [ Passermarken
K+ A
O i B w
ey u
1 Drehen Bewegen Anpassen ‘ariginal Layout
0 ) :
[0 [ Spiegein ™ lustiermarke Mitte . Ermm
™ Werzerren I ustiermarke Ecke
[ Nullpunict fast
Einheit: {mm |
Farbe “[Ebene ™. @
5
i
= [l C=82 M0 =2 K=0 =]
0 : o =
3 E

|

/

Effektiver Schneidebereich

(Bei der CF/CF2/DC von Mimaki wird der Ursprungspunkt an der unteren linken Seite

eines Blattes eingestellt.

Aus diesem Grund werden ABC-Buchstaben unten links angezeigt.)

Falls die A-Markierung links von der Taste @ BlattgréfRe einlesen ange-

zeigt wird, kann die Schneideplotter-BlattgroRe nicht geladen werden. Stellen
Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken Sie auf die Taste @
BlattgroRe einlesen, um die BlattgroRe zu laden.
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Einstellen eines Rahmens.

Stellen Sie einen Rahmen von 5 mm um das Objekt herum ein. Markieren Sie das [Rah-
men]-Kontrollkdstchen und geben Sie den Wert 5 als Rahmenbereich ein.

Blattgrope & 2635 mm t [Es10mm
Offset o ]ﬁ{o mm 1 Iﬁo mm
Grope o (Hisseamm | —1 22,3 mm
Skalierung(ss) & (2100 —t oo
Kopieren o B t
Kopierabstand © =10 mm 3 E10mm
( ™ Rahmen oFsmm | tElmm
N\ +E9-6E-mm 623

Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

Ausplotten .
i— Piot-Einsteliung s
. Schneiden b
* Plotter-Einstellung
1 Auswahl-Einstellung CUT 1-Panel Setup > Bearbeiten.. | Abbrechen |
~ Benutzerdefiniert Werkeeig Tl ¥
) “orschau..
¥ Geschwindigkeit (230 Cifi/5
v Andrick (=100
e — k d Speichern als Datei...
¥ Grfaet R L
— Optionen
v Sortieren IV Blattzufubr
= Alle I~ Abschpeiden
€ Jede Farbe Einstellen
I¥ Kopf in Parkposition
Einstellen

Stellen Sie die Schneideeinstellungen ein. (Lesen Sie dazu Seite 120.)
Wihlen Sie die Option “Plotter-Einstellung” aus, um die voreingestellten Schneideein-
stellungen mit dem Schneideplotter zu verwenden.

Stellen Sie sicher, dass die Medieneinstellungen den voreingestellten Werten
am Schneideplotter entsprechen. Falls Werte eingegeben werden, die sich
von den Einstellungen des Plotters unterscheiden, wird das Objekt nicht nor-
mal geschnitten.

Klicken Sie auf die|Schneiden|-Taste, um mit dem Schnei-
den zu beginnen.

Der Ursprungspunkt wird an der unteren rechten Seite des Blattes eingestellt. Aus die-

sem Grund wird das Schneiden des Objektes von unten rechts aus durchgefiihrt (bei der
CF/CF2/DC-Reihe von Mimaki unten links).



} Erweiterte Betriebe

VergroBern und Verkleinern eines Objektes

Vergrofern oder Verkleinern eines Objektes Bewegen Sie den Maus-Cursor zu einer
Ecke des betreffenden Objektes und verdndern Sie es durch Anwendung des “Drag-
and-Drop”-Verfahrens.

1. VergrolRem oder verkleinem Sie das Objekt mit einem fest eingestellten Bildseitenverhaltnis.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii und machen Sie die Markierung von [Verzerren]
riickgéngig. Vergrofern oder verkleinern Sie das Objekt, indem Sie bei gedriickter Maustaste
an einer Ecke ziehen.

Schneiden]yuzy.ail

® (v (@
[Vorschau | Schneigeinie Initialisieren BIa%qruﬂ_E einlesen  Schneiden... Beenden

| Elattarcpe - B30 mm 1 2000 mm
Offset & [=omm 4 B0 mm

2 Griifie P = EPry ey %) FERTRY . .

N e i s Dies weist darauf
Kopieren o=l (=11 .
Kiopierabstand o ;; 10 mm : ; 10 mm hln’ dass das
D =B 1B Bildseitenverhaltnis

! & 1385 mm 454,58 mm . X

= Layout Kachein Abstand | Passermarken feSt e|ngeste"t |St

=3 O (Lesen Sie dazu

Bewegen Anpassen  Original Layout Seite 114)
I lstiermarkemite E]een

™ lustiermarke Ecke

Spiegein
I Vereerren
Il lpunkt fiest

Einhait:{mm ¥
®
v 8
u B C - (S & C=82 =0 =2 k=0 = |
0
150 100 ol of =
(32 = Y T | » =

2. VergroRem oder verkleinemn Sie das Objekt nur entlang der horizontalen oder vertikalen Richtung.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii. Vergro3ern oder verkleinern Sie das Objekt,
indem Sie bei gedriickter Maustaste an der linken oder rechten Ecke oder oben oder unten am

Objekt ziehen.
schneiden[\xzy.ai] ~ o
® - E6
o e Initialisieren  Blattgrie einlesen  Scheiden Beenden
= Blattgriipe & [=] 1300 mm 4 [Z42000 mm
Offeet o 1 Eowm
§ Grofe o 1 2221 mom
[0 Skalierungt %) - [F 1 [
Kapieren L= B
Kopierabstand o BEwmm 1 B wmm
¥ Rahmen &[5 mm 1 &5 mm
« 175.8mm 43331 mm

] Ge
Be\wegen Anpassen ‘Original Layout.

I Justiermarke Mitte 7o

I lustiermarke Ecke

piegeln
[¥ Verzerren
[ Nullpunict fest

Einheit: {mm -
§
- [ [ =62 M=0 Y=z K=0 =]
T T ‘ T | T 0
150] 100] 50| 1] sl
EEQ—J—MD% Sl , El




Schneiden['xzy.ai] 0 i

®G6 @&, finelwd - ©)

[Varschau [ Schneidelinie Initialisierer  Blattgrope einlesen  Schneiden. ‘Beenden
= Blattgriipe o Zuomm | ¢Ew0mm
Offsat o o 1 EHowm
§ Grope & 1423 mm 1 772 mm
[0 Skalierung ) & [Zss.00 S
Kopieren = =R
Koplerabstand & B0 mm 1 B wmm
¥ Rahmen & =z mm 1[5 mm
+ 124.39 mm 1B86.73mm

Layout “{Kacheln Abstand \Passermarken

L0 B B

o] Bewegen Anpassen ‘Original Layout
Spiegein I Justiermarke Mitte 7
[¥ Verzerren I lustiermarke Ecke
W hullpunict fest
- Einheit: frmm k2

Farbe “{Ebene ™. ®

[0 [E C=82 M=0 Y=2 K=0 =]

: 150] 100) £ 51| ' ol =
o | ,

e ™
e Ziehen Sie mit der Maus, wahrend Sie die Umschalttaste auf der Tastatur

gedruckt halten, um das Objekt mit beibehaltenem Bildseitenverhaltnis zu
vergrof3ern oder zu verkleinern.

* Verandern Sie die horizontalen und vertikalen Gré3en getrennt voneinan-
der, bevor Sie die Option Verzerren deaktivieren, um das Objekt mit dem
neuen Bildseitenverhaltnis zu vergréRern oder zu verkleinern.

\My/,
s

J

Geben Sie die Werte der Grofie und die Skalierung im Eingabefeld fiir die Grofle ein,

um das Objekt noch genauer zu vergroflern oder zu verkleinern.

Blattgrope © (2635 mm t [2s10mm
Offset < Iﬁo mm T Iﬁo mm
Grope o [E33.65mm  — ¢ [21109.18 mm

o (2100 -t (oo

Skalierung( )

Kopieren © =t
Kopierabstand o (Ziomm tEiomm
[v Rahmen & s mm ¢ s mm

© 343,65 mm $ 119,18 mm
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Markieren der Mitte und der Ecken

Markieren Sie hier einen Objektrahmen zur Ausrichtung der Position fiir die Befesti-
gung eines Schneidesiegels.

Durch die Ausrichtung der Markierung an den Lineallinien kann wie unten dargestellt
ein Schneidesiegel befestigt werden.

A || ||
Y | |
1. Bestimmen Sie die Mittenposition des 1. Zeichnen Sie Lineallinien.
Siegelbefestigungsbereichs und zeichnen 2. Richten Sie die Justiermarken Ecke an den
Sie Lineallinien. Lineallinien oder vorgezeichneten
2. Richten Sie die Justiermarke Mitte an den Lineallinien aus;
Lineallinien aus; dadurch kénnen Sie eine dadurch konnen Sie eine horizontale
Befestigung an der gewiinschten Stelle Befestigung durchfiihren.

durchfiihren.

Wenn im Dialogfeld [Plotter-/Benutzereinstellung] die Option [CF3 (Frasen)]
ausgewahlt wurde, steht diese Funktion nicht zur Verfligung.
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Markieren Sie die Mitte.
Markieren Sie das [Justiermarke Mitte]-Kontrollkédstchen im Optionenmenii. Geben
Sie die Markierungsgrof3e ein.

Schneiden['xzy.ai]

O6 C6 fiieT " © @) ©

Vorschau [ Schneidelinie Initialisieren  Blattorofe einlesen  Schneiden... Beenden
| Blattgrape < 1300 mm 4 7000 mm

Offeat o 1 Eomm

H arape - =1 EH#5mm

[0 Skealierunalss) ) — 1
Kopieren «E0 e
Koplerabstand < =10 wm 3 B0
¥ Rahmen + [=]1zom Bz

< 152.5mm 4 68.58 mm

Layout ! facheln Abstand “\Passermarken

v i B8

é Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
[0 ™ Spiegein [ lustiermarke Mitte 5 mm
I™ “erzerren [ Justiermarke Ecke
™ Mullpunk fest
: Einheit: {mm -
ES Farbe (Ebene ®
5
i
[ (& (=82 M=0 ¥=2K=0 =]
. . — . 2
150 00| 50l o I
Al = ; =

Markieren Sie die Ecken.
Markieren Sie das [Justiermarke Ecke]-Kontrollkidstchen im Optionenmenii. Geben

Sie die Markierungsgrof3e ein.

Schneiden['y1zy.ai]

0.6CE06 fizelota ~ ©

Vorschay {Schneideline hitialisieren  Blatiorofe einlesen  Schreiden. Beenden
| Blattarofe El=0mm = ET

Offset o m NEED

z Grope 128,5 mm o = R

[ Skalierungy %) 100 e = E
Kopieren 1 B
Kopierabstand B0 mm 3210
[¥ Rahmen = BEzmm = B

« 152.5mm +68.98mm

Layout " Kachein Abstand ! Passermarken

(L]
: B
I G
Drehen Bewegen ‘Original Layout

" Spiegein I Justiermarke Mitte
I Wereerren [+ Justiermarke Ecke

Hulipunkt fest

Lt Einhgit:jmm ¥
| Farbe “(Enene . 1O}
[ [# =82 M=0 V=2 K=0 =]

= 5] s 00| L 50 = o =
oo 5] 4] »
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Wiederholtes Ausschneiden eines Objektes (Kopieren)

Verwenden Sie die Kopierfunktion, um ein Objekt wiederholt vertikal und horizontal

auszuschneiden.

Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf einem Blatt der GroBe A3 ausgeschnit-

ten wird.

q

ABGC

e

Geben Sie bei [Kopieren] den Wert 3 fiir Horizontal und den Wert 4 fiir Vertikal ein.

Stellen Sie den Rand zwischen den Objekten (horizontal und vertikal) auf 10 mm.

Warschau | Schneidelinie

nitialisieren  Blattorae einlesen  Schneiden...

L

‘Beenden

Blattardpe <+ =] 1300 rom £ 500

Offset

-
Grope o
Skalierung( ) o (2] 100
©
-

Kopieren

) [
'LTMM:
=| | 5[ 5
3 #]3

Kopierabstand
prm—

405,51 mm.

Layout [ Kacheln Abstand | Passermarken

LN

zs 0% v _I

ABCABCABC.
ABC ABCABC,
ABCABCABC

QD

Bewegen

&

3a

-ABC ABC ABCE

Drehen Anpassen  Original Layout
I” Spiegein T lisiiermarke it E]ewm
I “erzerren ¥ Justiermiarie Ecle
™ Mullpunkt fest
Ll Einheit:{mrm -
[Farbe "{Epene . ®
B [ (82 M0 v=2 KD |
=

Die Gesamtlange
zeigt die GroRe
einschlief3lich aller
Rander des Objek-
tes an.
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Stellen Sie einen Rahmen von 10 mm um das Objekt herum ein.

Schneiden]x2y.ai] il

0066, Wz © ,> ©

[orschay | Schneideline 70 Inftialisieren  Blattqrofe einlesen  Schneiden . ‘Beenden
= Blattardpe <+ =] 1300 rom 500 mom
- Offset o Eoom 2 [Eomm
Gripe o msmm —pEemom
Skalierungi 5} E e —gBEw
Kopieren o= i =n
Kopierabstand o =10 mm 1 [2]10 mm . .
¢ Rafmen P E e = Die Gesamtlange
A L zeigt die Grofe
to || JEaweit i Abstend N Fosorararien. einschlieRlich der
o @ gaa =3 ) RahmengroRe an.
E : Drefen Bewenen Anpassen  Original Layout.
. [ Spiegein I ustiermarke Mitte S
ABC[ABCJABC| ||Fi=n.  Fimmeis S
i LRt 0 pr—|
ABC|ABC|ABC} |== ®
ABC|/ABC|ABC]: | ™" e
foo -
can) T JRRE T IARRRRE SRRRRIRERRERREN, = - _.
Tk EE T }|j =
r . . . . . I . . . ‘
NOTE!  Bei der Einstellung eines Rahmens wird dieser fur jedes einzelne Objekt

eingestellt. Es kdnnen nicht alle kopierten Objekte mit einem einzigen Rah-
men umfasst werden.

» Beachten Sie Folgendes, wenn im Dialogfeld [Plotter-/Benutzereinstellung]
die Option [CF3 (Frasen)] ausgewahlt wurde.
Stellen Sie die Option [Kopierabstand] auf mindestens 10 mm.
Es kann kein Rahmen erstellt werden.
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Teilen und Schneiden eines Objektes (Kacheln Abstand)

Verwenden Sie die Funktion Kacheln Abstand, um das Objekt in Stiicke aufgeteilt
auszuschneiden.

Diese Funktion erméglicht die Erstellung eines Zeichenbrettes, dessen Grofle die Blatt-
breite iiberschreitet.

In diesem Abschnitt wird jedes geteilte Objekt als “Kachel” bezeichnet.

Teilen eines Objektes

1 Klicken Sie auf die [Kacheln Abstand]-Registerkarte.

lngm Bém@ﬂesm& : @m

l = Ermm =T |
B =R
P I T B £ prTy
o s s
13258 mm £55.02 mm

| Orlginal Layout

. T
L 'E{[\hizif‘.]mm -

z: 5
s
- | [#] c=82 M=0 7=z k=0 |
N -

hd L
4 ]
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Stellen Sie das Kacheln Abstand-Muster ein.

| Layout j Kacheln Abstand [ Passermarken

Separation |

4

1 ———— & Alle Abschnitte o esomm  $E120mm

2 — (" Einzelner Abschnitt [~ Zeige Grope

3 Uberlappung EHJmm Ablauf EE@ —r5
(1) Alle Abschnitte

Geben Sie die Kachelgrofe ein. Teilen Sie in die gleiche Kachel-

grofe.

(2) Einzelner Abschnitt
Verschieben Sie die Teilungslinie des Schneidebereichs, um die
Kacheln Abstand-Position zu definieren.

(3) Uberlappung

(4) Zeige GrobBe

(5) Ablauf

Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungs-
rand ein.

Hier wird die Grofe der einzelnen
geteilten Kacheln angezeigt.

Stellen Sie die Schneideabfolge fiir
das Objekt ein. Diese Schneideabfolge
ist die Reihenfolge, in der die
ausgeschnittenen Kacheln auf dem
Zeichenbrett befestigt werden. Die
Schneideabfolge wird unten rechts bei
jedem einzelnen Objekt angezeigt.

Dadurch wird die Kachelanzahl und
die Uberlappungsrichtung bestimmt.

Sie konnen einen “Ablauf” aus den

folgenden acht Mustern auswéhlen:

Uberlappung

)

GroRRe

5000 xm

Ablauf




3 Klicken Sie auf die |Separation| -Taste.

schneiden[\abc.ai]

IS

Es wird eine Kachel angezeigt.
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) Stellen Sie [Markieren] und [Kacheln Abstand] der Ka-
cheln Abstand-Option ein.

Layout [ Kacheln Abstand “Passerrarken

Abbrechen | )

k) 2
v+ N

Drehen Bewegen
Il7 Markieren S mm Kachelr) Abstand 3 mm
/ /
3 4
(1) Drehen: Drehen Sie ein geteiltes Objekt.
(2) Bewegung: Verschiebt den Gegenstand innerhalb des Blattes.
(3) Markieren: Markieren Sie ein geteiltes Objekt.

Das markierte Objekt kann auf einfache Art und Weise durch die
Anpassung der Markierungen aufgebaut werden.

(4) Kacheln Abstand: Geben Sie den Schneideraum fiir ein fortwéhrendes Schneiden
der geteilten Kacheln ein.

(5) Abbrechen: Brechen Sie die Kachelseparation ab.
Kacheln Abstand % _. ._ : E
| u1 5
Markieren ’-) E0,
i

9 Wahlen Sie die auszuschneidende Kachel aus der

Kachelliste aus.
Farbe \_lEbene jKacheIn ®

Kachel 8 —
Kachel 7
Kachel 6
Kachel 5
Kachel 4
Kachel 3
Kachel 1

LK KA




Schatten/Umrandung erstellen:

Erstellen Sie ein schattiertes/umrandetes Objekt. FineCut ermoglicht auf einfache Art

und Weise die verschiedensten Schattierungs-/Umrandungsfunktionen.

1 | Wahlen Sie das Objekt.

2 Klicken Sie auf die |Schattierung/Umrandung erstellen
Taste im FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Schattierung/Umrandung erstellen] aus

dem [Datei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

3=
111
| ™
[ —
i
n]

]

710
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3 | Stellen Sie die Schattierungs-/Umrandungseinzelheiten
fur das Objekt ein.

Einstellung fiir Schatten / Rand

oK

A Abbrechen

Schlagschatten

e L

A

Perspektive

& Ziehen Sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-Verfahrens am Pfad,
"L um das Objekt zu bewegen oder um die Form zu verandern.

’7 ersatz «»E 12 Pt T E 12Pt

Unrandung

FireCut?

1) Form: Wihlen Sie den Schattierungstyp (4 Typen) oder die Umrandung aus.

A AN L A

Schlagschatten Box  Perspektive Wurfschatten Umrandung

2) Optionen: Stellen Sie den Offset-Abstand zwischen dem Objekt und dem Schat-
ten ein.
Falls die Option “Perspektive” ausgewihlt wurde, stellen Sie bitte
die Perspektive in % ein.
Stellen Sie bei der “Umrandung” die Eckenform und das Seiten-
verhiltnis ein.
(Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte den Abschnitt “Befe-
stigung eines Rahmens” auf Seite 56.)

3) Farbe: Stellen Sie die Schattenfarbe ein.
Klicken Sie aus , um sich die folgende Einstellungsdialogbox
anzeigen zu lassen.

Grundfarben:

EC TN EE
HEC.N.
| Bl 0 R )|
TN
EEEENN
I W ™ [ || Klicken Sie auf die Zielfarbe oder geben

Sie einen Zahlenwert ein.

Benutzerdefinierte Farben:

EEEEEEEN Fabe:[160  Rotf0
EEEEEENEN . "
Sat.: W Griin: Ir
Farben definierer>> I FarbelBasis ey ﬁS_- Blau: 160
Abbrechenl Farben hinzufiigen |

Klicken Sie nach der Auswahl einer Farbe oder nach der Eingabe eines
Zahlenwertes auf .

30



\\ly/,
N\

\\ly/,
N

(otED

Stelle Sie sicher, dass Sie die RGB-Farben fir die Schattierung/Umrandung
bestimmen. Falls der Dokumenten-Farbmodus CMYK ist, ist eine Anzeige
nach den bestimmten RGB-Farben u. U. nicht mdglich. In einem solchen Fall
werden die Farben zu den nachstliegenden CMYK-Farben konvertiert.

Klicken Sie auf |OK|, um einen Schatten oder eine Um-
randung zu erstellen.

(Farbe des Schattens:Schwarz/Vier-Vier-Abstand/Schlagschatten)

Falls die mehrfachen Ankerpunkte im Schatten oder in der Umrandung ent-
halten sind, fihren Sie bitte Illustrator-[Objekt]-[Pfad]-[Vereinfachen...] aus.

Klicken Sie zum Entfernen einer erstellten Schattierung oder Umrandung auf

| Schattierung/Umrandung entfernen| im FineCut-Menii.

FineCut'7
7 ][] [ [ [E
EERFEEEE

Nehmen Sie bitte zur Kenntnis, dass eine mit dem lllustrator erstellte Schat-
tierung oder Umrandung u. U. nicht geléscht werden kann.
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Extraktion der Kontur

Erstellen Sie eine Kontur, um das Bitmap-Bild auszuschneiden. Bestimmen Sie dar-

32

\\ly/,

iiber hinaus eine Farbe, die fiir die Erstellung der Kontur im selben Farbbereich ver-

fligbar ist.

N\

Offnen Sie das Bild mit dem lllustrator.

(

Stellen Sie beim Offnen von BMP- oder PSD-Bildern durch die Auswahl von
[Stelle] im [Datei]-Menti bitte sicher, dass Sie die Option [Link] deaktivieren.

Wahlen Sie das Objekt aus und klicken Sie auf die
Kontur hinzufigen| -Taste im [FineCut]-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Kontur hinzufiigen] unter [FineCut] aus

dem [Datei]-Menii des Illustrators auswihlen.

m FineCut7 ‘

7] ][] @] (D] [E]
Illlll

Richten Sie das Auswahlverfahren fiur den zu extrahie-

renden Bereich ein.
(Hinsichtlich der Dialogbox lesen Sie bitte Seite 124. )

FireCut7

[Warschan 7.0 [Gesarrites Bild anzeigen

| ZEchnumsbereic aiwan ni
= Einfache Auswahl (" Schatau  Angrenzend

128 =
Klein

Grop
Linienfarbe
Inversion ] GEraUSEnen“E”nUnq _
D =
farbe
@ Empfenng € Detail a

Schin k3
Staupentfernuna (2] 1 Pt

[V Bild angezeigt
IV Ausgevyahiten Bereich an
 zeir qebniss Eanzel;n

®0 @ - anam




4 | Stellen Sie den Extrahierungsbereich unter Verwendung
des Schiebers ein oder geben Sie einen Wert ein, wah-
rend Sie sich eine Vorschau auf das Bild anzeigen las-
sen.

[worszhad 70 [Gesarmes Biid anzeigen . Fie Cut?

e 5
- Zeicl ich auswinlen
 Einfache Auswahl (" Schatzung C Angrenzend

Bl
Klein arop
hversion | 1™ Gerauschentrernung  L0EFrbe

o
Linenfarbe
@ Empfehlng € Detail _—

Schon i
Etauhen"ernunuE 1Pt

™ Bild angezeigt
~ Ausgeve3hiten Bereich anzeigen
[ Zeichnungser gebnisse anzeigen

) FUhren Sie das Zeichnung-Setup durch.
(Hinsichtlich der Dialogbox lesen Sie bitte Seite 125.)

[worschad 70 [Gesarmes Bild anzeigen ™. FieCut?

e 5
ich auswinlen

- Zeid
& Einfache Auswahl ¢ Schateing € Angreneand
Efo
Klein arop
- Linienfarbe
herson | I sersmentemn |y
e
= Zel
Linienfarbe
@ Empfehlng € Detail _—
Schén 5

Etauhen"ernunuE 1Pt

™ Bild angezeigt
~ Ausgeve3hiten Bereich anzeigen
[ Zeichnungser gebnisse anzeigen

o’
® @ 2sichnung aushibren | Abbrechen
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6 Klicken Sie auf die |Zeichnung ausfuhren|-Taste.

Die Kontur wird unter [FC-Zeichnungsebene] erstellt.

[Kontur hinzufiigen T

[Worschad 70 [Gesarmtes Bild anzeigen FieCut?

— Zeid 2ich auswinlen

(& Einfache Auswahl ( Schateung € Angrenzend
B0 -

Klein araf

hversion | I Gerauschentfernung  LTE0frbe

- Zelc
& Ermpfehiung " Detail

Schon >
Stabentfernng[Z1 1t =

™ Bild angezeigt
¥ Ausgewshiten Bereich anzeigen
I Zei

@ @ @ i Zsichnung ausfibren ’ Abbrechen
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Linien-Bearbeitung

Hierbei handelt es sich um eine Funktion fiir die einfache Bearbeitung oder Anderung

der mithilfe der Funktion Kontur hinzufiigen erstellten Kontur.

1 Offnen Sie das durch Kontur hinzufligen erstellte Bild mit
dem lllustrator.

VergroBern Sie die zu bearbeitende Linie mit dem Zoom-Tool des Illustrators, falls er-
forderlich.

2 Klicken Sie auf die |Linienbearbeitungswerkzeug|-Taste
unter [lllustrator Werkzeug palette].

Nun werden die Linienbearbeitungswerkzeuge angezeigt.

ﬂ Informationen zu Ausgangs- und Endpunkt
‘ Q [~ Ausgangspunkt [ Endpunkt
i\ ;R — Aklion
" Kurwe sndern
¢ oL Alt+Ziehen
\4 Ldl, " Gerade dndern
> j Urnsch +Klicken
4
o E ™ Horizontale und wertikale Linie sndern
§ . EI‘ Alt+Urnzch +Klicken
‘é)‘ ™ Puinkk hinzufigen oder l5scher
), laal alt-+icken
" Punkt und Linie bewegen
- g Ziehen
2 (™ Glatke ‘erbindung
Klicken
e " Bewegung in Richturgslinia &
QI Ziehen
W‘ q [ Bewegung in Richtungslinie B
" % Alt+Ziehen
/| & ;
[ * Kurawahltaste verwendean
@m 7 Der Wiinkel kann in 452-Schritten verindert werder,
'a\i_en_n die Shift-Taste gédrUck_t'gehalten und die Maus
E 5@ werschoben wird, :
.
FireCut7
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3 Bestimmen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt.
Ausgangspunkt:

Bewegen Sie den Cursor neben den Ankerpunkt; nun wird “S” ange
zeigt. Der Ausgangspunkt wird durch Klicken auf den Ankerpunkt einge
richtet.

Endpunkt:  Bewegen Sie den Cursor neben den Ankerpunkt; nun wird “E” angezeigt,
falls der Ausgangspunkt eingerichtet wurde. Der Endpunkt wird durch
Klicken auf den Ankerpunkt eingerichtet.

Rs

4 Markieren Sie die Taste, um mehr Uber das Betriebs-
verfahren zu erfahren.

Nehmen Sie hier die Beschreibung von [Kurve dndern] als Beispiel. (Hinsichtlich der
Dialogbox lesen Sie bitte Seite 126.)

Informationen zu Ausgangs- und Endpunkt

[~ Ausgangspunkt [~ Endpunkt

— Aktion
(% Kurwe sndetn
Alt+Ziehen

(" Gerade andern
Urnsch+Klicker

(™ Horizontale und wertilale Linie dndern
Alk+Umsch +klicken

€ Punlkt hinzufiigen oder laschen

Alb+licken
(™ Punkt und Linie bewegan
Ziehen
™ Glatte Verbindung
Klicken
" Bewegung in Richtungslinie &
Ziehen
L Bewegung in Richtungslinie B
Alt+Ziehen

™ Kurzwahltaste verwenden

Drer finkel kanm in 45°-Schritten verindert werden,
wenn die Shift-Taste gedriickt gehalter und die Maus

werschoben wird,
FireCut7

Markieren Sie die Taste [Kurzwahltaste verwenden], um den Betrieb mithilfe
der Maus und der Tastatur zu bearbeiten. Verwenden Sie bei Windows die Alt-
Taste und bei Macintosh die Optionstaste.

\\y/,
N
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5 Ziehen Sie an der Linie, um sie in eine kurvenlineare Li-
nie zu verwandeln.

37



Erstellen einer vorgeschnittenen Linie [Entgitterhilfe]

Eine vorgeschnittene Linie um das Objekt herum ermdglicht ein vereinfachtes Aus-
schneiden de Objektes.

In diesem Abschnitt wird eine vorgeschnittene Linie als “Entgitterhilfe” bezeichnet.
Die Entgitterhilfenfunktion ermoglicht das Erstellen einer vorgeschnittenen Linie und
eines vorgeschnittenen Rahmens.

\
" Die Einheit in der Dialogbox Entgitterhilfe bezieht sich auf die lllustrator-Ein-
stellung. Stellen Sie beim Verandern der Einheit die Einheit unter lllustrator-
[Datei]-[Vorlieben]-[Einheiten und Rickgangig machen] zurtck.

\\ly,
N\

J

\

Stellen Sie keine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
ein. Falls eine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
durchgefuhrt wird, kann dies u. U. zu einer Beschadigung der Arbeit fihren.

1 | Wahlen Sie das Objekt.

2 Klicken Sie auf die |Entgitterhilfe hinzuflUgen| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Entgitterhilfe hinzufiigen] aus dem [Da-

tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

m FineCut7

e

3 | Stellen Sie die Entgitterhilfe ein.
38 Es gibt 3 Arten eines Einstellverfahrens.
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1. Frei

1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Frei].

2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 10 pt vertikal eingestellt.)

3) Wihlen Sie unter [Richtung] die Entgitterhilfe-Richtung (horizontal oder vertikal)
aus.

4) Klicken Sie auf die Zielposition, um eine Entgitterhilfe zu erstellen.

Entgitterhilfe erstellen

oK
Abbrechen

Léschen

Richtung
3 # Horfzontal
 Vertikal

= Teilungseinsteliung
S |
i 10 Pt © Tallen «Ez F=E
B ‘ ‘ Fasag  WEmoR EER

2 Entgitterrahmen 4bstand

Fi eCut7

2. Teilen
1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Tailen].
Wiihlen Sie die Teilungsnummer fiir die horizontale und vertikale Richtung aus
oder geben Sie sie ein.
2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 10 pt vertikal eingestellt.)

Entgitterhilfe erstellen

QK
Abbrechen

Laschen
Richtung
. Harizontal
" ertikal

Ziehen Sie die Entgitterhilfe mithilfe des “Drag-and-
Drop”-Verfahrens zum Verschieben der Position

— Entgitterrahmen Abstand ‘* Ing

O Frf

2 elor 1 L% Teien «[2 +[z]2 )
8= FO TS TG R == B S ==

Fi eCnt7
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3. Abstand
1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[ Abstand].
Wiihlen Sie den Abstand zwischen den Objekten fiir die horizontale und vertikale
Richtung aus oder geben Sie sie ein.
2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 10 pt vertikal eingestellt.)

Entgitterhilfe erstellen
oK
Abbrechen
Léschen
Richtung
& Horizontal
© Wertikal
Entgitterrahmen Abstand ~T ng
" Frel
2 ~E1rt ~ Ej— - r
e 1 | fastrd o 2 )
3 0Pt s ee .
Fi e Cut7

rKIicken Sie auf , um ohne das Erstellen einer Entgitterhilfe am\
Objekt zum lllustrator zurtickzukehren. Klicken Sie auf , um samtli-
che Entgitterhilfen zu I6schen.
Beim einzelnen Entfernen einer vorgeschnittenen Linie (Entgitterhilfe) klicken
Sie bitte auf die Ziellinie und ziehen Sie sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-
LVerfahrens hoch bis zum Rand des Bildschirms.

\y,
N

J

4 Klicken Sie nach der Einstellung auf |OK|.
Entgitterhilfe

ABG

Klicken Sie zum Loschen einer erstellten Entgitterhilfe auf | Entgitterhilfe entfernen |im
FineCut-Menti.
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Ausschneiden eines Objektes nach Farbe

Falls ein Objekt im Illustrator aus mehreren Farben besteht, konnen Sie das spezifi-
zierte Farbobjekt ausschneiden.
Im folgenden Beispiel wird dargestellt, wie Cyan-farbiges (C = 100 %) ABC ausge-

schnitten wird.

,457’4/— C=100%
e ~ PANTONE 186 U

Die Farbliste der Plot-Dialogbox zeigt die Farbkonfiguration des Objektes an.
Machen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens der Farbeinstellung von Objekt-

DEF riickgingig. Objekt-DEF wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.
[Farbe (Ebene ®

P
IV C=100 M=0 Y=0K=0 =
{ - PANTONE 186 U

( N
Farbliste

Die Farbliste zeigt simtliche Farben an (einschlieBlich PANTONE und anderer Eigen-
schaften), die fiir ein Objekt verwendet werden. Zudem werden die Farben der Auffiil-
lung sowie Strichfarben eines Objektes angezeigt.

[Farbe "(Enene i

v | [# c=100M=0 Y=0K=0 =]
I~ |l [#] PANTONE 186 U

]

= Strichfarbe: Klicken Sie auf die Farbvorschau der Strichfarbe,
um sich Informationen iiber die Strichfarbe
anzeigen zu lassen.

Fillfarbe: Klicken Sie auf die Farbvorschau der Fiillfarbe, um sich Informa-
tionen tiber die Fiillfarbe anzeigen zu lassen.
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Erhalten eines Layouts (Nullpunkt fest)

Einstellung Nullpunkt fest Schneideergebnis

Markieren Sie das [Nullpunkt A@
fest]-Kontrollk&stchen, um ein [~ Spiegeln

Objekt (ABC) unter Beibehal- Brzerren
tung der Layout-Position auszu- Ilpunkt fest
schneiden.

Machen Sie die Markierung des

Kontrollk&stchens ruckgangig, r Spiegeln

um das Objekt unten rechts auf erzerren

der Blattbasis (unten links bei

llpunkt fest
der CF-Reihe von Mimaki) am @ p A@

Nullpunkt auszuschneiden.
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Ausschneiden eines Objektes nach Ebene

Falls ein Objekt im Illustrator aus mehreren Ebenen besteht, konnen Sie das Objekt
auf der spezifizierten Ebene ausschneiden.

Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf Ebene 1 ausgeschnitten wird.

/455’ Ebene 1

W

Veridndern Sie die Plot-Dialogbox auf die Ebenenliste.

Ebene 2

Machen Sie die Markierung des Ebene 2-Kontrollkistchens riickgéngig.

Ebene ®
< lv | \] Ebene 2 4]
v/ | ] Ebene 1

|

Objekt-DEF auf Ebene 2 wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.
Markieren Sie das [Nullpunkt fest]-Kontrollkédstchen, um ein Objekt unter Beibehal-

tung der Layout-Position von ABC auszuschneiden. (Lesen Sie dazu Seite 42.)
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© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000900900090c

Einstellen der Schneideeinstellung

(Diese Funktion ist nur bei MGL-Ilc-Befehlen wirksam. )

Beim Schneiden konnen Sie die Schneideeinstellungen je nach zu verwendendem
Medium verindern.

1 Klicken Sie im Menu [Plotter-/Benutzereinstellung...] auf

die Schaltflache |Unterschiedliche Ploteinstellungen....

Alternativ konnen Sie auf die -Taste in der Plot-Dialogbox klicken. (Lesen
Sie dazu Seite 120.)

Plotter “[Schnitistelle \[Flot Dialog “[Hinweis-Meldungen

Model!: ICG—EX(mlt Passermarken-Sensor)

Sprache: [MEL-Ic

Schrittweite: [0.025mm

(K 1 O

Meherungstyp Linie

Uniterschiedliche Plotainsteliungen..
———

Mimaia Fine Cue'7 -

2 Die Bearbeitungsdialogbox wird angezeigt.

Die Einstellungsmoglichkeiten unterscheiden sich je nachdem, welches Modell im
Dialogfeld [Plotter-/Benutzereinstellung] ausgewéhlt wurde. Nehmen Sie die Einstel-
lungen vor und klicken Sie auf [Setup].

(Weitere Informationen erhalten Sie auf Seite 119.)

3 Schneiden Sie die zu schneidenden Daten.

Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste im FineCut-Menu.

Alternativ dazu kénnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Datei]-[FineCut]-Menii

auswihlen.

m FineCut'?

NEEEEE
Bz EEE

-
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4 | Klicken Sie auf die Taste (TF) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

Markieren Sie [Auswahle-Einstellung], um die in der Dialogbox “Medien-/Werkzeug-

zuordnung” eingestellte Ausgabeeinstellung auszuwihlen. (Lesen Sie dazu Seite 44.)

Ausplotten i

— PIot-Einsteliung e =
 Platter-Einstaliung
===
% duswanl-Einstellung ICUTI—PaneI Setup 'I] Baarbeiten... | Abbrechen |
l J
Jeniteer detinier | Werkzeug for E|
o ‘Yorschau...
I Geschwindigkeit =30 cmis
I Andruck =100 g Cpeichern als Datai,..
I Offset = i
— Optionen
¥ Sortieren [ Blattzufuhr
& Alle [ Abischiidan
" Jede Farba Eifnistellen... I
IV Kopf in Parkposition
Einstellen...

Klicken Sie auf , um zur Dialogbox “Medien-/Werkzeugzuordnung” zu
gehen und die Ausgabeeinstellung zu bearbeiten.

5 Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste.

rFaIIs mit der Einstellung “Auswahl-Einstellung” oder “Benutzerdefiniert” ge-‘

schnitten wird, gibt die Einstellung den Wert der Einstellung Geschwindigkeit/
Druck/Offset des Plotters wieder. Driicken Sie zur Riickstellung des Wertes
auf den vorherigen Einstellwert im Plotter die TOOL-Jog-Taste, wenn sich der
LPlotter im LOCAL-Modus befindet.

J
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<Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede Farbe/Ebene:>

Die Ausgabeeinstellung ist fiir jede Farbliste oder Ebenenliste einstellbar. Bei einem
feinen Objekt oder bei kleinen Buchstaben erstellen Sie bitte ein Objekt auf jeder ein-
zelnen Farbe oder Ebene, und stellen Sie die geeignete Ausgabeeinstellung (untere
Schneidegeschwindigkeit usw.) fiir die einzelnen Punkte ein, um einen ordentlichen
Schneidebetrieb durchzufiihren.

Zudem konnen Sie bei der CF/CF2/DC/CF3-Reihe gleichzeitig ein Schneiden und
Erstellen einer Lineallinie durchfiihren, indem Sie die Werkzeuge fiir die jeweilige

Farbe oder Ebene einzeln bestimmen.

Schneiden Sie beim Andern der Ausgabeeinstellung ein rotes “B” aus.

1 Klicken Sie auf die Taste oben rechts auf der Farbliste

chneiden[',abc.ai
S (&) (5 o
L AORCACYIIN ;a1 (T A ©
vorschad \Schneidelinie 70 Initialisieren  Blattgrope einlesen  Schneiden Beenden

| Blattgrpe « [ 1300 rmom 4 (22000 mm
Offset e [0 mm F 3 omm
Grofe e mmomm =g {uemm

i Skalierunal %) & (=100 — 2100
i Kopieren == =1
Kopierabstand o 1 mm =
¥ Rahmen & Ei0mm +[Z 10 mm
= 153.01 mm 464,38 mm

Layout “{Kacheln Abstand { Passermarken

20 I B

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
[ Spiegein I Justiermarke Mitte' =5 mm
+ [ ‘erzerren ¥ Justiermarie Ecke
¥ Mullpunkt fest
i Einheit: {mm =
H
o Farbe “{Ebene ™. ®
[Z]BE c-100w-0 v=0K=0 =
W% PANTONE 1861
lﬁ
rrn R < » =

A

2 Wahlen Sie die Option [Ploteinstellung fur jede Farbe

(Ebene)] oder [Werkzeug fur jede Farbe(Ebene)].

Farbe “(Ebene ® |
Auswahl alle Farben
v |l [#] C=100M=0 Y=0K=0 =] Auswahl Farben léschen

] | PANTONE 186U Ploteinstellung Fir jede Farbe

Werkzeug fir jede Farbe

In der Fall “Ebene” ist der Vorsprung
vorgewahlt worden

Auswahl alle Ebenen
;I Auswahl Ebenen laschen

Ploteinstellung bearbeiten Fiir jede Ebene
é Werkzeug fir jede Ebene
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3 Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

Klicken Sie auf .
N Bei der CF3-Serie wird dieses Dialogfeld nicht angezeigt.
Bei Auswahl von [Ploteinstellung bearbeiten fir jede Bei Auswahl von [Werkzeug fiir jede Ebene (Farbe)]:
Ebene (Farbe)]:

& ‘Wird fur jede Farbe oder jede Ebene eine Medien/Werkzeug & ‘Wird fur jede Farbe oder jede Ebene ein Werkzeug
Zuordnung festgelegt, sowerden die eingestellten festgeleqt. so werden die eingestellten Standardwerte flr
Standardwerte fUr folgende Punkte festoesetzt: Rahmen/ folgende Punkte festgesetzt: Rahmen/ Justiermarke Mitte ¢
Justiermarke Mitte / Justiermarke Ecke / Geschwindigkeit Justiermarke Ecke
Z Andruck /

x| x|
I Diese Meldung zukinftia nicht mehr anzeigen I Diese Meldung zukinftia nicht mehr anzeigen

Bei Auswahl von [Ausgabeeinstellungen fiir jede Farbe und Ebene] sind Sie‘
nicht in der Lage, den eingestellten Wert des Schneideplotters zu verwenden.
Stellen Sie sicher, dass Sie samtliche Einstellungen (Geschwindigkeit/Druck/
Offset) im Kontrollkastchen markieren.

Falls kein Kontrollkdstchen markiert wird, wird der Schneidebetrieb mit den
Standard-Einstellwerten durchgefiihrt. (Bei der CF3-Serie wird mit der Plot-
ter-Einstellung geschnitten.)

— Hiaiia Standardeinsteliung =0
lcUTZ-Pane | Setup Werkbeug [T =]
lCUT 3-Panel Setup ml Abbrechen
[VingI-chloride sheet T Geschwindigait 150 cmrs
[Plain paper _ Lschen | e S

fusdiims Kopieren

o|  sorteren |

Import.
offset 03 mm

Bport.. |

19

Anzani:1 || EE

[Werkeeug feri |
[Geschwindigkert (cm/s) ~ B
[Anaruck (g) I [sfioo
|Gfset () 7 fps

FieCut?

Bei der Spezifizierung eines Rahmens, einer Justiermarke Mitte oder einer
Justiermarke Ecke wird der Schneidebetrieb auch mit den Standard-Einstell-

werten durchgefihrt.
\ J
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4 Die eingestellte Ausgabeeinstellung wird rechts angezeigt.

Klicken Sie auf die rechte Taste IE' um die Farblisten-Ausgabeeinstellung von “B” auf
die “CUT3”-Ausgabeeinstellung einzustellen.

Farbe “Ebene ®
Einstellung

v |l [#] C=100M=0Y=0K=0 CUT1 { =

v |l [#] PANTONE 186 U v CUT1

CUT2-Panel Setup

Vinyl-chloride sheet
Plain paper

|

) Wenn Sie die Ausgabeeinstellungen andern, klicken Sie
auf die obere rechte Taste und wahlen Sie die Option
[Ploteinstellung bearbeiten...].

Der Bildschirm wird zur Dialogbox [Ploteinstellungen] umgeschaltet, in der Sie die

Schneideeinstellungen dndern konnen.

TFarte (e ©
Einsteliung Auswahl ale Farben
v |l # C=100M=0Y=0K=0 CUT1 A ;l Auswahl Farben loschen
[z | [l (] PANTONE 186U CUT3-Panel Setup he v Ploteinsteliung fir jede Farbe
‘Werkzeug fr jede Farbe
Ploteinstellung bearbeiten, .. k
CuTL
CUT2-Pansl Setup
CUT3-Panel Setup
= | Vinyl-chloride sheet
Plain paper

Bei Auswahl von [Ploteinstellungen fiir jede Farbe] oder [Werkzeug fiir jede Farbe] wird
die voreingestellte Ausgabeeinstellung angezeigt. Samtliche Einstellungen im Verzeichnis
beziehen sich auf die hier ausgewihlten Ausgabeeinstellungen.

6 | Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

— PlotEmstell
Schneiden 1
© Platter-Efistellng
© A S| Atbrechen |
€ Benuteerefiniert e - B
: Yorschau,
I Geschwingigett  [EJaPT s
(gl oPt
5 Ak [P g Speichern aks Date]
I orrzet Bt el
— Optianen
¥ Sortieren W Blatteufuhir
Al I~ Anschneiden
@ HedeFarbe: Effisteller
[Z Kopf in Parkpasition
Einstellen

48 Klicken Sie auf .



Schneiden in bestimmter Farben-/Ebenen-Ausgabereihenfolge

Beim Schneiden wird die Ausgabe mit dem unten im Farb- oder Ebenenverzeichnis
angezeigten Objekt gestartet. Durch eine Anderung der Ausgabereihenfolge ent-
sprechend der Farbe oder Ebene konnen Sie in der gewiinschten Reihenfolge
schneiden. Dariiber hinaus ermdéglicht Ihnen die Einstellung der Werkzeuge nach
Farbe oder Ebene eine Umschaltung der Betriebsreihenfolge mehrerer Werkzeuge.
Ziehen Sie mit dem “Drag-and-Drop”-Verfahren an den Farben oder Ebenen, um

die Ausgabereihenfolge zu dndern.

O}
~[@@ omme =
F | | I (#) C=B0M=0=100K=0
B C (SO B com50v-100k-0
| =
500} 0| -
= e K| » =l

VA

1 Ziehen Sie zunachst die rote Farbe im Farbverzeichnis
nach unten, um das erste Schneiden des roten Rahmens
mit dem [HLF]-Werkzeug durchzufuhren.

B ) C-60 M-0 Y= 100 K=01
ST oo

2 Wahlen Sie nach der Anderung der Schneidereihenfolge

das [HLF]-Werkzeug.

Lesen Sie hinsichtlich der Einstellung des Werkzeugs und der Plot-Einstellungen den Ab-
schnitt <Einstellung der Ausgabeeinstellung der jeweiligen Farbe/Ebene> (Seite 48 bis 51).

Farbe “{Ebene O]
Werkzeuq
I/ | [#] c=80M=0Yv=100K=0 |CT1 = ;I
e oo o |
A E ohne HLF -

7
Markieren Sie nach der Durchfiihrung der Einstellungen auf dem
[Ausplotten]-Bildschirm die Option [Jede Farbe/Jede Ebene].

sateestun
Vorschas
Sssidrn s Dt
G
LET N I
C e e
© et Lisica
nnnnnn




Einstellen der Kopfriickzugsposition und des Nullpunkts

Sie konnen die Kopfposition nach dem Schneiden einstellen.
Stellen Sie die Kopfposition/den Nullpunkt fiir die automatische Erneuerung des Null-
punkts nach dem Schneidebetrieb ein, um ein Schneiden an der gleichen Stelle wie

beim vorherigen Schneiden zu verhindern.

1 Klicken Sie auf die Taste Schneiden in der Plot-Dialog-
box, um sich die Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu las-

sen.

schneiden[,abc.ai]

06606,

Initialisieren  Blattardpe einlesen | Beenden

vorschay {Schneidelinie
:[ Blattgriipe T =

[ Offsat o Eomm 2 B mm

z Grife. - W — 7 & 4993 mm

[0 Skalierunai ) w2 — 1
Kopieren <[ S
Kopierabstand oBEumm | (B
¥ Rahmen & BE5mm S

1385 mm 154,98 mm
Layaut [ Kachein Abstand

L0 I

[Erm

i Drehien Bewegen Anpassen Original Layout
[0 " Spiegen ™ Justiermarke Mitte Smm
™ Merzerren ™ Justiermarke Ecke
™ Mullpuriet fest
: Einhgit:{rnm =
Farbe (Ebena . ®
&
o
A B C F [C[M & c-52 -0 Y-2K=0 =
g T T ‘ T | T 0
150] 100] 50 of =
(22 Y K 3 =

Z

2 Markieren Sie das [Kopf in Parkposition]-Kontrollkastchen.

Ausplotten

— Plot-Einstellung T
Chngider

% Plotter-Einstellung

" Auswahl-Einstellung CUT 1-Fanel Setup ¥ Besrheiten | Abbrechen |
" Benutzerdefiniert \iarkzeug CT1 x
= Worschau.
¥ Geschwindigkeit.
[V Andrlick 100
¥ Aniriic O d Spaichern als Datel

=130 GITI7E

¥ rraet 0.3 il
— Optianen
¥ Sortieren Iv Blattzufufir
& Alle I Aschieiden

" ede Farbe Einstellen..
[¥ Kopf in Parkposition

Einstellen..
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3 Klicken Sie beim Verandern der Kopfposition nach Schnei-
den oder bei der Einstellung des Ursprungs zur Kopf-
position auf die | Einstellen | -Taste, um sich die Dialogbox
[Kopfposition nach Schneiden] anzeigen zu lassen.

(1) —= [Adustier Ursprung 8 b mm Standardeinstellung
(2) —— [Fox Scverseige B ™ (1) Aktuel'ler Ursprung .
: 0 mm in horizontaler Richtung
(3) rﬁﬁ",‘;;’&“&‘“..?il}?;“;‘;ﬁfe ¢ vom aktuellen Ursprung
(2) Max. Schneideldnge
Aotrechen | sw ] : +10 mm in Léngsrichtung von der

maximalen Schneidelinge
(3) Blatteinzug-Originalrevision
: Nein

(1)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fir die horizontale Rich-
tung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidebreite] auswihlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Abbildung der Kopf fiir die horizontale Rich-
tung zu der Position bei 0 mm vom aktuellen Ursprung zuriickgezogen.

(2)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fir die Langsrichtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidelidnge] auswéhlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Darstellung der Kopf fiir die Lingsrichtung zu
der Position bei +1 mm von der max. Schneidelénge zuriickgezogen.

(3)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden als Ursprungsposition ein.
(Diese Funktion ist nur fir die MGL-lIc-Befehle bei der CG-Reihe von Mimaki wirk-
sam.)

Markieren Sie diese Option fiir die Verwendung so niitzlicher Betriebe wie beispielsweise
kontinuierliche Ausgabe.

e \
Bei der Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen” kann die Funkti-

on [NO. KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] am Plotter nicht normal ausgefuhrt
werden. Machen Sie die Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen”
rickgangig, bevor Sie die Funktion [NO. KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] ver-
Lwenden.

J

Klicken Sie auf , um zur Ausplotten-Dialogbox unter Schritt 2 zuriickzukehren.

4 Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste, um das Schnei-
den durchzufthren.

Der Plotterkopf bewegt sich nach dem Schneiden der
Daten zur zuvor bestimmten Position. 51




Schneidevorgang mit der Vorschau prufen

Bevor Sie Objekte schneiden, konnen Sie den Schneidevorgang mit Thren

Ploteinstellungen in der Vorschau priifen.

1 Offnen Sie ein Objekt in lllustrator und klicken Sie im
FineCut-MenU auf die Schaltflache [Plotter-/Benutzerein-
stellung].

Klicken Sie auf | Unterschiedliche Ploteinstellungen... |und legen Sie die Ploteinstellungen

fest. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 103)

2 Klicken Sie im FineCut-Menu auf die Schaltflache [Schnei-
den].

4 Legen Sie im Dialogfeld “Ausplotten” die Ploteinstellungen
fest.

(Weitere Informationen finden Sie auf Seite 120)

5 | Klicken Sie auf |Vorschau.

~ Plat-Einstellung -
Sehelden
 Piotter-Einstellung
& Auswahl-Einstelling  [CUT1-Panel Setup =] | Bearbeiten | Abbrechen |
 Benutzerdefiniert werkzeug feTi -
I~ Geschwindigkeit =50 s
L = I Speichern als Datei...
I offset s mm
— Optionen
¥ Sortieren ¥ Blatteufunr
& Alle ™! Atseheien
© JedeFarbe Einstellen
1% Kopf In Parkposition
Einstellen
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6 Uberprifen Sie die Schneidelinie in der Vorschau.

: Chiligfer il

r— Bildschirm-einste/lung

¥ tusrichtung fiir Sc

Gegen den
I Uhrzeigersinn
¥ Preile

¥ Die Anfangslage

I™ Laufen Sie
I~ Reihenfolge fiir Scheid
W werkzeuglage

¥ zeigen Sie das Griginal

) ® ® 6

aybackgeschindigkei E‘i

drannn

FieCut?

:/g\: * Um die Farbe der Einstellungen zu andern, klicken Sie auf die Farbe rechts
neben der jeweiligen Einstellung.

» Wenn Kopieren/Passermarken-Trennung aktiviert wurde, zeigt die Vorschau
die Kopie/Trennung nicht an.

Die Ausrichtung fir Schneiden:
Zeigt eine schwarze Linie fiir das Schneiden gegen den Uhrzeiger-

sinn und eine rote Linie fur das Schneiden im Uhrzeigersinn an.
Wenn die Option [Pfeile] aktiviert wird, wird die Ausrichtung fiir das
Schneiden mit Pfeilen angezeigt.

\\y,
N

Im Falle einer unterbrochenen Linie werden beide Richtungen in schwarz an-

gezeigt.

Die Anfangslage: Zeigt den Ausgangspunkt fiir das Schneiden in blau an.
Bewegen: Zeigt die Bewegungslinie beim Anheben des Werkzeugs in gelb an.
Schneidereihenfolge: Zeigt die Schneidereihenfolge mit Zahlen an.

Die Werkzeuglage: Zeigt die Position des Werkzeugs (des Werkzeugkopfs) in griin an.
Zeigt eine Simulation an, bei der Sie die Bewegung des Werkzeugs
prufen kdnnen.

Zeigen Sie das Original:
Zeigt das lllustrator-Objekt, das von FineCut eingelesen und im Plot-

Dialog verarbeitet wird, im Zustand vor dem Schneiden an.
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/ | Klicken Sie in der Simulation auf ® und (iberpriifen Sie
die Bewegung des Schneidens.

Um in den Zustand vor dem Schneiden zuriickzukehren, klicken Sie auf @ Um in den
Zustand nach dem Schneiden zu gehen, klicken Sie auf (ﬁ)

Der Schiebebalken zeigt die Simulation aus einer beliebigen Position.
Um die Geschwindigkeit der Simulation festzulegen, stellen Sie [Playback-

geschwindigkeit] ein.

8 Wiederholen Sie bei Bedarf Schritt 1 oder Schritt 4 und
nehmen Sie die Ploteinstellung vor.

\\y,
N

. \
Bei der CF-Serien kénnen Sie mit der Vorschau die folgenden Einstellungen
Uberprifen.

* Anfangslage fir das Schneiden
Stellen Sie die Option [Optimieren Sie die Anfangslage fiir Schneiden] im
Dialogfeld Ausplotten ein. (Seite 122)

Bei CF3 (Frasen) kénnen Sie folgende Einstellungen in der Vorschau uber-
prufen.

» Anfangslage fiir das Schneiden
Stellen Sie die Option [Optimieren Sie die Anfangslage fir Schneiden] im
Dialogfeld Ausplotten ein. (Seite 122)

» Versatz/Ausrichtung fiir Schneiden
Stellen Sie einzelnen Einstellungen unter [Optionen] im Dialogfeld
Ausplotten ein. (Seite 121)

* Position der Schneidelinie
Stellen Sie [Durchmesser des Fingerfrasers] im Dialogfeld Unterschiedli-

che Ploteinstellungen ein. (Seite 107)
\ J

9 Uberpriifen Sie die Vorschau erneut und klicken Sie auf
Schlielen|.

10 | Klicken Sie im Dialogfeld Ausplotten auf |Schneiden|, um

54 mit dem Schneiden zu beginnen.
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Siegel oder Zeichenfelder erstellen

Lassen Sie uns Siegel, Aufkleber oder Zeichenfelder durch das Ausschneiden der
Umrisslinie eines gedruckten Bildes erstellen.

FineCut liefert Ihnen eine [Kontur hinzufiigen]-Funktion, die es moglich macht, Umrisslinien
an einem Objekt zu erstellen; dartiber hinaus gibt es die Funktion Passermarken erkennen,
die eine gleichzeitige Axialkorrektur und Abstandskorrektur erméglicht, wenn der Schneide-
plotter der CG-EX-Reihe von Mimaki und der CG-FX-Reihe von Mimaki, der CG-75ML
und der CG-60SR mit einem Markierungssensor verwendet wird.

Zusitzlich zur [Passermarken-Registrierung]-Funktion ist die Mimaki CF2/DC/CF3-
Reihe in der Lage, die Einstellung (EIN, AUS) der GroBenkorrektur zu konfigurieren.

\
Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters
unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben. (Lesen Sie dazu
Seite 109.)

J
1. Arbeitsablauf
\
Erstellung des Objektes
® Unter Verwendung von CorelDRAW kann das auszudruckende Objekt erstellt werden.
J

./ Pfaderstellung fiir den Rahmen
(Siehe dazu Seite 50.)
Unter Verwendung von FineCut kdnnen Sie einen Rahmen
° (Schneidelinie) erstellen, der dem Objekt entspricht.

000y
Y,

(3 Passermarken-Erstellung

y Erstellen Sie unter Verwendung von FineCut eine
Passermarke.

Je nach verwendetem Schneideplotter kdnnen viele
unterschiedliche Passermarken erstellt werden.
(Wenn die Passermarken eingerichtet werden,
drucken Sie sie bitte auf das jeweilige Medium wie
beispielsweise auf Siegel, Wellpappe o. A.).

®e/\ Schneiden
Richten Sie zusatzlich zum zu

CG-Reihe
CF2/DC/CF3-Reihe

auf Seite 58
auf Seite 60

Funktionen
Passermarken-Erkennung

Verwendbare Schneideplotter Bezugsseite

el SR CG-EX auf Seite 62
verwendenden Schneideplotter Fortwihrendes
das Medium ein und schneiden  ggnneiden CG-FX, 75ML,60SR ~  aufSeite 65
Sie. Fortwahrendes Schneiden .
Je nach Verwendung kdnnen mit ID-Zertifizierungsmodus CG-7ML auf Seite 72
Sie verschiedene Medien wie Gleichzeitiges Schneiden e ——
beispielsweise Siegel, Wellpap-  von Unrisslinie und Basisblatt '
pe o. A. schneiden. Schneiden mit der CF2/DC/CF3-Reihe auf Seite 78

\ Schneiden mit Fingerfraser auf Seite 80 y
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2. Befestigen eines Rahmens

Diese Funktion ermdglicht die automatische Erstellung von Umrisslinien.

1 Wahlen Sie das Objekt aus, um das herum eine
Umrisslinie erstellt werden soll.

2 Klicken Sie auf die | Kontur hinzuflgen | -Taste im FineCut-
Mend.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Kontur hinzufiigen...] aus dem [Datei]-

[FineCut]-Menii auswéhlen.

m FineCut?

el ||| RN ES
5l = EE

3 Fuhren Sie eine Pfadeinstellung fur den Rahmen durch.
— 20)
Versatz: [10 Pt oK |

Linienecken: IGehrung v I Abbrechen |
Gehrungsgrenze: I4

(1)
)
@)

(1)

(1) Versatz: Stellen Sie den Abstand zwischen dem Objekt und dem Rahmen
ein.
Bei der Eingabe eines negativen Wertes als Offset-Wert wird das
Off-Schneiden ermoglicht.

(2) Linienecken:  Stellen Sie die Form der Rahmenecken ein.

Falls die Rahmenform nicht naturlich ist, verandern Sie bitte die “Linienecken”,
um die Form zu verbessern. Im Allgemeinen gilt, dass je spitzer der Ecken-
56 und je groRer der Offset-Wert ist, desto weniger grol ist die Genauigkeit.

-
S

\\/
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( Gehrung Rund Abschragen
| | & E
iz iF [F
\ _J
(3) Gehrungsgrenze: Stellen Sie das Verhiltnis bis zur gekreuzten Position der

beiden Linienenden ein.

(Gilt nur bei der Gehrungsform.)

Beispiel 1 mm 10 mm

I I

Ein groBerer Wert macht die Ecke spitzer.

Klicken Sie nach dem Setup auf die -Taste. Der Rahmen wird extrahiert, und

anschlieBend wird ein Pfad auf dem FC Frame Layer erstellt.

o7



3-1. Passermarken-Erstellung mit der CG-Reihe

1 Zeigen Sie auf die Position, an der

eine Passermarke erstellt werden
soll. Umfassen Sie das Objekt mit
dem Rechteck-Werkzeug.

Erstellen Sie nach der Auswahl einer Ebene, in die ein
Objekt gedruckt werden soll, ein Rechteck fiir die
Erstelung von Passermarken unter Verwendung des

Rechteck-Werkzeuges.

2 Klicken Sie auf die |Passermarken Erzeugung| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken Erzeugung] aus dem [Da-
tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

|
m FineCut?

FEEEBEIE
BELEEEE

3 Stellen Sie die Form und die Grof3e der Passermarke ein.

Die Passermarke wird auf der Ebene erstellt, auf der sich das Objekt befindet.

Passermarkenerzeugung

Artder Passermarke E
Griipe der Passermarke E 10mm I L

(4-40mm)
Linienbrefte = 4 mm | ST
(0.3-1.0mm)

(1 ) ——— ] Rechteck als Schneidelinie stehen lassen
(2) ——— I Bereich um Passermarke mit Rot fllen
(3 ) ——— v Musterinformationen hinzufigen
soerecren |

(1) Markieren Sie das Kontrollkistchen zum Ausschneiden eines Rechtecks. (Dies be-
zieht sich auf das unter Schritt 1 erstellte Rechteck.)

(2) Markieren Sie das Kontrollkistchen, um die Passermarken mit Punktfarbe Rot zu
versehen.
Bei der Verwendung einer anderen Medienfarbe als Weill werden die Passermarken
u. U. nicht erfasst. Markieren Sie in einem solchen Fall das Kontrollkéstchen fiir
eine bessere Erfassung. Unsere Empfehlung fiir die umgebende Fiillfarbe ist Rot
(Standard) oder Weil3. Hinsichtlich des Druckverfahrens mit weif3er Farbe lesen Sie
bitte die Bedienungsanleitung des Druckers.

+ Wenn die Passermarken nicht mit der umgebenden Fiillfarbe Rot oder Weil
erfasst wurden, flhrt eine andere Farbe zum selben Ergebnis.

» Je nach Art des Mediums oder der Tinte werden die Passermarken selbst

58 bei Anderung der die Passermarken umgebenden Farbe u. U. nicht erfasst.




f N\
- Stellen Sie bei Verwendung der (Siehe dazu 4-2, 4-3.) Fiillfarbe um die

Passermarken herum sicher, dass beim Drucken kein Spiel zwischen den
Passermarken vorhanden ist.

ﬂ
Die Passermarken-Form |st Die Passermarken-Form |st

éxéx d!xd!x
éxéx éxéx

* Kein Spiel zwischen den Passermarken *

‘7_7

\ J

(3) Markieren Sie das Kontrollkistchen, um den Passermarken Strichcode-Muster-
informationen hinzuzufiigen. Dadurch wird das kontinuierliche Ausschneiden der
Kontur verschiedener Daten ermoglicht. Dariiber hinaus umfassen die Muster-
informationen die Medien-Drehinformationen. Dies ermoglicht Thnen die Einstel-
lung des Mediums in jeder beliebigen Richtung, wenn die Daten fiir den Ausdruck

gedreht wurden oder wenn das Medium ohne Aufnahme eingestellt wird.

4 Die Passermarke wird nun erzeugt. Am Drucker erfolgt
die Ausgabe.

i L

1 [

Stellen Sie sicher, dass Sie die Markierung von [FC-Rahmenebene] riick-
gangig machen, bevor Sie die Daten ausgeben lassen. Dies gilt fir den Fall,
dass Daten ausgegeben werden, die bei markierter [Kontur hinzufligen]-
oder [Rechteck als Schneidelinie stehen lassen]-Option erstellt wurden.

(l H— D> DFCFrameLayer o “I
® [ |Dp EEbenel Q

N

2 Ebenen 4 43 & A




3-2. Erstellung einer Marke mit der CF2/DC/CF3-Reihe

1 Zeigen Sie auf die Stelle, an der die

Marke erstellt werden soll. Schliel3en
Sie das Objekt mit dem Rechteck-
Werkzeug ein.

Erstellen Sie nach der Auswahl einer Ebene, in die ein
Objekt gedruckt werden soll, ein Rechteck fiir die
Erstelung von Passermarken unter Verwendung des

Rechteck-Werkzeuges.

2 Klicken Sie auf die |Passermarken Erzeugung| -Taste im
FineCut-Mendu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken Erzeugung] aus dem [Da-
tei]-[FineCut]-Menii auswihlen.

|
m FineCut?

@E@EEEE
BELEEEE

3 | Stellen Sie die GroRe ein (5 bis 30 mm).

Die Passermarke wird auf der Ebene erstellt, auf der sich das Objekt befindet.

Grofe der Passermarke . 10mm i | [ ]

(5-30mm)

(1 ) —————— Passermarken-Trennung

Riertia
Anzaf EZ

Abbrechen
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(1) Passermarken-Trennung
Uberpriifen Sie, ob ein Objekt zu grof ist fiir den Schneidebereich.
Bei der Markierung von Passermarken-Trennung wird das Schneiden fiir jeden
einzelnen Passermarken-Bereich durchgefiihrt.

o4

Position der erstellten Passermarke

Die Trennung kann durch die Aus-

wahl Gber das [Aufnahme-Werk-

zeug] von CorelDRAW durchgefihrt
werden.

* Wenn die Position der Passer-
marken verandert wird, missen
sie schlissig entlang der
Trennungsrichtung ausgerichtet
werden (vertikale Richtung bei
der Abbildung links).

* Linke und rechte (oder obere und
untere) Passermarken bilden ein
Paar. Wenn Sie die Stellung an-
dern, andern Sie bitte immer bei-
de Stellungen.

Passermarken-Trennung

Das Schneiden wird in drei Durchgédngen von (1) bis (3) durchgefiihrt.
(Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte den Abschnitt “Passermarken-

Trennung” auf Seite 88.)

4 Die Passermarke wird erstellt. Die Ausgabe erfolgt Uber

den Drucker.

s \
NOTE ! Stellen Sie sicher, dass die [FC-Konturenebene] unsichtbar ist, bevor Daten
ausgegeben werden. Dies gilt fir den Fall, dass Daten ausgegeben werden,
die mit [Rahmenextrahierung...] erstellt wurden.

D EIFCFrameLayer O “I
T D> [ ebens 1 (0]
2 Ebenen I | 3 4
\ J

61



4-1. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der
Reihe CG-EX)

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.
~—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) —————

1. Legen Sie ein Blatt auf das Gerit und drehen
Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Richtung.

2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die
Blatterkennung durchzufiihren.

3. Bewegen Sie die Schneideklingen-Spitze mit
der Jog-Taste, bis sie im auf der linken Seite
illustrierten Bereich angelangt ist.

4. Driicken Sie die [ ENTER |-Taste.

Die Erkennung der Passermarken wird ge-

Bewegen eines Bereichs von der startet.
Klingenspitze des Schneiders 5. Nach der Erkennung der Passermarken wird
M die Linge (A) zwischen TP1 und TP2 auf
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 iZISI:eITCD angezeig. Driicken Sie die -
Die Grofie wird im FineCut-Modus automa-
tisch kalibriert. Sie miissen die eigentliche
LTPe GroBe nicht mithilfe der Jog-Taste registrie-
P31 TP rem.
O P 6. Nach der Erkennung der Passermarken wird
Andruckrolle die Linge (B) zwischen TP1 und TP3 auf dem
LCD angezeigt. Driicken Sie die -Ta-
ste.
7. Der Ursprung wird eingestellt.
8. Driicken Sie die -Taste, um in den
Remote-Modus zuriickzukehren.
. J
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox, um die Passermarke zu registrieren.

Gelneienlaakana sl
; .
FYooa
W o \ Inifialisieren  Blatiordpe einkesen  Schheiden.. Beenden
| Blattorape < [ 1300 mm £ [2000 mm
Offsat < BEorm 2 Eowm
Grofe o Elsermm  — 3 Ewemmm
r Skallerungt 2 o [0 — ¢ [
4 Kopieren = s
i Kopierabstand o [t 3 Bl 10 mm
¥ Rahmen B B
162,17 mm 4 106,08 mm
3 [Layout K achalasbistand | Passermarken
Fassermarken Erkennung
[Farbe “(Ebene . ®
~“[A0 ome = |
[ c=om=0v-D =100
[“|0# c-om-0v-0k-0
| ‘ [
150] 100] 0] o T
R KA | 3 =
A
Schneiden]'sakana.ai] .
e . :
e =) FizeCut?
[erschau {5l 70 Initialisieren  Blatiorofie einlesen  Schneiden... Beenden
Blattgripe o E]Eem mm e
Offset - 0., s
Grofe o ElEeson | — ¢ [Ewemnn
Skallerunges) oEm 1w
Kopieren «HE! =
Kopierabstand S = i =
¥ i o« ElFmm BB
& 156,53 mm $ 106,43 mm

Layout “Kacheln Abstand  Passermarken
Erkennung beenden

Passermarken -Info

Schmeidepiotter  ©87.6mm +54.45mm
Daten 87,43 mm £54 58 mm
Korrekte Grofe =-013 % 4042 %
Ebene ®
I Laver | =

Klicken Sie auf die| Erkennung beenden |-Taste, um die Passermarken-Erkennung abzu-

brechen.
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3 Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

Ausplotten

— Plot-Einsteliung

* Plotter-Einsteliung

" Auswahl-Einstellung ||:I_IT |-Fanel Satup - Bearbeten, | Abbrechen |

" Benuteerdefiniert

SWerkesug CT1 T

“orschau
¥ Gesciwindigieeil =130 i/
v | Andrlc: =100
W drdruc L g Speichern als Datei
¥ Sifset =03 El
— Oiptionen
¥ Sortieren ¥ Blatteufuhir
& Alle I Alschngided

" JedeFarbe Einistel|en...

I¥ Kopf in Parkposition

Einstellen..

4 Klicken Sie auf die |Schneiden| -Taste.
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4-2. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der Reihe
CG-FX, CG-75ML und CG-60SR)

Die CG-FX-Reihe sowie der Schneideplotter CG-75 ML und CG-60SR unterstiitzen
diese Funktion.

FineCut erméglicht eine schnelle Erfassung mehrerer Passermarken.

Es konnen zwei Schneidemuster ausgefiihrt werden: kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten auf einem Rollenblatt und kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten als Austausch eines einzelnen Blattes.

< Kontinuierliches Schneiden auf einem Rollenblatt >

(c Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-\
men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht
genau erkannt werden.

 Stellen Sie dieselbe GroRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-GroRRe

und der Druckposition ein.
\ J

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.
4 . ™
Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus)
130mm 1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-Funk-
o J ************ |_ ****** tion am Plotter. Stellen Sie die Passermarken-
2 ! ! Informationen ein: GroBe, Form usw. Wih-
L k—> P S—r .
& (20mm*, 20mm len Sie “1 pt” als Passermarken-Erkennungs-
| . [ nummer ein.
l \ 120mm 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
‘ *empfohlen hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Rich-

tung.
3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-

Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED te Blatt zu erkennen.
. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der
IM linken Abbildung dargestellten Bereich.
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 . Driicken Sie die -Taste.
6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die |REMOTE| -Taste, um in den

L Remote-Modus zuriickzukehren. )

N

W
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox.

Schneiden[sakana.ai]

O6 08 filetd~ © L@

worschau [Schneidelinie Initializieren  Blattgroe einlesen  Schrieiden Beenden
| Blattgriipe & [E 1300 mm e ETT

Offset © [Homm 3 (o mm
Griipe B e = F
Skalierung(ss) (=] 100 — 1210

" Kopieren =B +=1

] Kaopierabstand < [ wmm 1 Efwwm

[ ¥ Rahmen + [ zmm =z

< 162,17 mm 4 106.08 mm

Layout " kacheln Apstand { Passermarken

Passermarken Erkennung .

& Farbe “(Ebene ™. 1O}
~[A@ otne =l

W [E C=0 M0 V-0 k=100
[ [# C=0m-0Y=0K=0

150) " 0] : 50| : o x
Eﬁg‘azzs% = v =

3 Stellen Sie die Passermarke fur eine kontinuierliche Er-

kennung ein.
Wahlen Sie das “Rollblatt”’-Symbol

(links).
Stellen Sie die kontinuierlichen Nummern fiir
[LayoutNKachein Abstand [ Passermarken die vertikale und horizontale Richtung ein.
T T Falls die kontinuierliche Nummer nicht
__Erkenungbeenden | bestimmt werden kann, geben Sie bitte die
héchstmdgliche Nummer “9999” ein.
’ ‘Wiederholungen (-)lEZ 3'53
Wahlen Sie die ersten Erkennungspunkte
Erkennung Als Erstes -

arfa

LA der Passermarke aus.
-

Wahlen Sie die zweiten und folgenden
Erkennungspunkte der Passermarke aus.

Die Weiteren

rBei der Erkennung umfangreicherer Daten stellen Sie bitte mehrere Er-‘
kennungspunkte ein, um ein genaueres Schneiden zu erzielen.
Bei der Erkennung weniger umfangreicher Daten stellen Sie bitte weniger
Erkennungspunkte bei den zweiten und nachfolgenden Erkennungspunkten
kein, um die Erkennungszeit zu verkurzen.

\ly,
s

J

Klicken Sie auf die| Erkennung beenden |-Taste, um die Passermarken-Erkennung abzu-

brechen.
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4

Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 120.)

Ausplotten

[ Plot-Einsteliung
" Plotter-Einsteliung
£ uswahl-Einstellung

" Benutzerdefiniert Werkzeug

(CLUT 1-Panel Setup -

T

Abbrechen I

I Geschwindigket 30 cmis
™ Andruck Eoo q
I Offset =02 mm
— Optionen
¥ sortieren [ Blattzufunr
 Alle [ Abschneiden
" Jede Farbe Einstelien
¥ Kaopf in Parkposition
Einstellen.

“orschau..
Speichern als Datei..

Markieren Sie [Abschneiden], um das Blattschneiden automatisch nach dem Abschluss
jedes einzelnen Schneidebetriebs zu aktivieren. Klicken Sie auf , um die
Abschneiden-Setup-Informationen einzustellen.

rSteIIen Sie sicher, dass Sie das Kontrollkéstchen vor der Durchfiihrung des‘
Abschneidens markieren. Selbst wenn die Einstellung bei Schneideplotter auf
EIN lautet, wird kein Schneidebetrieb durchgefiihrt, bevor nicht das
Kontrollkastchen markiert wurde. Stellen Sie deshalb das Kontrollkastchen
Lvor der Einstellung am Schneideplotter ein.

Abschneiden-Setup i

EHJ mm
[V Abschneiden nach jedemn Nutzen

Abstand Abschneiden +

Abbrechen |

Stellen Sie die Hochstlange von der letzten Linie
bis zum Schneidepunkt ein. (Siehe dazu die unten
stehende Abbildung A.)

Markieren Sie [Abschneiden nach dem Nutzen], um
die Daten bei jeder Linie auszuschneiden.

Klicken Sie auf .

Klicken Sie auf
um mit dem Schneiden zu beginnen.

setp |
Q ------------------- \ < Schneiden
ih
_ L L L
A WM W I
B 7 7 [ r
------------------- < Schneiden
_ L L L L
= i
L T S S N A < Schneiden
_ L L L L
2 T
B 7 - 7 ™
Schneiden| in der Ausplotten-Dialogbox,
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* Wenn gedruckte Daten durch einen Plotter mit Aufnahmefunktion (JV-Reihe von
Mimaki o. A.) als Papierrolle aufgerollt werden
Drehen Sie die Daten mithilfe von FineCut um 180 Grad und stellen Sie am Schneideplotter die

Papierrollen-Funktion direkt ein:
Dadurch wird ein kontinuierliches Schneiden der Daten ermdglicht. (Die Rolle muss nicht neu

aufgerollt werden.)

on
s ©
El 4 Ld L L
Ausgabe am Drucker S s it Bestitigen Sie di

5 A r r r estatigen oile die
-g N L L 1 L Rander am Blatt.
%D éi( é( (Lesen Sie dazu
| VPP T seite 65.)

J L1 L4a L

i m»>
9T ra /A

\ 0)

Drehen Sie die Daten ® um 180 Grad, bevor Sie eine Registrierung der Passer-

marken mithilfe von FineCut durchfiihren.

Schneiden[ ', sakana.ai]

® G EGA

Worschay LSchneidelinie

fijeCord ~~ © A2

Initialisieren  Blattarope einlesen  Schneiden

®

Beenden

*:l Blattgrdpe © [£] 1300 mm 1 (22000 mrm
Offset - [0 mm b = B
Grope < B rom | — g E w0006 mm
Skalierunal s + = 100 e =
3 Kopieren L= TEH1
j Kopierabstand o Eiwmm 2 E0mm
¥ Rahmen = [z mm 13 mm
+ 162,17 mm 1.108.08 mm
Layout “[Kacheln Anstand [ Passermarken ™.
LIEaE]
& i B e
: FEE o
J |_ Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
I~ Spiegeln I ustiermarkeMitte: E5on
™ Verzerren ™ dustiermarke Ecke
[ Mullpunict fest
E\ﬂhe\l:lmm vl
Farbe {Ebene . ®
I/[AD chne |
i | B c=0r=0 v=0k=100
|| O c=0m=0 v=0k=0

go | L
2l a7 r
Schneideplotter 5 o r

2l o Lo La L
2| e e e
Sl e

4 Lo L L

e
e Bl ol Bl o 0
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* Wenn die kontinuierlichen Druckdaten bis zur Mitte der Linie vorhanden sind

Fiihren Sie ein Schneiden in zwei Teile durch, um sdmtliche Daten zu schneiden.

Am Drucker erfolgt Plotter
die Ausgabe.
&en
S ( @
g 4 LJa L @ g
.S 2
2 - - - § Zweite
_c:% N L L L ng Schneidedaten
2 i e g
< T r 7 T r ~
| L L L
A I I
O D

Erste Schneidedaten
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< Kontinuierliches Schneiden eines Blattes >

r w
« Fiir das kontinuierliche Schneiden ist nur ein Satz von Passermarken-Da-

ten (4 Passermarken) verfuigbar. Falls zwei oder mehr Sets von Passer-
marken-Daten in einem Blatt vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich ge-
schnitten werden.

+ Stellen Sie dieselbe GroRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-Grofie
und der Druckposition ein.

J

1| Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken zu erkennen. (Lesen Sie dazu Seite 65.)

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-
tung der Schneideplotter von Mimaki.

2 | Klicken Sie auf die |Passermarken Erkennung|-Taste in

der Plot-Dialogbox.

Schneiden'sakana.ai]

OC 06, fied” © ,@ ©

[vorschau {Schneidelinie Initialisieren B\a%\;rurseemlesen Schneider. Beenden

| Blattgrope S E ) = e
Offset «Eomm 3 Eomm
Grope S o =
Skalleruna(s) - B —tEm

i Kopieren «E Hep

= Kopierabstand «Ewmm s 0

[ % Ratmen SELwm B

= 162,17 mm 1 106.08 mm

Layout “[Kacheln Atctand | Passermarken

Passermarken Erkenrung | J
—

L
-

£ Farbe (EDene ™ ®
20 ome =

W C-0M-0Y-0K-100
[0 C=0M=0'v=0K=0

50| o =

& o)
= | , H

)

3 | Stellen Sie die Passermarke fiir eine kontinuierliche Er-
kennung ein.

[Layout™Kacheln Abstand  Passermarken

Erkennung beenden | Wahlen Sie das “Blatt”-Symbol (rechts).
Stellen Sie die kontinuierliche Anzahl ein

" Wiederholungen B —ff——==(Anzahl der sich wiederholenden Blatter).
T g \V@hlen Sie die ersten Erkennungspunkte
|

Erkennung Als Erstes

I ar|a

der Passermarke aus.

Wahlen Sie die zweiten und folgenden Er-
kennungspunkte der Passermarke aus.

arflar

I
-
I
=

Die Weiteren

s A

Klicken Sie auf die | Erkennung beenden |—Taste, um die Passermarken-Erkennung ab-
zubrechen.
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4

Klicken Sie auf die Taste (TF) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 120.)

Ausplotten

— Plot-Einsteliung

................. R
" Plotter-Einstaliung
* Auswahi-Einstellung CUT I-Panel Setlp v Bearbeiten. | Abbrechen |
" Benutzerdefiniert Werkzeug CT1 -
Worschau,
™ Geschwindigkeit 30 cm/s
Efioo
I” Andrck (=100 g Speichern als Datei
I Offset SRk mm
— Optionen
¥ Sortieren [¥ Blatteufubr
* Alle ™ Abschneiden
" lede Farbe Efnztellen..
¥ Kopf in Parkposition
Einstellen...

den zu beginnen.

Nach dem Schneiden des ersten Blattes wird auf dem
Schneideplotter-Feld die folgende Meldung angezeigt.

Legen Sie das nachste Blatt ein. Nun werden die Passer-
marken automatisch erkannt und das Schneiden durch-

gefuhrt.

[ BLAT

T-AUSTAUSCH]

E_J

-Taste, um mit dem Schnei-

1



4-3. Kontinuierliches Ausschneiden mit dem ID-Zertifizierungsmodus
(CG-75ML)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML unterstiitzt.
FineCut ermoglicht das automatische Ausschneiden verschiedener Daten mit ID-Muster-
passermarken.

(c Platzieren Sie bitte nur einen Satz Passermarken auf den IIIustrator—Daten.\
Verwenden Sie fur den Ausdruck der gleichen Mehrfachdaten die Kopier-
funktion der Druck-Software (RIP).

 Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-
men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht ge-
nau erkannt werden.

« Stellen Sie flr die Verwendung der ID-Musterpassermarken bitte sicher, dass
Sie “1pt” als Passermarken-Erkennungsnummer auswahlen.

« Stellen Sie den Schneideplotter-Ursprung (“O-PT SETZEN”) auf “O-PT UNT.
RECHTS”.

* Richten Sie die Passermarke an der rechten Seite (Einzugsseite) aus.

* Lokalisieren Sie die verschiedenen Daten bitte nicht auf der Y (horizontalen)

Richtung.
( ® (

Schneiderichtung
U Nicht in
e Ordnung

\ 0
\ J

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedie-
nungsanleitung.

e \
Wenn das Medium in umgekehrter Richtung zum Ausdruck eingelegt wird,
stellen Sie bitte sicher, dass die Passermarke unten links erfasst wird.

e s e e EIRN 4

Schneiderichtung

L

Lo Loodnmin L

72 N Entgegengesetzte Richtung Gleiche Richtung




~—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ————————

1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-
Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-

marken-Informationen ein: Grof3e, Form

§ J L usw. Wihlen Sie “I pt” alsPassermarken-
&T’ pv— SO Erkennungsnummer ein.
& 1] ] 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
l \ 120mm hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Rich-
T *er‘npfohlen tung.
Andruckrolle . .
3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufge-
legte Blatt zu erkennen.
Bewegen eines Bereichs der Punki-LED 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der

linken Abbildung dargestellten Bereich.

B @

Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2

W

. Driicken Sie die m -Taste.

HOLD

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die W -Taste, um in den
Remote-Modus zuriickzukehren.

- J

Klicken Sie auf die -Taste in

der Plot-Dialogbox.

Passermarken Erkennung

\y,

N

Schneiden[sakana.ai]
® (~ (G .
LSRRI FineCut? @ A@
vorschau - [Schraidelinie Initialisieren  BlattgroPe einlesen  Schneiden.. Beenden
F ;l Blattgrope + [ 1200 o 4 (2] z000
§ Orffsat + =40 mm 3 0 mm
— Griipe & [E15534mm | = 11454 mm
Skalierungf ) © (=100 — 4]0
Fs Kopieren »Eh s =1
j Kopier abstand & 10 mm +[E 0w
[ Rahmen o [z om + [z om
r + 185,34 mm 1 120,54 mm
2
o [Layout [ Kachein Abstand ™ Passermarken
‘ Passermarken Erkennung
F1
5
LK
i L}s
—|a
— Farbe “(Ebene ®
-k AR e |
= b B # C-0M-0 V=0 k=100
= O C-0M=0v=0¢0
1 L
T T T T T
250 200 =0] 100 B ol =
.00 I | > |

A

Falls mithilfe des ID-Zertifizierungsmodus ausgeschnitten wird, wird die Dreh-
richtung automatisch erfasst.
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3 | Stellen Sie sicher, dass der ID-Zertifizierungsmodus ak-

tiviert wurde.

Layout NKacheln Abstand N Passermarken
Erkennung beenden I ®)-Zertiﬁzierungsmodus

ID-Muster = 105

4 | Klicken Sie auf die () Schneiden-Taste.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 120.)

Ausplotten

i— Piot-Einsteliung - -
EEE E ’
 Plotter-Einsteliung
" Auswahl-Einstellung LT 1-Panel Setup - Bearbeiten... | Abbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug cT1 =
“orschau..

™ Geschwindigkeit 40 cmés
Andruck (=100
Lt =5 g Speichiern als Datei...
" Offset =03 mm
— Optionen
v Sortieren IV Blattzufubr
* Alle ™ Abschneiden

© Jede Farbe Einstellen

¥ Kapf in Parkposition

Einstellen

5 | Klicken Sie auf|Schneiden|, um die Daten zu versenden.

Der Schneideplotter schaltet sich in den Lokal-Modus.
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6 | Wiederholen Sie das Verfahren 2 bis 5 fiir die anderen
Daten, die gleichzeitig kontinuierlich ausgeschnitten wer-
den sollen.

Schneiden[4apple.ai]

® GO Q FineCot7 _
[Werschau ! Schneidelinie Initialisierer E|at&tgl’n'[!E einlesen  Schneiden Beenden
F =l Blattgripe oEmnem | g0
é Offset o [Evwm o
o Grofe o[ esamm | — g [ se6 mm
Skalierung() + B — 1w
b Kopieren B =
e Kopierabstand o B wmm 3 Ewom
¥ Rahmen + 3 mm = EE
« 171.23mm 4172 68 mm

[Layout ~{Kacheln bstand | Passermarken

Passermarken Erkennung
R (il

Q

N
AR o

Farbe “[Ebene ™. ®

A8 ohne =]
W = c=0M=0Y=DK=100

O [# =33 M=0Y=73K=0

I [#] C=0M=38 ¥=75 k=46

[ [# =80 M=0 Y=100K=0

T ! !ull i ”H l—u s - [ [ c=0m=0 v=0K=0
- =

EEEEEE

. N T

250|

=

2 |

Fo.oos: RS

\y,
N

Die Reihenfolge des Versendens der Daten muss nicht der Reihenfolge des
Ausdrucks entsprechen.

/ | Driicken Sie die Taste |REMOTE| am Plotter.

Nun wird das Schneiden gestartet.

73



4-4. Kontur und Grundbogen gleichzeitig schneiden (CG-75ML/CG-60SR)

Die Schneideplotter CG-75ML und CG-60SR unterstiitzen diese Funktion.
Diese Funktion ermdglicht Thnen das gleichzeitige Ausschneiden der Kontur eines
Aufklebers und des Grundbogens, was als HALB-Schnitt bezeichnet wird.

1 | Erstellen Sie die Daten in einer im lllustrator aufgeteilten

Ebene.

FC-flame layer --> Kontur des Aufklebers
Ebene 1 --> Linie zur Trennung vom Grundbogen

Kontur des Aufklebers

_ Schneidelinie fiir Grundbogen
Ebenen »
B Y I Ebene 1 0 =
LT S DFCFrameLayer o)
2|
2 Ebenen & S5 &8 W 4
N M

2 | Stellen Sie die Schneideeinstellung fiir die einzelnen
Ebenen ein.

Lesen Sie diesbeziiglich den Abschnitt <Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede
Farbe/Ebene> auf Seite 46-48.

Wiihlen Sie die Option [Werkzeug fiir jede Ebene].
Wihlen Sie FC Frame Layer --> [CT1].
Wihlen Sie Ebene 1 --> [HLF].

® GIR Fi;.:.e(ul,'?/ @O @

[wersehau {(Schneidelinia Initialisieren  Blatigrofe einlesen  Schin Beend
= Blattgrpe o E 00 mn + [ 2000 m
Offset B +Eomm
Grépe Ewearm  —gEfwesemn

Skaliertno(s)
Kapieren
Kopierabstand
I Rahmen

B o ]

=1 k=0

omm 2B wmm

splelas e

EEm BT
© 1604 mm 108,54 mm

!
8
7 Layout (Kachen Abstand (Passermarken .

© B8

1 Drenen Bewegen Anpassen  Original Layout
0
il [ I” Spiegeln I istiermarke e ElEwm
I~ “erzerren = Jstjerriarie Ecke.
I Nullpuikt fest
& (= |
Ebene. [©]
> s husiwahi ale Ebenen
r v [l Laver 1 [ HLF |52 #uswahl Ebenen Bschen
v [ B FC Frame Laver [cni = .
Werkzeug Fir jede Ebene )}
[t ‘

i
150] 100] 5ol ol =
el 5




3

Stellen Sie das Hervorstehen der Schneideklinge sowie
den Schneidedruck fur jedes einzelne Werkzeug ein.

- Lesen Sie dazu den Abschnitt [Einstellung des Hervorstehens der Schneideklinge] in

der Betriebsanleitung des Schneideplotters.
- Schneidedruck entsprechend den einzelnen Werkzeugen
[CT1] --> Druck, bei dem die Schneideklingen-Spur auf dem Grundbogen bleibt.
[HLF] --> Druck zum Ausschneiden aus dem Grundbogen

Nun werden die Passermarken automatisch erfasst und
das Schneiden durchgefuhrt.

—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ———

130mm 1 1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-
777777 R 2 Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-
| I— marken-Informationen ein: Grofle, Form
usw. Wihlen Sie “1 pt” als Passermarken-
: : Erkennungsnummer ein.
[ 120mm N ””” 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Rich-
Andruckrolle tung.

<4— Plot-Richtung
_1
]

3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufge-
Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED legte Blatt zu erkennen

| Ml 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der
linken Abbildung dargestellten Bereich.
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2
5. Driicken Sie die [£\7E% |-Taste.

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die W -Taste, um in den
Remote-Modus zuriickzukehren.

\-

Trennen Sie den Grundbogen ab, sobald das Schneiden
durchgefuhrt wurde.

s »
110

e

JOmTS
e

i

e

7



4-5. Schneiden mit der CF2/DC/CF3-Reihe (AuBer M-Kopf)

1 Stellen Sie das Ausgabeergebnis am Schneideplotter ein,
um die Passermarken-Erkennung durchzufihren.

Hinsichtlich des Verfahrens zur Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung des Schneideplotters.

— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) )

‘- ] 1. Stellen Sie am Schneideplotter die Option
[PASSERMARKEN-ERKENNUNG] auf [1pt.].
Fiihren Sie die Einstellungen fiir die Passer-

marken-Gro8e durch.

;’ ,,,,,,,,,,,,,,,,,, n (Stellen Sie die Passermarken-Grofe entspre-
+x , . .
Erstellen Sie einen offenen Raum chend derfl Schritt 3 auf Seite 60 elr.l') ]
etwa in der GroRe der Passermarke. 2. Legen Sie das bedruckte Medium im
Schneideplotter ein.
Bewegu"QSbere'cg des Cursors 3. Driicken Sie die -Taste, um die Passer-
ursor

/ marken zu erkennen.
ﬂ 4. Bewegen Sie den Cursor mit den Jog-Tasten
A

in den in der linken Abbildung dargestellten
Rundverzeichnis

Passermarke Bereich.

5. Driicken Sie die -Taste.

6. Die Passermarken werden nun erfasst und der
Modus wird in den Lokal-Modus umgeschal-
tet.

7. Driicken Sie die |R9TE| _Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.

2 Lassen Sie sich die unter Schritt 1 eingestellten Daten
mit lllustrator anzeigen und klicken Sie auf die [Schnei-
den]-Taste von [FineCut-Mend].

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Schneiden] aus dem Menii [Datei]-[FineCut]

auswihlen.
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3

) Klicken Sie auf die

Rotationstaste, um die
Ausrichtung des bedruck-
ten, in den Schneide-
plotter eingelegten Medi-
ums mit Hilfe der Ausrich-
tung der Dialoganzeige

von FineCut einzustellen.

Klicken Sie auf die
[Passermarken]-Register-
karte.

Klicken Sie auf die Taste

FizeCut7

e e

[ Layout \Kacheln Abstand | Passermarken

Passermarken Erkennung

\Passermarken-Erken-
nung|, um Passer-
marken zu erfassen.

Wahlen Sie die Schneide-
art aus.

e Erfassen Sie die Passermarke und
schneiden Sie. (Siehe dazu Seite 87.)

¢ Fiihren Sie ein kontinuierliches Schneiden unter [Mehrfach-Modus] durch. (Siehe

Seite 87.)

e Fiihren Sie ein kontinuierliches Schneiden unter [Einfach-Modus] durch. (Siehe Sei-

te 87.)

L

sl

¢ Stellen Sie die GroBe ein. (Siehe dazu Seite 88.)
¢ Trennen Sie die Passermarken. (Siehe dazu Seite 88.)
e Drehen Sie den Schneidemodus um. (Siehe dazu Seite 90.)

Behalten Sie nur die Markierung von [FC Frame Layer]

bei und klicken Sie auf die -Schneidetaste.

Klicken Sie auf
Schneiden|, um mit dem
Schneiden zu beginnen.

P

C Plotter-Einsteliung
& Auswahl-Einstellung

 Benutzerdefiniert

T-Panel Setup ~| _Bewrbsiten.

Werkzeug

I Geschwindigkelt 5150 cmis

™ Andruck

™ orfset

E—]

B o

=68 mm

A= T

[~ Optionen

¥ sortieren
& Alle
€ JedeFarbe

I Kopf in Parkpos ition

Einstellen,

Abbrechen
Vorschau
Spaichern s Datei
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4-6. Schneiden mit Fingerfraser

1 Setzen Sie den Ursprung der Z-Achse auf einen
Schneideplotter fest.

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plotters.

2 Stellen Sie das bedruckte Medium auf dem Schneide-
plotter auf Passermarken-Erkennung.

Wie Sie Passermarken erfassen, erfahren Sie in der Bedienungsanleitung des Schneide-

plotters.

—— Erfassung der Passermarken (Halbautomatisch)

1. Stellen Sie am Schneideplotter die Option
[MARK DETECT] auf [1 pt].
_ B Stellen Sie die Grofle der Passermarke ein.
: (Stellen Sie die GroBie der Passermarke ent-
sprechend Seite 60, Schritt 3 ein.)
! 2. Legen Sie das bedruckte Medium in den Plot-
;.I ,,,,,,,,,,,,,,,,,, | ter.
LS 3. Driicken Sie die Taste , um die Mar-

Erstellen Sie offenen Raum in der unge-
fahren GroRe der Passermarken.

ken zu erfassen.
4. Bewegen Sie die Spotlight-LED mit den Jog-

Beweglicher Bereich der Spotlight-LED Tasten auf den Bereich, der links dargestellt
Spotlight-LED wird.
5. Driicken Sie die Taste (END) .
. '
) 6. Die Marken werden erkannt und der Modus
Passermarken

wird auf Local-Modus gesetzt.

7. Driicken Sie die Taste [*/STE| um zum
Remote-Modus zuriickzukehren.

3 Zeigen Sie die Daten an, die in Schritt 2 mit lllustrator
festgelegt wurden, und klicken Sie im FineCut-Menu auf
die Schaltflache [Schneiden].

Sie konnen auch [Schneiden] im Menii [Datei]-[FineCut] auswihlen.
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4 | 49) Klicken Sie in der Vor- T
schau von FineCut auf die ‘
Rotationsschaltflache, um
die Richtung einzustellen,
wahrend das bedruckte
Medium im Plotter liegt.

5 | Klicken Sie auf

[ Layout Kacheln Abstand €

LPassermarken 3

[Passermarken] und dann auf |cmmeeesy
Passermarken-Erkennung|.
Die Passermarken werden erfasst.

6 | Wabhlen Sie die Schnittart ===

- = e

aus.

¢ Passermarken erfassen und schneiden.

(Weitere Informationen auf Seite 87)

¢ Fortwihrendes Schneiden im [Multi-
funktionsmodus]. (Weitere Informa-
tionen auf Seite 87)

¢ Fortwihrendes Schneiden im [Einfa-
chen Modus]. (Weitere Informationen | aare=4a = =r
auf Seite 87)

¢ Grofle abstimmen. (Weitere Informa-
tionen auf Seite 88)

¢ Passermarken-Trennung. (Weitere In-
formationen auf Seite 88)

(Schneidemodus abbrechen steht nicht

zur Verfiigung.)

[/ | Lassen Sie nur [FC Kontur- e
Layer] aktiviert und klicken — |Pcromm o B
Sie auf (%) die Schaltflache
“Schneiden”. i
\\\I///
AT Um die Ploteinstellungen fiir jede Farbe/Ebene festzulegen, klicken Sie im

Plot-Dialog auf [Ploteinstellung fir jede Farbe/Ebene] und legen Sie die Ein-
stellungen fest. (Lesen Sie dazu Seite 46.)
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8 | Wahlen Sie die Ausgabeeinstellung im Dialogfeld

Ausplotten aus.

Wihlen Sie die Ausgabeeinstellung, die in FineCut eingestellt wurde, und drucken Sie.

Klicken Sie auf , um ein Medium hinzuzufiigen oder die Schneideein-

stellungen fiir einzelne Medien festzulegen. (Weitere Informationen auf Seite 103)

Wenn die Ausgabeeinstellung fiir jede Farbe/Ebene festgelegt wurde, kdnnen
Sie diese Einstellung hier nicht vornehmen.

— Plot-Einsteliung
Acryace 3t i Bearbeiten. Ahbrechen |
“orschau |
Speichern als Datei
— Optionen
¥ Sortieren [¥ Optimisren Sie die Anfangslage fiir Schneide
 Alle ¥ \“erbundene Einsteliung
€ Jpde Farbe Lange 53 mm
¥ Kopf in Parkposition Hahe EW T
Einstellen... ™ Pause
I Benutzen Sie Aupen
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9 Legen Sie die Optionen im Dialogfeld Ausplotten fest.

(Informationen zu anderen als den aufgefiihrten Optionen finden Sie auf Seite 120)

Ausplotten i

— Plot-Einsteliung

Acryace 3t - Bearbeiten. Abbrechen I
“orschau

Speichern als Datei.

— Optionen

¥ Sortieren [¥ Optimisren Sie die Anfangslage fiir Schneide
 Alle ¥ \“erbundene Einsteliung
' ede Farbe Linge B mm
¥ Kopf in Parkposition Hohe EW_ im.
Einstellen... ™ Pause

I Benutzen Sie Aupen

e ————————————————————

Optimieren Sie die Anfangslage fir Schneiden:
Aktivieren Sie diese Option, um die Anfangslage fiir das Schneiden
zu optimieren. Dadurch schlie3t die Anfangslage genau ab. Wenn
diese Option nicht aktiviert wird, beginnt das Schneiden an der
Position, an der die Daten gezeichnet wurden.

\\y/,
N

Uberpriifen Sie nach der Einstellung die Anfangslage in der Vorschau.
Durch die Optimierung befindet sich die Anfangslage u. U. auRerhalb des
Objektes. Wenn die Schneidelinie in das nachste Objekt ragt, vergroRern Sie
den Abstand zwischen den Objekten im lllustrator.

Verbundene Einstellung:
Aktivieren Sie diese Option, wenn der Endpunkt des Schneidens
belassen und zuletzt geschnitten werden soll. Dadurch wird das
Objekt nicht falsch versetzt und der Endpunkt wird sauber geschnit-
ten.

Lange: Einstellung der Lange des Mediums, das belassen werden soll.

Hohe: Einstellung der Dicke des Mediums, das belassen werden soll.
Pause:

Belasst den Endpunkt und fahrt den Kopf voriibergehend in die
Parkposition.

Da kleine/schwere Medien wahrend des Schneidens leicht verrut-
schen, wird empfohlen, den Kopf in die Parkposition zu fahren, das
Medium zu fixieren und dann den Endpunkt zu schneiden.
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~\

\
Nach der Festlegung der Kurveneinstellung empfiehlt es sich, das Schnei-
den zu testen.

\\/
/N
L]

* Wenn die Optionen [Mehrfaches Schneiden] und [Schnitttiefe] im Dialog-
feld Unterschiedliche Ploteinstellungen eingestellt wurden und die
Schnitttiefe groRer als die hier eingestellte [Hohe] ist, wird die Kurvenein-
stellung nicht angewendet.

* Wenn die Anzahl der Schneidevorgange im Dialogfeld [Unterschiedliche
Ploteinstellungen] auf [Mehrfach] gesetzt wird, werden die Kurvenbereiche
so oft geschnitten, wie in der Kurveneinstellung festgelegt wurde.

* Wenn sich das Medium durchbiegt, hebt sich u. U. ein Teil des Mediums

ab. Um derartige Medien sauber zu schneiden, empfiehlt es sich, zusatzli-
che Hohe unter [Hohe] einzugeben.

Kurvenhéhe  Kurvenlange (der schattige Bereich wird belassen)

Benutzen Sie AuRen:  Aktivieren Sie diese Option, um die Innenseite des Objekts
auszuschneiden und die AulRenseite zu verwenden. Wenn
diese Option aktiviert wird, werden die zu belassenden Teile
festgelegt und die Versatzrichtung wird bestimmt. Auflerdem
wird die Ausrichtung fir das Schneiden optimiert, so dass die
Oberflache sauber geschnitten wird.

Innenseite verwenden (nicht aktiviert) AuBenseite verwenden (aktiviert)
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10| Klicken Sie im Dialogfeld Ausplotten auf |Vorschau| und

Uberprifen Sie die tatsachliche Schneidelinie.

Klicken Sie nach der Uberpriifung auf| SchlieRen |

(Informationen zur Vorschau finden Sie auf Seite 52.)

My,
s

rDadurch wird die Schneidelinie um die Halfte des Wertes, der unter [Durch-w
messer des Fingerfrasers] im Dialogfeld Unterschiedliche Ploteinstellungen
(Seite 103) oder in Schritt 8 eingestellt wurde, versetzt. Uberpriifen Sie die
Schneidelinie in der Vorschau und stellen Sie den Durchmesser des Finger-
Lfrésers im Dialogfeld Unterschiedliche Ploteinstellungen oder in Schritt 8 ein. )

W s
Gegen den [ |
I Uhrzgigersinn -
v Pieile =
¥ Die Anfangslage /1
™ Laufen Sie —
I Relhenfolge fir Schneid ||
IV Werkzeuglage | ]
¥ Zsigen Sie das Original
- Simulation ——————————————
taybackgeschuindighsr: [J4
FireCut?

11 | Klicken Sie im Dialogfeld Ausplotten auf |Schneiden|, um

mit dem Schneiden zu beginnen.
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(Wenn in der Kurveneinstellung [Pause] aktiviert wurde)

12| Der Schneidevorgang wird angehalten und der Kopf zu-

rickgezogen.

Der Schneideplotter geht in den Local-Modus Uber.

13| Fixieren Sie das Medium mit Klebeband.

14| Driicken Sie die Taste |REMOTE| am Plotter.

Der Schneidevorgang wird wieder aufgenommen und der Kurvenbereich wird geschnit-

ten.

86



<<Schneidearten>>

<Passermarken-Erkennung und Schneiden>
Laiuut iKaEhElfl Abstand J Passermarken

Stellen Sie sicher, dass Wiederho-

lung auf [1] gestellt wurde. T EEnia R [V Grope ststimmen
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite [ N . ]

79 fort. I™ Schneidenionis apbrechen p——

Sd i

<Kontinuierliches Schneiden im [Mehrfach-Modus]>

Die Daten, die kontinuierlich auf ein Medienblatt ausgedruckt wurden, werden ausgeschnitten.
o Wahlen Sie den [Mehrfach-Modus].

Laiuut {Kachein Abstand “[Passermarken

Stellen Sie die wiederholte Daten- : .
. K Erkennung beenden Iv Grope abstimmen
anzahl fur jede Richtung des Me-
diums ein. [Wiaderhu\ungen - B = ]
Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, (f“”e‘”er_“m“s CHEETT
2 Punkte oder 4 Punkte) ein. e
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite
79 fort.

(. Fuhren Sie die Option Nur 1 markieren im lllustrator durch. R

Fur das wiederholte Ausdrucken derselben Daten verwenden Sie bitte
die Kopierfunktion Ihrer Software (RIP) und arrangieren Sie nicht diesel-
ben Daten unter lllustrator.

» Stellen Sie das Ausgabeergebnis durch Justage der XY-Richtungen (ver-
tikal und horizontal) ein.

J

< Kontinuierliches Schneiden im [Einfach-Modus]>
Hiermit schneiden Sie kontinuierlich das Medium, auf dem die Passermarken-Daten
nur in 1 Satz eingestellt wurden.

Wahlen Sie den [Einfach-Modus]. [Layout > achein Abstand | Passermarken

Stellen Sie die Wiederholungsan- Erkennungbesrden | ¥ Gripe shstimmen
zahl (Anzahl der Blatter fir die
i ( H @ m wiederholungen 51 ]
Wiederholung) ein.
I Schiedernadis aborechen

Erfcannur
Stellen Sle die SUChpOSition (1 @« ODerrIa'chgPassermgrken—Scnnitt l '
Punkt, 2 Punkte oder 4 Punkte) ein. SR L
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite
79 fort und schneiden Sie das er-
ste Medium.

Wenn das Schneiden abgeschlossen ist, stellen Sie bitte den Schneideplotter
auf das nachste zu schneidende Blatt ein.

Driicken Sie die (yacUuM)-Taste am Schneideplotter und wahlen Sie [Wieder-
aufnahme] aus.
» Beim Driicken der CE-Taste wird das kontinuierliche Schneiden gestoppt.

Lesen Sie Seite 78 und erfassen Sie die Passermarke.

Wiederholen Sie die Schritteebisoentsprechend der Anzahl der Blatter.

O ® Q® O

Fihren Sie die Einstellung Nur 1 Satz markieren durch. Falls im Medium
mehrere Passermarken-Satze vorhanden sind, kann das Schneiden nicht
kontinuierlich durchgefihrt werden.
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Uberpriifen Sie, ob Sie die GroRen-
<GroReneinstellung> korrektur durchfiihren méchten.

Selbst wenn die Grof3e der aktuellen Daten und

die Ausgabeergebnisse aufgrund der Medienart T | (e
und der Druckumgebung unterschiedlich sein =

I” Schneidernodus abbrechen Erkennung

sollten, wird das Rahmenschneiden mit dem ein- B
£ Datenschn it Rickeeite DEE

gestellten Ausgabeergebnis durchgefiihrt.

+ Wenn Punkte mit einer fest eingestellten GroRe wie beispielsweise Pa-
pierverpackungen geschnitten werden, fallt die GréRe u. U. nicht ausge-
richtet aus. Machen Sie in einem solchen Fall die Markierung der Grofken-
einstellung rickgangig.

<Passermarken-Trennung>
Umfangreiche Daten, die nicht auf einmal geschnitten werden, konnen nacheinander
geschnitten werden.

NOTE! » Stellen Sie bei der Erstellung von Passermarken sicher, dass Sie die
Passermarken-Trennung auswahlen. (Siehe dazu Seite 61.)

o Lassen Sie sich die im lllustrator erstellte Passermarken-Trennung anzeigen
und klicken Sie auf die [Schneiden]-Taste des [FineCut]-Men(s.
9 Klicken Sie auf die [Passermarken]-Registerkarte und anschlieRend auf
| Passermarken-Erkennung |

9 Stellen Sie sicher, dass die Nummer des Schneidebereichs [1] ist.
Kachel Abstand.

Layout Passermarken Iofo'® FieCut?

Lo Erkennungbesnden 3| ¥ Grépe abstimmen

Schneidebereich hr- Bl
I Schreidemodus abbrechen oo

4 Glierflache Passeriamken-Scintl -
€ Datenschnitl Rickseite DEE

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) ein.

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 79 fort und schneiden Sie.

Bewegen Sie das Medium, wenn das Schneiden abgeschlossen ist. (Siehe
dazu Seite 93.)

Erfassen Sie mit dem Verfahren auf Seite 78 die Passermarken des Schneide-
bereichs [2].

Stellen Sie den Schneidebereich von FineCut auf [2] um.

@O 0O

Kacheln Abstand

Erkennung beenden ¥ Grope abstimmen
Schneidebereich Nr. EE
™ Schneidemodus abbreche

Erkennur
¥ OberfiEche Passermarken-Gennitt .-.
€ Batenschnitt Ruckseite ! E m

Layout Passermarken

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) ein.

©
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@ Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 79 fort und schneiden Sie.

m Wiederholen Sie die Schrittee bis @ fur die alle Trennungen.

<<Bewegen des Mediums>>
Bewegen Sie das Medium so, dass samtliche Passermarken im Bereich innerhalb des

Schneidebereichs des Schneideplotters liegen.

Effektiver Schneidebereich”
der CF2/DC/CF3-Réihe” _

-

NS Passerm\a‘rkg\n-:Eyge/nnungsposition
des Scﬁeid&pﬁreichs 2

» Beim Schneiden der Passermarken-Trennung zeigt der Schneidplotter
[***OFF SCALE***] an, die hat jedoch keinerlei Auswirkungen auf die
Bewegung o. A.
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<Umgekehrter Schneidemodus>

Das Schneiden kann auch von der der bedruckten Seite (Vorderseite) gegeniiberliegen-
den Seite aus durchgefiihrt werden.

Verwenden Sie diese Funktion bei Medien wie beispielsweise Karton, bei dem kein so
hervorragendes Finish erzielt werden kann, wenn ein Schneiden von der Vorderseite

aus durchgefiihrt wird.

« Stellen Sie im umgekehrten Schneidemodus die Passermarken-GroRen-
einstellung auf den zu verwendenden Mark Chip ein. Falls die Passermarke
zu klein ist, sind Sie u. U. nicht in der Lage, den Mark Chip einzuftigen.

W% o K hneid Legen Sie den Mark Chip, der entlang der
: }Aé> assermarke schneiden :+ Schneidemarkierung markiert ist, ein :
_i:' Flihren Sie das Schneiden in der
) = Form des Rahmens durch.
[ ] [ |

Stellen Sie beim Drehen sicher, dass die Ober- und
Unterseite des Mediums umgekehrt zueinander liegen.

0 Legen Sie das Medium mit der bedruckten Seite nach oben in den Schneide-
plotter ein und erfassen Sie die Passermarke.
Lassen Sie sich die zu schneidenden Daten in CoreIDRAW anzeigen und klik-
9 ken Sie auf die [Schneiden]-Taste im [FineCut]-Menu.
9 Klicken Sie auf die [Passermarke]-Registerkarte und anschlieRend auf die
| Passermarken-Erkennung |—Taste.

[Lavert \Kacheln Abstand | Passermarken. ™,

. . . Erki beend W tir
G Markieren Sie [Schneidemodus abbrechen]. e R
WEE— sEF

Iv Schneidernodus abbrechen Erkennung

Wabhlen Sie [Oberflache Passermarken- e
6 SChnltt] aus.  Datenschnitt Rickseite [‘

@ Wahlen Sie die Suchposition (2 Punkte oder 4 Punkte) aus.

6 Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 79 fort und schneiden Sie.
* Die erfasste Passermarke wird nun kreuzweise geschnitten.

(. Stellen Sie vor der Durchfilhrung von [Oberflache Passermarken-Schnitt]‘
sicher, dass sich kein Mark Chip auf der Position der Passermarke befin-
det. Das Schneiden einer Passermarke mit einem Mark Chip an dieser
Position ware sehr gefahrlich, da sich der Mark Chip durch den Schneide-
plotter 16sen kdnnte.

» Bei der Durchfihrung von [Oberflache Passermarken-Schnitt] kdnnen

90 Y Sie die Suchposition [._| (1 Punkt) nicht einstellen. )




Drehen Sie die Ober- und Unterseite des Me- - -

diums um und legen Sie es in den Plotter.

Setzen Sie den Mark Chip unter Verwen-

dung des Kreuzschnittes ein. i

* Der Mark Chip ersetzt nun die Passer- L] =
marke. —'

_____________________________

Erfassen Sie die Passermarke mit dem R R R EEEEEEEREE
Schneideplotter.

Wahlen Sie [Datenschnitt Riickseite] aus.
* Die eingelesenen Daten werden auf den Kopf gestellt angezeigt.

@6 ©® O

[Layout ~[Kachein Abstand | Passermarken

Erkennung beenden [V Grape abstimmen

00, fijeCu? ~ @
= : i

<

Wiieder holungen HES ¢E4

[¥ Schnaidernodus abbrechen

Erkennung

" Oberflache Passermarken-Schnitt
% Datenschnitt Riickseite !E m

@ Wahlen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) aus.

‘B Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 79 fort und schneiden Sie.

NOTE! » Stellen Sie sicher, dass das zu schneidende Medium hdochstens 3 mm
stark ist.
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Effektive Verwendung der Blatter

Bewegen Sie das Objekt, damit eine Verschwendung des Blattes vermieden wird.
Im Folgenden finden Sie ein Beispiel dafiir. Falls die Farbe von B sich von der Farbe
von A und C unterscheidet, wird B aufgrund des Farbunterschiedes leer. Bewegen Sie

das Objekt zu dem Leerbereich, um das Schneiden durchzufiihren.

Schneidenl \abc.ai] = —

® G @6 fineCur? - ©

[Vorschan [ Schneideline 70 Initialisieren E\a\A\umBEem\esen Schneiden. . Beenden
&l | | eatigrie <Eswm | (Ewmen
¢ Offset o Evmm 1 Eomm
s Grape wBEorm  —t RS
[ Skallerung(%) - EHu —1EHw
Kapjeren «E +En
Koplerabstand « B B
IV Rahmen B3 1B
+ 133.01 mm 50,98 mm

Layout “Kathein Abstand [ Passermarken

© B8

Drehen Bevwegen Anpassen  Criginal Layout
I~ Spiegein I JustiermarkeMitte. ]
[~ werzerren ™ Justiermarke Ecke
I Mullpunkt fest p
Einheit: |mm ¥

[Farbe " (Epene ™. ®
B[] C=100M=0 Y=0K=0 [=]
W [ PANTORE 186 U

o
oo 50 of v
EEEmE K 3

1 | Wahlen Sie ein zu bewegendes Objekt unter Verwendung

des Richtungsauswahl-Werkzeuges aus.

Schneiden[yabe.ai]

Initialisieren  Blattorope einlesen  Schneiden. Beenden

worschau [ Schneidelinie

:'[ Blattarcpe < [2] 1200 om & 22000 mm
. offeet N T =
3 Grofe o Esmm —g E‘ 44,38 mm
B Skalierung( s} [ 100 -1 IE 100
Kopieren « B =
Kopierabstand B wmm ¢ B wmm
¥ Rahmen = Ezom 3 [z mm
« 139,01 mm $50,98mm

Layout /Kacheln Abstand

L0 I R

Drehen Bewegen Anpassen ‘Original Layout
I~ Spiegeln I~ Justirmarke Mitte: 5w
[ Verzerren ™ dustiermarke Ecke
™ Mullpunks fest
Einfeit: jmm ¥

[ Farbe “/Ebene ™. O]
=100 M0 V=0 K= =]
[ W[Z PANTONE 186U

¥ 50| i
353336 *ll p
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2 | Ziehen Sie das ausgewahlte Objekt mithilfe des “Drag-
and-Drop”-Verfahrens zur gewunschten Position.

Schneidenfabe.ai] )

(O = @) ey
Jmkhne\deume Initialisieren  Blattorofe einlesen Schneiden Beenden
= Blattarcpe o [=11300 rom ¢ Ezonmm
" Offset N o
2 Grofe  Ees1smm — ¢ 4408 men
[ Slalierung(ss) « (100 — B
Kopieren bl Tt
Kopierabstand o B wmm 2 Ewmm
¥ Rahmen o 2z mm B
« 94,15 mm 150,98 mm

Layout “{Kacheln Abstand

W B8

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout.
I” Spiegein ™ Justiermarke Mitte . S mm

I~ Verzerren I™ dustiermarke Ecke

Mulipunkt fest
LG Einneit: frm -

[ | JFabe (Eeme ©
B ) C= 100 W=l Y= k=D B
L PANTONE 186 U
j 50| Y P

;i 10g)
53%  v] 4] 2

Um das Objekt wieder an die urspriingliche Position zuriickzubewegen, klicken Sie

bitte auf die Taste @ Original-Layout.
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Uberlappung

Bei sich iiberlappenden Objekten wird u. U. bei der Uberlappung der Farben eine
Liicke erzeugt. Die Uberlappungsfunktion kann dabei helfen, dieses Problem zu ver-

hindern.

Wenn Uberlappung auf schwierigen Daten durchfiihren Sie, Stérung oder Illu-
strator Abbruch kénnen auftreten und die Daten verlieren. Seien Sie sicher,

Uberlappung auRer den Daten einmal durchzufiihren.

1| Wahlen Sie ein zu identifizierendes Objekt aus.

J_I

2 | Kilicken Sie auf die |Uberlappung|-Taste im FineCut-Mendi.

Alternativ dazu konnen Sie die Option [Uberlappung] aus dem [Datei]-[FineCut]-Menii

auswéhlen.
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3| Stellen Sie die UberlappungsgréRe und die Uberlappungs-
reihenfolge ein.

Uberlappungsgrﬁﬁe E 3 mm

] “=0M=0%=100K=0 ;l
[ ] Gray=100

gl
Abbrechen | ok |

Ziehen Sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-Verfahrens an der Liste, um die
Uberlappungsreihenfolge zu verindern.

Klicken Sie nach der Einstellung auf .

4| Entsprechend der spezifizierten GroRe wird ein
Uberlappungsraum erstellt.

—
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Identifizierung der Strichstirke und Uberlappung:

Identifizieren Sie die Strichstirke und die Uberlappung von auszuschneidenden Ob-

jekten, die als Abbildung auf dem Bildschirm dargestellt werden.

1| Wahlen Sie ein zu identifizierendes Objekt aus.

1))

2 | Klicken Sie auf die |Strichstarke und Verschmelzung
Taste im FineCut-Mend.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Strichstdrke und Verschmelzung priifen]

aus dem [Datei]-[FineCut]-Menii auswéhlen.

m FineCut'?

@EHEEHE
EENEEEE

3 | Die Strichstarke und die Uberlappung werden identifiziert.

b
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Schneidedatei-lmportfunktion

Mit dieser Funktion werden die unter Verwendung der Schneide-Software erstellten

Schneidedateien importiert.

Sie konnen die Schneidedateien in Illustrator importieren und bearbeiten und iiber

FineCut ausschneiden.

-
S~

\\l/
N

Klicken Sie auf die|Plot-Datei importieren...

FineCut-Mendu.

-Taste im

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plot-Datei importieren] unter [FineCut]

aus dem [Datei]-Menii des Illustrators auswéhlen.

m FineCut7 |
NNEEE|E
BERHEE]

Wahlen Sie eine zu importierende Datei aus.

1zl
Suchen int | =) FineCut? R e =
| fiten I
=] Abbrechen

7
Wenn Sie lllustrator CS2/CS3 fiir Macintosh verwenden, kann kein Dateina-

me mit 2-Byte-Zeichen verwendet werden. Andern Sie in diesem Fall die 2-

kByte-Zeic:hen des Dateinamen in 1 Byte und importieren Sie ihn.

\

J

7

Bei den zu importierenden Schneidebefehlen handelt es sich um MGL-IC,

kMGL-IIC und HP-GL.
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3 | Wabhlen Sie die SchrittgréRe fiir die zu importierende Datei
aus.

Schrittgrifie

Wahlen Sie die Schrittgrope aus.

0,025 =)

4 | Die importierte Datei wird angezeigt.

& Adobe Tllustrator =i

Datel  Be: en  Objekt Schrift  Ausk Fiter Effekt Ansicht Fenster Hife

=
~ B E
g
e 1z
g
¢ =

ONE R N/ e|i]
SEUERENDS RS

Sk
~X

L

0oa@E

@]
o
©

(Die Drehrichtung variiert je nach Schneidedatei-Anwendung. )
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} Funktionsbeschreibung

Fullfarbe und Strichstarke eines Objektes

In der unten aufgefiihrten Abbildung ist die Fiillfarbe einer Ellipse eingestellt und die
Strichstirke wurde verstarkt.
Das Schneiden wird nicht iiber die Umrisslinie des Striches sondern tiber die Umrisslinie

der Fiillfarbe durchgefiihrt.

Schneiden Sie
dies aus.

Falls ein Objekt mit keiner Fiillfarbe versehen ist, wird anhand des Strichpfades ge-
schnitten.

In diesem Fall wird unabhingig von der Strichstidrke am Strichpfad entlang geschnit-
ten. Uberpriifen Sie den Pfad bei der Auswahl eines Objektes oder im [Ansicht]-[Pfad-

ansicht] des Illustrators.

Schneiden Sie
dies aus.

e N
Pfad
Ein Pfad bezieht sich auf eine Linie, die unter Verwendung des Zeichen-
werkzeugs des lllustrators erstellt wurde. Die Umrisslinie eines Grafik-
objektes besteht auch aus einem Pfad. Bei der Umrisslinie einer geraden
Linie oder eines durch den lllustrator erstellten Rechtecks handelt es sich
L auch um ein typisches Beispiel fir einen Pfad. )
e ™
:\\\”//: Lesen Sie hinsichtlich des Ausschneiden eines Objektes mit erkannter Strich-
=k starke oder mit getrennter Strichstarke und Fillfarbe den Abschnitt “Strich-
kstéirke und Verschmelzung prifen” (Seite 96). )
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FineCut-Meniis

Im folgenden Verfahren wird das FineCut-Mentii beschrieben.

Es gibt zwei Arten, ein Menii auszuwihlen.

wahlen Sie bitte die Option [FineCut-Meni zeigen] aus dem [Windows]-
Menu des lllustrators aus.
Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

|
FineCut'7

[l

Wabhlen Sie die Option [FineCut] aus dem [Datei]-MenU aus.

& adobe Illustrator

Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Fiter EFfekt  Ansicht  Fenster  Hife

Meu aus Yorlage. .. Urischaltkaste+5Strg+M
Offrer.. , Strg+
Letzte Dateien dffnen 3
Durchsuchen. .. Alb+Strg+
Schlisfen Skrg+i
Speichern Skrg+5
Speichern unter... Umschalttaste+Strg+5
Kopie speichern unter, ., Alt+5trg+5

Als Yorlage speichern. .
Filr Web speichern..,  Al+Umschalttaste+Strg+5
Eire Yersiom spelcherm

Zutiict eor | eteten Yersion Rl

Flatzieren. ..

Filr Microsoft Office speichern, .,
Exportieren,

schneiden. . Alt+strg+F
‘Schneiden ausgewshlker Objekte. .,

Skripten b %
DokumentFormat. .. Ale+3trg+P Platter- | Benutzereinstellung. ..
Dokumentfarbmodus »

Strichstarke und Yerschmelzung priifen

100

Dateiinformationen...  Alt+Umschalttaste+5trg+I s el
Uberlappung hinzufiigen. .,

Drucken... Skrg+P Kontur hinzufagen. ..

Beenden Strg+0Q Passermarken Erzeugung. ..

Entaitterhilfe hinzufiigen, ..
Entgitterhilfe entfernen

Schatten { Rand hinzufdgen, .,
Schatten | Rand entfernen

Ausaabe Plot-Datei, ..
Plat-Datei impattieren. ..




F Schneiden...: Hier werden der Schneidebereich angezeigt und
das Objekt-Layout sowie die verschiedensten
Optionen eingestellt. Zudem wird ein Objekt fiir
das Ausschneiden an den Plotter gesendet.

EF Schneiden ausgewihlter Objekte...: Hier wird nur das ausgewihlte Objekt ausgeschnit-
ten.

g— | Plotter-/Benutzer-Setup...: Hier werden die Kommunikationseinstellungen

— mit dem zu verwendenden Plotter eingestellt. (Le-
sen Sie dazu Seite 102.)

Ej Strichstéirke und Verschmelzung priifen:

Hier wird die Strichstirke und die Uberlappung
des ausgewihlten Objektes erkannt. (Lesen Sie
dazu Seite 96.)

[

Uberlappung hinzufiigen...: Hier wird das ausgewéhlte Objekt iiberlappt.
(Lesen Sie dazu Seite 94.)

3

Kontur hinzufiigen...: Hier wird ein Rahmen fiir das ausgewihlte Ob-
jekt erstellt. (Lesen Sie dazu Seite 56.)

- | Passermarken-Erzeugung...: Hier wird eine Passmarke zur Erkennung durch
den Plotter erstellt. (Siehe dazu die Seiten 58 und

60.)
Entgitterhilfe hinzufiigen...: Hier wird eine Entgitterhilfe als vorgeschnittene

Linie um das Objekt herum erstellt. (Lesen Sie
dazu Seite 38.)

Entgitterhilfe entfernen...: Hier wird eine bereits erstellte Entgitterhilfe ent-
fernt. (Lesen Sie dazu Seite 40.)

Schatten/Rand hinzufiigen...: Hier wird eine Schattierung/Umrandung um das
Objekt herum erstellt. (Lesen Sie dazu Seite 29.)

Schatten/Rand entfernen...: Hier wird eine bereits erstellte Schattierung/Um-
randung um das Objekt herum entfernt. (Lesen Sie
dazu Seite 31.)

R (2 (B =&

Schneidedatei importieren...: Hiermit werden die gespeicherten Schneidebefehl-
Dateien geladen (lesen Sie dazu bitte Seite 97).

7 B

Ausgabe Plot-Datei...: Hier wird die gespeicherte Schneidebefehl-Datei
an einen Plotter ausgegeben. (Lesen Sie dazu Sei-
te 123.)
%22 | Kontur hinzufiigen...: Erstellen Sie eine Kontur, um die Bitmap-Daten

auszuschneiden. (Lesen Sie dazu Seite 32.)
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Plotter-/Benutzer-Setup

Stellen Sie die Kommunikationseinstellungen ein, um eine Kommunikation zwischen
FineCut und dem Plotter zu ermdoglichen.

Falls sich der eingegebene Wert von der Einstellung am Plotter unterschei-
det, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Klicken Sie auf die | 8=|| Plotter-/Benutzer-Setup |—Taste im FineCut Menii.
Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup] aus dem [Da-
tei]-[FineCut]-Menii auswéhlen.

[Platter “{Schnittstelle “{Piot Dialog [ Hinweis-Meldungen
Midell: [CF3(Frasen) =l
Sprache: |[MGL-lic =l
Schrittweite: |D 0Z5mm d
Naherungstyp | Kurvenlineal =l
Unterschiedliche Floteinstellungen |

~ e
Mimaxi FireCot7
Abbrechen I

1) Plotter

Stellen Sie den angeschlossenen Plotter ein. Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte
die Bedienungsanleitung des Plotters.

Modell: Wiihlen Sie das angeschlossene Plotter-Modell aus.
Sprache: Wiihlen Sie den durch den Plotter eingestellten Befehl aus.
Schrittweite: Wihlen Sie die durch den Plotter eingestellten Schrittgrofe aus.
Néiherungstyp: Wihlen Sie fiir das Schneiden der Bezier-Kurve eines Objek-
tes den Schitzungstyp aus.
A [ * Wenn Sie den Naherungstyp geandert haben, stellen Sie die PIot-EinsteI-\
VORSICHT lungen bitte erneut ein. Je nach Medium wird ansonsten u. U. zu viel Druck

ausgelbt, was zu einer Beschadigung des Schneideplotters flihren kann.

* Wenn unter [Modell] CF3 oder CF3 (Frasen) ausgewahlt wurde, kénnen
Sie das Kurvenlineal nur bei der Schatzung auswahlen.

J

Unterschiedliche Ploteinstellungen...:
Klicken Sie auf diese Taste, um sich die Dialogbox
Medien-/Werkzeugzuordnung anzeigen zu lassen. (Le-
1 02 sen Sie dazu Seite 103.)



Unterschiedliche Ploteinstellungen - Allgemein

Medien-Narme: (1 :
inasigen [ (2) nardeinsteliung o
CUTZ-Panel Setup 1 | I
TPy Bearteien.. |(3) Werkeeug 11 Abbrechen
[Vinyl-chioride sheet e (A) Levwindopeit FEIE0 m/s
Fiain paper N ek Ei0 g
Mediur- | Kapieren 5 import —+—(7)
r (. ) orset E0 3 mm 2
| __sotern[(6) ” Beart.. [+—(8)
- Enstellng l )
Anzahi: | [ L] (10)

[Werkzeug [T =]

|Geschw indigkeit (cm/s) ~ B

[Andruck (@) ~ Eioo

[Ofeet (mm) ~ Eos

fireCut?

(1)Medien-Name:  Zeigt den erstellten Medien-Namen (Ploteinstellung) an.

(2)Hinzuflgen: Flgt den Medien-Namen hinzu.

(3)Bearbeiten: Andert den Medien-Namen. Wéhlen Sie ein Objekt in der Liste aus,
das geandert werden soll, und klicken Sie auf .

(4)Loschen: Léscht den Medien-Namen (Ploteinstellung). Wahlen Sie ein Objekt in
der Liste aus, das geléscht werden soll, und klicken Sie auf.

(5)Kopieren: Kopiert die ausgewahlten Ploteinstellungen. Wahlen Sie ein Objekt in
der Liste aus, das kopiert werden soll, und klicken Sie auf.

(6)Sortieren: Sortiert die Medien-Namen in aufsteigender Reihenfolge.

(7)Import: Importiert exportierte Dateien mit Ploteinstellungen. Durch das Laden

der gespeicherten Einstellungsdatei kdnnen Sie das Schneiden unter
Verwendung der vorherigen Schneide-Einstellungen durchfihren, und
das selbst bei Anderung der Betriebsumgebung. Klicken Sie auf

, um die gespeicherte Datei zu laden.

(8)Export: Hiermit werden die Plot-Einstellungen als Datei gespeichert.

(9)Standardeinstellung:
Wenn die Ploteinstellung nach Farbe/Ebene eingestellt wird (Seite 46),
koénnen Sie andere Einstellungen (Werkzeug/Geschwindigkeit/Andruck/
Versatz) fir Rahmen oder Marken einstellen, die nicht fir Farbe/Ebene
eingestellt werden kénnen.

:/g\: [Standardeinstellung] wird fir CF3 (Frasen) nicht eingestellt, da Rahmen und
Marke nicht eingestellt werden kénnen.
(10)Einstellung: Die Ploteinstellung wird angezeigt/geandert. Wenn Sie auf das Objekt

in der Medienliste klicken, wird die Ploteinstellung angezeigt. Die
Anzeige andert sich je nach Modell. 1 03



Unterschiedliche Ploteinstellungen - Wenn die CG-Serie als Plottermodell aus-
gewahlt wurde

-
S

\\y/
/N

* Bei nicht aktivierten Objekten wird die Standardeinstellung verwendet.

» Details zu jedem Objekt finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plot-
ters.

i
diena = tandardeinsteliung
CUT 1-Panel Setup Hineufiigen gg—mpl
Eﬂijzg::z:gztzs Bearbeiten detkeealc Tl j‘ Abbrechen
/inyl-chloride sheet T Geschuindigheit ESD cm/s
P\alr! paper Andruck E 100 g
Mediurn-1 Kopieren ot Eﬂﬂ_mm jmport..
| Sortigren I Expart I
— Einstellung
I Anzanl: |
[Werkeeug [cTi a|
|Geschwindigkeit (cm/s) ~ o
|Andruck (g) ~ i
[Orfzet (mmy ¥ Eoa
FireCut?
Anzahl: Zeigt die Anzahl der Schnitte an. (Bei der CG-Serie immer “1”.)
Werkzeug: Auswahl des Werkzeugs, das verwendet werden soll.

Geschwindigkeit:  Einstellung der Schnittgeschwindigkeit (pro Sekunde).
Andruck: Einstellung des Andrucks beim Schneiden.

Offset: Einstellung der Lange von der Mitte der Messerbefestigung bis zur
Klingenkante.
(Variiert je nach ausgewabhlter Klinge.)

104



Unterschiedliche Ploteinstellungen -
Wenn die Serien CF/CF2/DC/CF3 (auBer Frasen) als Plotter-Modell ausgewahlt
werden

\\\I///

A * Wenn [CF3 (mit MARK DETECT)] im Dialogfeld [Plotter-/Benutzerein-
stellungen] ausgewahlt wird, stehen flr nicht aktivierte Objekte Plotterein-
stellungen zur Verfiigung.

 Details zu jedem Objekt finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plot-

ters.
Medien / Werkeewgzuordung
Meie—me Hinzufi tandardeinstellung
1-Panel Setup inzufiigen Setup
2:::::22:5; Bearbeiten werkzeug |1 j‘ Abbrechen
inyl-chloride sheet T Geschwindigheit ESD cm/s
Nurr!ma\ paper Andruck 5_1 00 g
Mediurn- | Kopieren ot Eﬂﬂ_mm Irmport..
=l Sortigren I Export I

— Einsteliung

\ Anzan - < El

[Herezug I i I = =l

‘Geschwind\gkeit (cmss) ~ o i = r Ele

|Andruck (g) ~ i r Efim r Efimo

|Offset (mm) ¥ Eoa r Eps =

‘EDI]EI‘I-TT‘\EH karrekt I~ 7 2

[R<5 =0 Ep Ep

[5cR<iD 2o o o

[ 10¢=FR <20 =1 Ep Ep

[20¢=R<50 o o El

| 50 ¢=R <100 =0 Ep Ep

[100 <R 2o [z o

£ 2| ) firecn?

Anzahl: Zeigt die Anzahl der Schnitte an. Damit kdnnen Sie einstellen, wie oft
eine einzelne Schneidelinie mit FineCut geschnitten werden soll und
wie hoch die Geschwindigkeit und der Druck beim Schneiden harter
oder starker Medien sein soll.

Klicken Sie [#] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu vergrof3ern.
Klicken Sie [=] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu verkleinern.
Werkzeug: Auswahl des Werkzeugs, das verwendet werden soll. Wahlen Sie die

Werkzeugnummer, die auf dem Plotter eingestellt wurde, oder den
Werkzeugnamen aus.

Wenn ein nicht eingestelltes Werkzeug ausgewahlt wird, wird auf dem Plotter
ein Fehler angezeigt. Wahlen Sie das richtige Werkzeug aus.

Geschwindigkeit:
Andruck:
Offset:

Einstellung der Schneidegeschwindigkeit (pro Sekunde).

Einstellung des Andrucks beim Schneiden.

Einstellung der Lange von der Mitte der Messerbefestigung bis zur
Klingenkante.

Bogen-Theta korrekt:

Einstellung des Versatzes zwischen Nullpunkt/Endpunkt des zu
schneidenden Bogens.

Geht zur vorherigen/nachsten Seite. Wird angezeigt, wenn die Anzahl
der Schnitte 4 Ubersteigt.
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Unterschiedliche Ploteinstellungen - Wenn CF3 (Frasen) als Plottermodell aus-
gewahlt wurde

M/
N, -
A< « Bei nicht aktivierten Objekten ist die Standardeinstellung verfugbar.
» Details zu jedem Objekt finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plot-
ters.
Medien- / Werkzeugzuordnung
Medien-Harme:
= Hinzufiigen Setup
Acryace St
[Surnipex ECexirution) 3t m‘ M‘ .
iLlnmpexE(extrutinn;:t _ T ZEIQt folgende
Iurninurm cornpound Doar
chancel charscor T5mm Ploteinstellungen an
Channnel charactor 30mm M M g
[Channnel charactar S0mm ~| Sortieren | Expart..
I Anganl - 4 [ 1] El
|werizeug [MILLING =] | MG = Mime =l
\a Dichtigkeit der Arbeit {rmm) E] ER ER
| Ausrichiung fir Schneiden [Oerschnitt ~ | [Onerschnitt ] [Oerschnitt~]
| Geschwindigkeit (crm/s) ~ [ ~ BB ~ BB
b, Rom 1000 Tpm) ~ o ~ Bpo ~ Bpo
|c Sehnitttiefi (rrm) ~ B v BB v BB
0. Z-Gescwindigkeit (mm s) v o W o v [io
2. Durchmesser des Fingerfraser (rim) ~ [k R B
K HY fiietn?
Anzahl: Zeigt die Anzahl der Schnitte an. Damit kénnen Sie einstellen, wie oft

eine einzelne Schneidelinie mit FineCut geschnitten werden soll und
wie hoch die Geschwindigkeit beim Schneiden harter oder starker
Medien sein soll.
Klicken Sie [#] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu vergroRern.
Klicken Sie [=] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu verkleinern.
Werkzeug: Zeigt [FRASEN] an.
a. Dichtigkeit der Arbeit:
Einstellung der Dichtigkeit der Arbeit (maximal 50 mm). Sie kénnen nur
die Einstellung flr den ersten Schnitt festlegen.
Ausrichtung fir Schneiden:
Wiéhlen Sie die Schneiderichtung aus. Durch Anderung der Schneide-
richtung kann sich u. U. die Beschaffenheit der Schnittflache verbes-
sern. Es wird empfohlen, das Schneiden mit dem Zielmedium zu testen
und die Beschaffenheit der Schnittkante zu prifen.
Oberschnitt: Das Objekt links von der Richtung des Fingerfrasers soll
verwendet werden.
Niederschnitt: Das Objekt rechts von der Richtung des Fingerfrasers
soll verwendet werden.

- Fingerfraserrichtung
_~ Fingerfraser /

1 06 Oberschnitt Niederschnitt



Geschwindigkeit: Einstellung der Geschwindigkeit der Fingerfrase, mit der sie sich in
Fahrtrichtung bewegt.

b. Rpm: Einstellung der Umdrehungszahl der Fingerfrase. Die eingestellte Zahl
wird mit 1000 Umdrehungen pro Minute multipliziert.

c. Schnitttiefe: Einstellung der Ausgangsposition der Z-Achse (Strecke von der
Arbeitsoberflache zur Kante der Fingerfrase).

d. Z-Geschwindigkeit:
Einstellung der Geschwindigkeit der Fingerfrase, mit der sie in das
Arbeitsstlck eindringt.

e. Durchmesser der Fingerfrase:
Einstellung des Durchmessers der Fingerfrase. Der Wert fiir den
Versatz entspricht der Halfte dieses Wertes.
Wenn kein Versatz benétigt wird, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
der ersten Spalte.

ﬂ ﬂ : Geht zur vorherigen/nachsten Seite. Wird angezeigt, wenn die Anzahl
der Schnitte

—— Versatz \
Wenn CF3 (Frisen) ausgewihlt wird und der Durchmesser der Fingerfrise eingestellt
wurde (Versatz), wird das Objekt in Abhingigkeit vom Objekt im Illustrator und der

Einstellung von FineCut folgendermalen geschnitten.

* Wenn sich Pfade kreuzen, wird die Peripherie verschoben.

» Der Pfad im gekreuzten Pfad wird nicht geschnitten.

(O

* Wenn sich versetzte Objekte bertihren, werden die Objekte verschmol-

zen.
N
D —
\\,_// &
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* Wenn die Kopierfunktion verwendet wird, muss der [Kopierabstand] grof3
sein (mehr als 10 mm), damit sich ein Objekt nicht mit dem anderen Objekt
Uberschneidet.

« Wenn beim Versatz nach innen ein Teil einen anderen Teil Uberschneidet,
wird diese Uberschneidung nicht geschnitten.

| )
\Y %
\\* \ | z
$ N )
A Nl CZ

¢ Eine unterbrochene Linie wird nicht versetzt.

, i \\\
K'/ X
/ \
[ L
{ I

* Wenn die Ploteinstellung fur jede Farbe/Ebene eingestellt wird, wird jede
Farbe/Ebene versetzt.

O

108



Plotter-/Benutzereinstellung

Plotter | Schnittstelle [Plot Dialog “[Hinweis-Meldungen

Schnittstelle: & Seriell Jcomz =]
© Use [ =

Baudrate; [S600bps =

Datentits: [7bit =l

Paritat: |keine =l

Handshake: [Hardware B2

Mmaki FieCut'’7 i

2) Schnittstelle

Wihlen Sie hier die Kommunikationseinstellungen fiir die Schnittstelle aus.

Schnittstelle: Wihlen Sie hier den an den Plotter angeschlossenen Port
aus.

* Wenn Sie die Mimaki-Serie CG-FX, Mimaki CG-
75ML, Mimaki CG-60SR oder Mimaki CF3 verwen-
den, steht eine USB-Schnittstelle zur Verfiigung (wenn
das Gerit an einen Plotter angeschlossen und einge-
schaltet ist). Wihlen Sie [USB] aus und bestitigen Sie
rechts im Popup-Menii “CG-FX-xx".

Baud Rate: Wiihlen Sie hier die Ubertragungsrate aus (Seriell).
Datenléinge: Wihlen Sie hier die Anzahl der Daten-Bits aus (Seriell).
Paritit: Wiihlen Sie hier das Paritétspriifverfahren aus (Seriell).
Handshake: Wihlen Sie hier das Handshake-Verfahren aus (Seriell).
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Platter [ Schnittstelle ™| Plat Dialog [ Hinweis-Meldungen

Blattgripe eE 1,3 m ¢Ez m

Anzeige

" Auf Blattgrope einpassen
' Auf Blattbreite einpassen

" Auf Objektgrope einpassen

¥ Blatt mit Erscheinen der Anzeige laden
I¥ Mur sichbare Pfade schneiden

Mmaii FieCut'’7 —

3) Plot Dialog

BlattgroBe: Wenn bei FineCut die Option [Blatt mit Er-
scheinen der Anzeige laden] markiert wur-
de, wird die Blattgrofle automatisch in den
Schneideplotter eingelesen und eine Vor-
schau angezeigt.

Wenn das Einlesen allerdings nicht ord-
nungsgemil funktioniert oder wenn [Blatt
mit Erscheinen der Anzeige laden] nicht
markiert wurde, wird die Vorschau unter

Verwendung der hier erfassten Grofe erstellt.

Anzeige: Wihlen Sie hier die Anzeigeart fiir die An-

zeige der Plot-Dialogbox aus.

Blatt mit Erscheinen der Anzeige laden:
Bei Markierung dieser Option wird die
BlattgroBe bei Anzeige der Plot-Dialogbox
geladen.

Nur sichtbare Pfade schneiden: Bei Markierung dieser Option werden nur

sichtbare Pfade geschnitten.
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Platter [ Schnittstelle ! Plat Dialog | Hinweis-Meldungen

IV Linie unterbrochen

v Spezifikation der Linienbraite

[+ Sonstige nicht schneidbare Yektoren
¥ Passermarken erkennen

v Unterschiedliche Floteinstellungen fir jede Farbe/Ebene

Mimaia FireCut'’7
Abbrechen | Setup I

4) Hinweis-Meldungen

Markieren Sie diese Option, um sich die folgenden Warnungen anzeigen zu lassen.

Linie unterbrochen: Der Pfad ist nicht geschlossen.
(Der Start- und der Stopp-Punkt sind nicht
auf denselben Punkt eingestellt.)

Spezifikation der Linienbreite: Es gibt einen Pfad, dessen Strichstirke spe-

zifiziert wurde.

Sonstige nicht schneidbare Vektoren: Das Objekt wurde u. U. mit dem Gradien-
ten-Maschenwerkzeug, dem Pinsel-Werk-
zeug oder einem anderen Werkzeug des
Illustrators gezeichnet. Das Objekt ist u. U.
maskiert, oder es handelt sich um ein Raster-
bild.

Passermarken erkennen: Zum Zeitpunkt der Passermarken-Erkennung
wird eine Zweipunkt-Korrektur durchgefiihrt.

Unterschiedliche Ploteinstellungen fiir jede Farbe/Ebene:

Die eingestellten Ausgabeeinstellungen un-

terscheiden sich je nach Farbe und Ebene.
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Plot-Dialogbox

Im Folgenden wird die Plot-Dialogbox beschrieben.

Schneiden[yxzy.ai] i
1 0 E6, fizeCun ~ © & €- (5)
(2) Vo 70 Initialisieren  Blattorope einlesen  Schreiden Beenden
| Blattgréipa oo mn 42000 mm (6)
[ Offset - o mm 2 ormm
Griipe R e
[d Skalierungl sy = — 1
Kopieren 1 =R
Kopierabstand = P =
rrer mm 1[5 mm
()8 9sm sssm |
Iy Layout Kacheln Abstand - Passermarken
) S
(3) Drehen Bewegen Anpassen ‘Qriginal Layout
[d I Spiegeln I lustiermarke Mitte B0
I~ Verzerren ™ lustiermarke Ecke
I Mullpurkt fest E\nhe\'.‘.m
Farbe “{Ebena . ®
H [ C-82M-0 -2 k-0 =] (10)
(4) = (1)
v
(1)Werkzeugkasten
® Alle Objekte wahlen: Bewegen Sie ein gesamtes, gegenwirtig angezeig-

tes Objekt oder verdndern Sie es hinsichtlich seiner
Grole. Bewegen Sie die Teilungslinie fiir den Ka-
chel-Abstand.

@ Bestimmte Objekte wahlen:  Sie konnen einen Teil eines Objektes auswihlen und
bewegen. Dies ermdglicht Thnen, ein Objekt in ei-
nen Leerbereich auf dem Blatt zu bewegen, um das

Blatt besser auszunutzen. (Lesen Sie dazu Seite 92.)

@ Vorschaufenster verschieben:
Hier konnen Sie den Objekt-Anzeigebereich ver-

indern.

@ Zoom Tool: Hier konnen Sie ein Fenster vergrofern oder ver-
kleinern. Klicken Sie in den Schneidebereich, um
ein groBeres Fenster zu erhalten. Klicken Sie, um
ein kleineres Fenster zu erhalten, in den Schneide-
bereich, widhrend Sie gleichzeitig die

-Taste (Windows) oder die —Taste

(Macintosh) gedriickt halten.
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(2) Bildschirmanzeige-Modus
Diese Funktion ermoglicht Thnen die Verdnderung des Anzeigemodus. Im Vorschaumodus
werden die Objekte in Farbe angezeigt; im Kunstwerk-Modus werden die Objekte als Pfade

angezeigt.
Vorschaumodus: Lassen Sie sich hier die Farbanzeige anzeigen.

Vorschau-Modus:Lassen Sie sich hier das Objekt mit dem Pfad (der Umrisslinie) anzei-
gen. Dies hilft bei der einfachen Bestitigung eines weiflen Objektes
und der dazugehorigen Schneidelinie.

(3) Layout-Bereich

Bei dem weillen Bereich handelt es sich um den effektiven Schneidebereich, der vom Blatt

geladen wurde. In diesem Bereich wird die Blattbreite zusammen mit der horizontalen Achse

und die Blattlinge zusammen mit der vertikalen Achse angezeigt.

Falls das Objekt den Schneidebereich iiberschreitet, wird die A -Markierung links von der

Taste @ Schneiden angezeigt. Klicken Sie auf die A -Markierung, um sich den Inhalt

des Fehlers anzeigen zu lassen.

(4) Zoom-GroRe

Hier wird die gegenwirtige Zoom-Grofie angezeigt.
E Auf BlattgrolRe einpassen:  Hier wird das gesamte Blatt angezeigt.
E Auf Blattbreite einpassen:  Hier wird die gesamte Blattbreite angezeigt.

q Auf Objektgrofie einpassen: Hier wird das vergroBerte Objekt so angezeigt, dass es
den gesamten Bildschirm ausfiillt.

10000% -] %: Aktivieren Sie diese Option, um die einzustellende
Anzeigegrofe zu dndern oder geben Sie einen Prozent-
wert ein.

(5) Taste
@ Initialisieren: Behalten Sie das urspriingliche Layout bei, wahrend Sie es mit

dem Direktauswahl-Werkzeug auswihlen.
/o
@ BlattgroRe einlesen:
Hier wird die am Plotter eingestellte Blattgrofle geladen.

Falls die -Markierung links von der | Blattgro3e einlesen | -

Taste angezeigt wird, kann die Schneideplotter-Blattgroe nicht
geladen werden.
Stellen Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken Sie
auf die Taste | BlattgroBe einlesen |, um die Blattgrof3e zu laden.
@ Schneiden: Lassen Sie sich hier “Ausplotten”-Dialogbox anzeigen. (Lesen Sie
dazu Seite 120.)
Falls das Objekt den Schneidebereich tiberschreitet, wird die A
-Markierung links von der -Taste angezeigt. Bewe-
_ gen Sie das Objekt so, dass es in den Schneidebereich passt.
4-’ Beenden: Hier wird die Plot-Dialogbox geschlossen.
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(6) GroRen-Eingabebereich

Blattgrdpe & (21300 mm t {22000 mm
Offset P Ejo mm 1 EO mm
Grape & 190,51 mm t [2es.85 mm
Skalierung(ss) & (2Hioo ¢ oo
Kopieren & k]
Kopierabstand o 1omm ¢ 1o mm
[V Rahmen < ES mm T [—_$_-]5 mm
€ 200,51 mm $¥9.85 mm
Blattgrofe

Hier wird der Schneidebereich auf der Grundlage der am Plotter eingestellten Blattgrofe an-
gezeigt. Klicken Sie auf die Taste BlattgroB3e einlesen, um sich die eingelegte Blattgrof3e an-
zeigen zu lassen. Alternativ dazu konnen Sie die BlattgroBe (Breite und Lénge des Schneide-
bereichs) eingeben.

\I/,

~
>

-
<

Wenn unter [Modell] im Dialogfeld Plotter-/Benutzereinstellungen die Option
[CF3 (Frasen)] ausgewahlt wird, ist sowohl der vertikale als auch der horizon-
tale Schneidebereich 10 mm kdirzer als normal.

Offset

Der Ursprung wird in der unteren rechten Ecke (CG/CF3-Reihe von Mimaki) oder in der

unteren linken Ecke (CF/CF2/DC-Reihe von Mimaki) des Layout-Bereichs angezeigt. Der

Standard-Ursprung befindet sich bei 0 mm (sowohl vertikal als auch horizontal) des Layout-

Bereichs. Verdndern Sie den Wert des Ursprungs, um das Objekt zu verschieben.
CG/CF3-Reihe von Mimaki CF/CF2/DC-Reihe von Mimaki

o |
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]
-
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SR 1] RN VRN T

GroBe

Aktivieren Sie diese Option, um die vertikale und horizontale Linge eines Objektes zu verin-
dern. Wenn die Werte der vertikalen und horizontalen Linge miteinander verkniipft sind (die
(L)-Markierung wird an der Unterseite der Grofle angegeben), wird das Bildseitenverhiltnis
beibehalten. Markieren Sie das [ Verzerren]-Kontrollkistchen, um die vertikale und horizonta-
le Liange unabhingig voneinander zu veridndern.

Skalierung (Lesen Sie dazu Seite 19.)

Stellen Sie die Vergroerungsrate der vertikalen und horizontalen Linge ein. Wenn die Werte

der vertikalen und horizontalen Linge miteinander verkniipft sind (die (_)-Markierung wird

an der Unterseite der Gro3e angegeben), wird das Bildseitenverhiltnis beibehalten. Markieren

Sie das [Verzerren]-Kontrollkéstchen, um die vertikale und horizontale Linge unabhingig-
1 1 4 voneinander zu veridndern.



Kopieren (Lesen Sie dazu Seite 23.)

Geben Sie hier die Anzahl der Kopien entlang der vertikalen und horizontalen Richtung ein.

Kopierabstand (Lesen Sie dazu Seite 23.)
Stellen Sie hier den Abstand zwischen den Objekten entlang der vertikalen und horizontalen

Richtung ein.

Rahmen

Schneiden Sie hier einen Rahmen um das Zielobjekt herum aus. Dartiber hinaus ist der Ab-
stand zwischen dem Objekt und dem Rahmen einstellbar. Dadurch wird ermoglicht, den ge-
wiinschten Bereich des Schneideblattes auf einfache Art und Weise herauszultsen.
Markieren Sie hier die Mitte und die Ecken, um auf einfache Art und Weise das Schneide-

siegel zu befestigen. (Lesen Sie dazu Seite 21.)

Gesamtlinge

Fiir gewohnlich wird die Breite und die Hohe eines Objektes angezeigt. Bei der Eingabe der
Kopienanzahl fiir die Kopierfunktion wird die Gesamtldnge entlang der vertikalen und hori-
zontalen Richtung fiir simtliche Kopien angezeigt. Falls Rdnder und Rahmen eingestellt wur-

de, werden deren Lingenwerte ebenfalls mit eingeschlossen.

(7) Layout-Option

[Layout “Kacheln Abstand “Passermarken

7O A7 B S

Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
[~ Spiegeln v Justiermarke Mitte Es mm
[~ Werzerren [~ Justiermarke Ecke

I~ Mullpunkt fest o
Einheit: jmm >

@ Drehen: Hier wird das Objekt im Uhrzeigersinn in Einheiten von 90 Grad ge-
dreht.

«+.+ Bewegen: Klicken Sie auf die gewiinschte Pfeilrichtung, um das Objekt zur Ziel-
position zu bewegen.

@ Anpassen: Hier wird das Objekt in die erkannte Blattbreite eingepasst.
@ Original Layout:

Hier konnen Sie unter Verwendung des Direkt-Auswahlwerkzeuges
das urspriingliche Layout beibehalten.
(Lesen Sie dazu Seite 93.)
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Spiegeln

Hier wird das Objekt in ein Spiegelbild umgekehrt, um es auszuschneiden.

ABC » O8A

Verzerren (Lesen Sie dazu Seite 19.)

Die GroBe des Objektes kann mit verschiedensten Bildseitenverhiltnissen verdndert werden.

Nullpunkt fest (Lesen Sie dazu Seite 42.)
Hier konnen Sie den Nullpunkt festlegen, um die Position des Objektes beizubehalten. Ma-
chen Sie die Festlegung eines Nullpunktes riickgiingig, um ein Objekt mit der ausgewéhlten

Farbe (oder Ebene) ohne Verschwendung des Blattes auszuschneiden.

Justiermarke Mitte (Lesen Sie dazu Seite 21.)

Bei der Einstellung eines Rahmens wird eine Markierung in die Mitte des Rahmens i jede
Richtung platziert. Verwenden Sie die Markierung, um das Schneidesiegel in der gewiinsch-
ten Position zu platzieren.

Justiermarke Ecke (Lesen Sie dazu Seite 22.)

Bei der Einstellung eines Rahmens wird eine Markierung in allen Ecken des Rahmens platziert.
Verwenden Sie die Markierung, um das Schneidesiegel in einer horizontalen Position zu
platzieren.

Einheit

Hier stellen Sie die Anzeigeinheit in der Plot-Dialogbox ein.

Stellen Sie die Einheit in cm, mm, inch oder pt.

(8) Kacheln Abstand (Lesen Sie dazu Seite 25.)

| Layout i Kacheln Abstand !\ Passermarken

Separation |
(' Alle Abschnitte oeaomm  tEr20mm
" Einzelner Abschnitt [~ Zeige Grope

Uberlappung EIO mm Ablauf E@

Klicken Sie nach der Teilung eines Objektes auf diese Taste, um den geteilten Block zu sepa-

rieren.

Alle Abschnitte
Geben Sie hier die Kachelgrofle ein.
Teilen Sie das Objekt in die gleiche Grofe.
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Einzelner Abschnitt
Klicken Sie hier, um das Aufteilen optional zu bedienen. p
Bewegen Sie die Teilungslinie unter Verwendung der Auswahlwerkzeuges ° B‘) .

Zeige Grofie

Klicken Sie hier, um sich die einzelnen Kachelgré3en
anzeigen zu lassen. 49 o0 50,00 x 401
Uberlappung ~

Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungsrand ein Uberlappung
Ablauf

4000 ‘ B000 x 4
zusammengeklebt werden sollen. 2| Ablauf @

Wihlen Sie hier die Reihenfolge aus, in der die Objekte
Layout jKacheIn Abstand \LPasserrnarken\

Abbrechen I

i [
0 K+ 2 i \— :—
iy Kacheln : E
Drehen Bewegen Abstand gl
[V Markieren S mm Kacheln Abstand B33 mm [
Markieren 1 0
Markieren P —
Markieren Sie hier ein geteiltes Objekt. 5|:|| 0
Passen Sie die Markierungen an, um ein Objekt
aufzubauen.
Kacheln Abstand

Stellen Sie hier die Kacheln-Schneideteilungseinstellung

ein.

(9) Passermarken Erkennung

| Passermarken Erkennung | -Taste

Diese Funktion arbeitet nur dann, wenn ein Schneideplotter als [(mit Passermarken-
Sensor)] unter [Modell] im [Plotter-/Benutzereinstellung]-Bildschirm vorhanden ist.

Wenn die Passermarkenerkennung auf einem Schneideplotter mit Passermarkensensor
durchgefiihrt wird, wird die Winkel- und Groenkorrektur anhand des Ergebnisses der

Passermarkenerkennung ausgefiihrt.

| Erkennung beenden | -Taste

Hier konnen Sie eine Passermarken-Erkennung abbrechen.
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<Einstellung kontinuierlichen Schneidens>

Bei Verwendung der Reihen Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML, Mimaki CG-60SR
oder Mimaki CF2/DC/CF3 konnen Sie das jeweilige Erkennungsverfahren der Rolle
(Mehrfach-Modus) oder der Einzelblitter (Einfacher Modus) einstellen. (Siehe dazu
die Seiten 65 und 87.)

Reihen Mimaki CG-FX, CG-75ML, CG-60SR Reihen Mimaki CF2/DC/CF3

Rolle Einzelblatter Mehrfach-Modus
[Layput N Kacheln Abfand N Passermarken [Caydut ~[Kacheln Abstaf [ Passermarken

ErkennugAenden | [~ ID-Zertifizierungsmodus Erkennungdieendan | I Gripe abstimmen

/ /
[3' @ Wiederholungen Iﬂ' @ Wiederholungen = 55 T 34 )
Erkennung  AlsErstes B e V' Sehneidemadus abbrechen Erkennung
. . % Obarflache Passarmarken-Schnitt
Die Weiteren B ol
ol cliarfacfinc " Datenschnitt Rickseita I:\EIE
Wiederholung

Stellen Sie die Anzahl der kontinuierlichen Erfassung ein.

Bei Rollen oder im Mehrfach-Modus muss die Datenanzahl auf die einzelnen
Richtungen des 1 Blattes eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 66 und 87.)
Bei getrennten Blittern oder im Einfach-Modus muss die Anzahl auf die auszu-
tauschenden Blitter eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 70 und 87.)

Erkennung (1, 2 oder 4 Punkte beim CF2/DC/CF3)
Waiihlen Sie die Stelle aus, an der die Passermarke erkannt werden soll.

Umgekehrter Schneidemodus (Siehe dazu Seite 90.)
Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC/CF3 (aufer CF3 (Frisen)) verwenden,
konnen Sie den umgekehrten Schneidemodus auswihlen, in dem das Medium von der

Riickseite aus geschnitten werden kann.

Oberflache Passermarken-Schnitt Layout “Kacheln Abstand | Passermarken

Die Passermarke wird kreuzweise Erkennung beenden ¥ Grope abstimmen
von der Vorderseite aus geschnitten. e romm oom
Datenschnitt Riickseite ¥ Scrneidemadus ahbrechen Erkennung
. .. . ' Oberflache Passermarken-Schinitt
Die Daten werden von der Riicksei-  Datenschnitt Rickssite e

te aus geschnitten.

Erkennung

Wihlen Sie die Position aus, in der nach der Passermarke gesucht werden soll.
Bei [Oberfliche Passermarken-Schnitt] konnen Sie 2 oder 4 Punkte und bei
Datenschnitt Riickseite 1 Punkt, 2 oder 4 Punkte auswihlen.
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Passermarken-Trennung (Siehe dazu Seite 88.)
Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC/CF3 verwenden, konnen die Sie Opti-
on [Passermarken-Trennung] verwenden, damit Daten getrennt mehrfach (2-5 Mal)

geschnitten werden konnen.

Schneidebereich Layout Micacheln Abstand | Passermarken

Wihlen Sie den zu schneidenden | ¥ Griipe abstimmen

Bereich aus. Schneideberaich Nr, ' B '

Erkennung [ Schneidernodus abbrechen Erkennung
& Oberflache Passermarken-Schnitt I:"z"z‘

Wihlen Sie die Position aus, in der € Daterechmit Rlickseite

nach der Passermarke gesucht wer-

den soll.

(10) Auswahlliste (Lesen Sie dazu Seite 41.)
Wihlen Sie das Farb-basierende oder Ebenen-basierende Objekt-Schneidemuster aus. Die
ausgewihlte Option wird in der unteren Liste angezeigt. Fiihren Sie die Kachel-Funktion durch,
um sich die Kachel-Liste anzeigen zu lassen.
Es werden nur die markierten Objekte ausgeschnitten. Wéhlen Sie in der Farbliste die Fiill-
farbe und die Strichfarbe aus, die der Anzeige der einzelnen Objektinformationen dienen.
Klicken Sie auf die Taste oben rechts, um die Ausgabeeinstellung zu bestimmen. (Lesen Sie
dazu Seite 46.)

Farbe “(Ebene ® |
Auswahl alle Farben
v | [ C=100M=0 Y=0K=0 Al Auswahl Farben léschen

il | PANTONE 186 U Ploteinstellung fiir jede Farbe

Werkzeug fir jede Farbe

(11) Verandern der GroRe
Ziehen Sie beim veridndern der Grofle der Dialogbox mithilfe des “Drag-and-Drop”’-Verfah-

rens die Dialogbox bei gedriickter Maustaste auf die gewiinschte Grofe.
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Ausplotten-Dialogbox

Beim Klicken auf die Taste Schneiden wird die Ausplotten-Dialogbox angezeigt.

[~ Plot-Einstellung
& Plotter-Einstellung
C AuswahiEnstelung  [CUTTFarelsetn =] | seerbeien | Atbrechen |
" Benutzerdefiniert S & =
W Geschwindokett. 5430 I/ |
E ;:f:([k :;D: fnm *Speichern als Datei
~ Optionen
I¥ Sortieren I Blatteufuf
& Alle = Anschneiden
 Jede Farbe EinstelEn...
[V Kopf in Parkpasitian
Einstellen

1) Schneidebedingung
Waihlen Sie die Ausgabeeinstellung aus.
Plotter-Einstellung:  Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung am Plotter ge-
schnitten.
Auswahl-Einstellung: Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung in FineCut ge-
schnitten.

Klicken Sie auf die -Taste, um Medien hinzuzufiigen,

oder stellen Sie die Schneideeinstellungen entsprechend den Medien-
typen ein. (Siehe dazu die Seiten 44 und 104.)
Benutzerdefiniert: Hierdurch wird die Bestimmung der Ausgabeeinstellung ohne Registrierung

der Einstellungen ermoglicht.

Bei der Bestimmung der Ausgabeeinstellungen oder Werkzeuge fir jede ein-
zelne Farbe oder Ebene kann dieser Bildschirm nicht bearbeitet werden.
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(2) Optionen
Legen Sie Optionen fest. Die Einstellungen unterscheiden sich je nach ausgewihltem Modell

(weitere Informationen auf Seite 102 “Plotter-/Benutzereinstellungen”).

CG-Serie
i Cptionen
IV Sortieren ¥ Blattaufinr  ——— d
a — & dlle [~ ABSCHNRIORN  e— e
b - T Jede Farbe Eifistellen.
C = Kopf in Parkposition
Einstellen..
Serie CF/CF2/DC/CF3 CF3 (Frasen)
— Optionen i— Optionen
¥ Sirtieren [# Optinieren Sie di Anfangslage fir Schrakle: '_f ¥ Sortieren |V Optimieren Sie die Anfangslage fir Schneide '_f
a — ~ Al a —— " Alle ¥ Yerhundene Einstellung —g
b et i Farbe b——f‘ Jede Farte Lange EE mm
c [V KD in Parkposition C— [¥ Kopf in Parkposition Hahe EI mm
Einstellen %‘ I~ Pause
I Benutzen Sie Aupen e h
a Sortieren - Alle:  Die auf dem Plotter vorgenommenen Einstellungen werden Gbernom-
men.
b Sortieren - Jede Farbe/Ebene/Kacheln:
Schneidet die Ausgabe in der Reihenfolge der Einstellungen Farbe/
Ebene/Kacheln.
Die CG-Serie nimmt die Sortierung vor, um zusatzliche Bewegungen
des Kopfes zu vermeiden und das Schneiden zu effektivieren.
Die Serien CF/CF2/DC/CF3 nehmen die Sortierung vor, um tberflUssi-
ge Bewegungen des Kopfes mdglichst zu vermeiden und innen
befindliche Objekte bevorzugt zu schneiden. Aulerdem wird im Fall der
Festlegung von Ploteinstellungen oder Werkzeugen fir jede Farbe
oder Ebene die Sortierung fiir jede Farbe und Ebene vorgenommen;
der Plotter schneidet dann in der Reihenfolge der am weitesten oben
aufgefiihrten Farbe und Ebene.
¢ Kopf in Parkposition:
Nach der Datenausgabe bewegt sich der Kopf in die eingestellte
Position. Weitere Informationen finden Sie unter “Einstellen der
Kopfriickzugsposition und des Nullpunkts”. (Seite 51)
=( )= Diese Funktion steht nicht zur Verfligung, wenn [Abschneiden] aktiviert wur-

de.
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d Blattzufuhr (nur MGL-lIc fir CG-Serie)
Uberpriifen Sie vor dem Schneiden die Leistung der Blattzufuhr, um
sicherzustellen, dass alle Daten geschnitten werden kénnen.

NOTE! Wenn das Schneiden fehlschlagt, wird auf dem Plotter ein Fehler angezeigt.
Halten Sie den Schneidevorgang an, setzen Sie das Blatt zurtick und nehmen
Sie den Schneidevorgang wieder auf.

e Abschneiden (nur CG-FX-Serie und CG-75ML):
Wenn ein Rollenblatt kontinuierlich geschnitten wird, wird das Blatt
automatisch nach dem Abschluss des Schneidevorgangs abgeschnit-
ten.
Weitere Informationen finden Sie unter “Abschneiden” (Seite 72).

f Optimieren Sie die Anfangslage fur Schneiden:
Aktivieren Sie diese Option, um die Anfangslage fir das Schneiden zu
optimieren, wodurch die Anfangslage genau abschliet. Wenn diese
Option nicht aktiviert wird, beginnt das Schneiden an der Position, an
der die Daten gezeichnet wurden.

3
~

N

\y,

Uberpriifen Sie nach der Einstellung die Anfangslage in der Vorschau.
Durch die Optimierung befindet sich die Anfangslage u. U. auerhalb des
Objektes. Wenn die Schneidelinie Uber das nachste Objekt ragt, figen Sie im
lllustrator Abstand zwischen den Objekten ein.

g Verbundene Einstellung:

Aktivieren Sie diese Option, wenn der Endpunkt des Schneidens

belassen und zuletzt geschnitten werden soll. Der Endpunkt kann

sauber geschnitten werden.

[Lange/HOhe]: Einstellung der Lange und Hohe, die belassen werden
soll.

[Pause]: Wahlen Sie diese Option, um den Kopf in die Park-
position zu fahren und das Medium zu fixieren.

h Benutzen Sie AuRen:
Aktivieren Sie diese Option, um die Innenseite des Objekts auszu-
schneiden und die Auenseite zu verwenden. Wenn diese Option
aktiviert wurde, werden die Versatzrichtung und die Ausrichtung fir das
Schneiden optimiert.
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3) Speichern als Datei

Wihlen Sie die Option | Speichern als Datei |, um die Schneidedaten als eine Schneide-
datei zu speichern.

Speichern unter folgendem Dateinamen. 2 x|
Speichem | 3l FineCut? | = @ ek E-
Dateiname:  [FCCommand =] [ Seechen |
Daisiyp:  [Alle Dateien ] x| Abbrechen
2

Wiihlen Sie den Ordner aus und klicken Sie auf , um die Datei zu speichern.
Die gespeicherte Schneidedatei kann iiber [FineCut] im [Datei]-Menii ausgegeben wer-
den; wihlen Sie dazu [Schneidedatei ausgeben].

e
Suchenin: [ (3 FineCut? Ra e = =

] Fecommand

Verlauf

Datsiname: |FEcommand = |
Dateityp: | =l Abbrechen
Z

Waiihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf , um das Schneiden zu starten.

NOTE! Wenn Sie lllustrator CS2/CS3 flir Macintosh verwenden, kann kein Dateina-
me mit 2-Byte-Zeichen verwendet werden. Andern Sie in diesem Fall die 2-
Byte-Zeichen des Dateinamen in 1 Byte und importieren Sie ihn.
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Dialogbox zum Hinzufligen einer Kontur

Lesen Sie sich bitte die folgende Beschreibung iiber die Dialogbox zum Hinzufiigen einer

Kontur durch.

FineCut7

Kontur hinzufiigen

7.0 [Gesarntes Bild anzeigen

=

H — |
[ Zeic ereich auswahlen
= Einfache Auswahl (" Schataung C Angrenzend

[Warscha

128 =
Kiein Grop.

Intversion ™ Gerguschentfernung L‘”‘E”ﬂ

- Zeic

S ; ienfarbe
@ Empfenng € Detail il
|

Schon -~

mongf2f 1Pt
I Bild angezeigt
¥ Ausgewahiten Bereich anzeigen
W zeict rgebnisse anzeigen

060 s et sitecrn

1) Zeichnungsbereich auswiahlen

Zeichnungsbereich auswahlen
" Einfache suswahl ¢ Schatzung € Angrenzend

128 =
Klein Grop

; ? Linienfaroe
Inversion [ Gerauschentfernung _

Einfache Auswahl: Wihlen Sie den Zeichnungsbereich aus, der auf der Luminanz des Bil-
des basiert. (Auswahlbereich: 2-255)

Schiitzung: Wiihlen Sie eine geschitzte Farbe der im Vorschau-Bildschirm bestimm-
ten Farbe aus Gesamtes Bild anzeigen aus.
Angrenzend: Waihlen Sie denselben Farbbereich aus, der mit dem im Vorschau-Bild-

schirm bestimmten Ort verbunden ist.
Linienfarbe: Waihlen Sie die in der Vorschau angezeigte Linienfarbe aus.

. \
:\\\”’/: Durch das Anheben des Schieberwertes flr Schatzung und Angrenzend von
g=h LZeichnungsbereich auswahlen kann eine hdhere Genauigkeit erzielt werden.J

-
S | Um eine glatte Linie zu erstellen, markieren Sie bitte das Kontrollkastchen fiir
g=h Gerauschentfernung.

\ J
\\\Il//
=)< (Klicken Sie auf die Inversion-Taste, um den ausgewahlten Bereich umzukehren.)
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2) Zeichnungsbereich einstellen

EmpfehlungEinstellung
— Zeichnungseinstaliung
Linienfarbe

= Empfehiung " Detail _
Schin -
Schnell =t =

v Bild angezeigt

v Ausgewshlten Bereich anzeigen

v Zeichnungsergebnisse anzeigen

Schon: Die Umrisslinie wird detailliert ausgearbeitet.

Schnell: Die Erstellungszeit ist kurz, aber im Detail wird eine grobe Umrisslinie er-
stellt.

Detail Einstellung

[ Zeichnungzeinsteliung

i Linienfarbe
" Empfehlung ¥ Detail .

leem'angelﬁ 1,7 Pt Kﬁz

Lang
rS =
bl IZ’ =0 Gerade Kurve

Staubentfernung E 1Pt

v Bild angezeigt
v Ausgewshlten Bereich anzeigen
v Zeichnungsergebnisse anzeigen

Linienldnge:  Bestimmen Sie eine Linge fiir eine Linie. Je kiirzer die Linie wird, desto
ausgearbeiteter fallen die Details aus.

Winkel: Bestimmen Sie einen Winkel fiir die obere Form der Linie. Je niedriger der
Winkel wird, desto gerader wird die Linie; je hoher der Winkel wird, desto
kurviger wird die Linie.

Staubentfernung:

Die Linie wird durch den kiirzeren Bereich als die bestimmte Linge ge-
l6scht. Entfernen Sie die durch das Scannen erstellten Extra-Linien.

Bild angezeigt: Lassen Sie sich das zu zeichnende Bild anzeigen. Nun kénnen das Bild und
das Zeichnungsergebnis miteinander verglichen werden.

Ausgewiihlten Bereich anzeigen:

Lassen Sie sich den zu zeichnenden Linienbereich anzeigen.

Zeichnungsergebnisse anzeigen:

Lassen Sie sich das Zeichnungsergebnis anzeigen.

q D
N Falls statt einer Zeichnung nur eine Umrisslinie erforderlich ist, klicken Sie
g4=h bitte auf die A-Taste.

" J

e N
:\\\I/’/: Durch Markieren der Option [Bild angezeigt] konnen Sie die Konturen mit dem
g=h LVorschaubild abgleichen. )

125



Dialogbox Linien-Bearbeitungswerkzeug

Lesen Sie sich bitte die folgende Beschreibung iiber die Dialogbox zur Linienbearbeitung
durch.

Bestimmen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt und bearbeiten Sie die vorhandenen
mehrere Linien alle auf einmal. Dariiber hinaus ist es moglich, die Linien einzeln zu bearbei-

ten.

Fiihren Sie nach der Bestimmung des Ausgangspunktes und des Endpunktes bitte den
Bearbeitungsbetrieb durch.
Infarmationen z2u Au%g_an'é's- und Endpurikt

[~ Ausgangspunkt I~ Endpunkt

— Aktian
™ Kurve dndern
Alt+Zighen

@ ‘Gerade dndern
Urnzch+klicken

(™ Horizortale und vertikale Linie Sl
Alt+Umsch+klickery

" Punkt hirzuRigen oder [Gschen

Alt+klicken
) Punl-(t und Liriz beweagen
- Ziehen
™ Glatte Verbindung »
klicken
" Bewegung in Richtungslinie &
: Zishen'
' Bewsgung in Richtundgslinie B
Alt+Zizhen

(+ ku_r;w‘:al'ﬂtgste \re,rulg_end__en

Drer Wfinkel kann in 452-Schritten wersndert werden,
wenn die Shift-Taste gedriickt gehalten und die Maus

werschoben wird,
FireCurt?

Kurve #indern: Andern Sie die Linie zwischen Ausgangspunkt und Endpunkt zu einer Kurve.

Wihlen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt aus und verschieben Sie die Linie.

ZIEHEN
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Gerade #ndern: Andern Sie die Linie zwischen Ausgangspunkt und Endpunkt zu einer gera-
den Linie.
Wihlen Sie den Ausgangspunkt und den Endpunkt aus und klicken Sie neben die Linie.

Klicken
ﬁ $
_~

13

/.

Horizontale und vertikale Linie dndern:

Klicken Sie neben die Linie, um die horizontale oder vertikale Linie zu dndern. Die Linie
kann von einem Winkel der angeklickten Linie aus als eine horizontale oder als eine vertikale

Linie gemessen werden.
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Punkt hinzufiigen oder 16schen: Klicken Sie auf die Position auf der Linie, auf der ein Anker-
punkt hinzugefiigt werden soll, um einen Ankerpunkt hinzuzufiigen. Klicken Sie auf den be-
treffenden Ankerpunkt, um diesen zu 16schen.

Punkt und Linie bewegen: Verschieben Sie die Linie, wihrend Sie die Form zwischen Aus-
gangspunkt und Endpunkt beibehalten.

Glatte Verbindung:

Stellen Sie den Steuerpunkt an einem identischen Kipppunkt ein und glitten Sie den Knick

der Linie.

Kiickenk m

Bewegung in Richtungslinie A: Bewegen Sie den Steuerpunkt, um die Kurvenform zu verin-
dern. Bewegen Sie den Steuerpunkt in diesem Fall auch in die umgekehrte Richtung, um den

Knick der Linie zu glétten.

)R

Zighen
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Bewegung in Richtungslinie B: Bewegen Sie nur den ausgewihlten Steuerpunkt, um die Kurven-

form zu verdandern.
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} Fehlersuche

Die BlattgroRe kann nicht verandert werden.

e Bei Verwendung der MGL-IIc-Befehle bleibt die Blattgroe selbst dann unveréndert,
wenn Sie die Vorlage auf dem Plotter verschieben und auf die Taste @ BlattgrofBe
einlesen klicken. In einem solchen Fall wird die am Plotter eingestellte Blattgrofle
immer angezeigt. Selbst wenn die Daten in den Schneidebereich im Layoutbereich
passen, liberschreiten die Daten u. U. das Schneiden.

* Bei Verwendung der MGL-Ic-Befehle wird der effektive Schneidebereich angezeigt.
Aus diesem Grund kann beim Verschieben der Vorlage auf dem Plotter normal ge-

schnitten werden, solange die Daten noch in den Schneidebereich passen.

Wahrend der Erkennung der Strichstarke und der

Uberlappung und wahrend des Hinzufiigens einer
Kontur erschopft sich der verfiigbare Speicherplatz.

Das Erkennen der Strichstirke und der Uberlappung sowie das Hinzufiigen einer Kontur
machen bei komplizierten Objekten einen umfangreichen Speicherplatz erforderlich. Je
nach den technischen Daten des Gerétes wird das Zielobjekt u. U. nicht verarbeitet, da
kein ausreichender Speicherplatz vorhanden ist. In einem solchen Fall konnen Sie je nach
Objekttyp Fehler aufgrund nicht ausreichenden Speicherplatzes vermeiden, indem Sie das
Objekt in mehrere Einzelteile aufteilen und die Verarbeitung mehrere Male durchfiihren,

anstatt das gesamte Objekt auszuwéhlen und die Verarbeitung auf einmal durchzufiihren.

4 )

Beispiel 1:  Wihlen Sie die einzelnen Komponenten aus und fiihren Sie die Ver-
arbeitung bei komplizierten Objekten zur Erkennung der Strichstérke
und der Uberlappung mit getrennten Kacheln separat durch, anstatt
das gesamte Objekt auszuwihlen. Falls irgendwelche iiberlappte Be-
reiche vorhanden sind, wihlen Sie bitte nur den iiberlappten Bereich,
um die Verarbeitung durchzufiihren.

Beispiel 2:  Wihlen Sie nur den duBleren Rahmen aus, um das Hinzufiigen einer
Kontur auszufiihren, damit der Rahmen eines komplizierten Objektes
mit einem dufleren Rahmen extrahiert wird. Dadurch wird die Verar-
beitung ohne eine schnelle und unnétige Verschwendung von Spei-
cherplatz ermoglicht.
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Beim Schneiden tritt ein Schnittstellen-Portfehler auf.

Beim Klicken auf die Taste Schneiden wihrend der Verwendung von FineCut wird

die folgende Fehlermeldung angezeigt.

Adobe Illustrator

Die Schnittstelle wird bereits von einer anderen
Anwendung benutzt bzw belegt. Beenden Sie
das entsprechende Programm oder entfernen
Sie den Treiber

Adobe Illustrator

0 Ein Fehler ist aufgetreten. Fehler Nel

* Bei der Windows-Version tritt ein Kommunikationsport-Fehler oder der Fehler Nr. 1
auf, wenn eine Treiber-Software fiir das Tablett, den Druckertreiber oder andere Peri-
pheriegerite verwendet wird, die den seriellen Port verwendet. Andern Sie in einem
solchen Fall die Einstellung, um einen anderen Port zu verwenden.

e Bei Macintosh-Geriten wird der Plotter-Befehlsport u. U. bereits durch AppleTalk
verwendet. Deaktivieren Sie in einem solchen Fall bitte AppleTalk. Alternativ dazu
konnen Sie einen nicht durch den Plotter verwendeten Port aus dem AppleTalk-
Bedienungsdokument auswihlen. Beim AnschlieBen des Plotters an den Druckerport
wihlen Sie bitte den Modem-Port oder Ethernet.
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Bei umgebenden Texten, die durch die Funktion fir umgebende
Texte erstellt wurden, werden schlechte Schneideergebnisse

erzielt, wenn [Kontur hinzufiigen],[Entgitterhilfe hinzufiigen] oder
[Schatten/Umrandung erstellen] ausgefuhrt wird.

Beim Ausfiihren von [Kontur hinzufiigen], [Entgitterhilfe hinzufiigen] oder [Schatten/Um-
randung erstellen] bei umgebendem Text, der durch IllustratorCS/CS2/CS3 -[Objekt]-[Um-
gebender Text]-[Umgebenden Text erstellen] erstellt wurde, werden schlechte Schneide-
ergebnisse erzielt. Stellen Sie sicher, dass Sie einen Umrisslinien-Text unter Verwendung

von [Typ]-[Umrisslinien erstellen] erstellen, um gute Ergebnisse zu erzielen.

Bei der Erstellung einer Umrandung wird ein ungultiger
Pfad im Objekt erstellt.

Je nach Form des Pfads wird ein ungiiltiger Pfad in der erstellten Umrandung erzeugt.
Stellen Sie in einem solchen Fall bitte einen kleineren Offset-Wert fiir die Erstellung der

Umrandung ein, oder verdndern Sie die Form des Winkels.

Der mithilfe von [Schatten/Umrandung erstellen] erstellte Schatten oder

die damit erstellte Umrandung kann nicht geléscht werden.

Falls ein schattierter oder umrandeter Pfad, der mithilfe von [Schatten/Umrandung erstel-
len] erstellt wurde, bearbeitet werden soll, ist das Loschen u. U. selbst dann nicht mog-
lich, wenn der Befehl [Schatten/Umrandung 16schen] verwendet wird. Fiihren Sie in ei-
nem solchen Fall die Option [Gruppe] fiir den schattierten/umrandeten Pfad aus und 16-

schen Sie anschlieBend manuell den betreffenden Schatten/die betreffende Umrandung.

Beim Import von Plotdateien, deren Name 2-Byte-Zeichen

enthalt, tritt unter [Schneidedatei-lmport] ein Fehler auf.

Wenn Sie Illustrator CS2/CS3 fiir Macintosh verwenden, konnen Sie keine Dateinamen
mit 2-Byte-Zeichen verwenden. Andern Sie in diesem Fall den Dateinamen in 1-Byte-

Zeichen und importieren Sie ihn.

Wenn mit CF3 (Frasen) ein Pfad geschnitten wird, der mit “Effekt” im

lllustrator erzeugt wurde, wird der innere Pfad nicht geschnitten.

Verwenden Sie “Filter” statt “Effekt”, um ein ordnungsgemifies Schneiden zu erreichen.
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