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Wissenswertes uber FineCut

Wir danken Ihnen herzlich, dass Sie sich fiir den Kauf eines Produktes von Mimaki entschieden
haben.

FineCut, eine Plug-in-Software fiir CorelDRAW?® , bietet Ihnen eine solch einfache Bedienung
und stabile Schneideumgebung, wie sie bisher noch durch keine andere Schneide-Software
erzielt werden konnte.

Hinweise:

¢ Diese Bedienungsanleitung darf ohne die vorherige Genehmigung durch Mimaki weder als
Ganzes noch in Ausziigen kopiert werden.

* Diese Software darf nur zu Sicherungszwecken kopiert und nur zu Ausfiihrungszwecken auf
einer Festplatte gespeichert werden.

e AuBer bei in den Garantiehinweisen von Mimaki Engineering Co., Ltd. aufgefiihrten Scha-
den tibernimmt Mimaki Engineering Co., Ltd. keinerlei Haftung fiir Auswirkungen (ein-
schlieBlich Einkommensverluste, indirekte Schiden, spezielle Schiaden oder andere finanzi-
elle Schiden), die aus der Verwendung oder Nichtverwendung dieses Produktes resultieren.
Dies gilt auch fiir Fille, in denen Mimaki Engineering Co., Ltd. hinsichtlich einer Méglich-
keit von Schiden nicht informiert wurde. Beispielsweise tibernimmt Mimaki Engineering
Co., Ltd. keinerlei Haftung bei Schidden an Medien (Arbeiten), die durch die Verwendung
dieses Produktes hervorgerufen wurden, oder bei indirekten Schiden, die durch ein unter
Verwendung dieser Medien erzeugtes Produkt entstanden sind.

FineCut ist ein eingetragenes Warenzeichen von MIMAKI ENGINEERING CO., LTD.
CorelDRAW ist ein Warenzeichen von Corel Corpration.
Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA.
Jedes der genannten Unternehmen und jede Produktbezeichnung ist ein Warenzeichen oder ein eingetragenes Warenzeichen des jeweiligen Unternehmens.



Umgebungsbedingungen

Die folgenden Einstellungen sind fiir die Verwendung von FineCut7 erforderlich:

Windows:
* IBM-PC oder kompatibles Gerat Pentium-Prozessor oder kompatibler Prozessor (auf3er
64-Bit-Prozessor)
+ Microsoft® Windows® 2000, Windows® XP, Windows Vista™
(Beim Anschluss eines Schneideplotters tber USB ist Windows 2000 Service-Pack 3,
Windows XP Service-Pack 1 oder eine neuere Version erforderlich.)
Bildschirm:
» Es sind 800 x 600 Pixel oder eine héhere Auflésung erforderlich.
Software:
+ CorelDRAW® 11, 12, X3
Schneideplotter:
* Mimaki CG-Reihe (CG-45 oder neuer), Mimaki CF-09/12-Reihe, Mimaki CF2-Reihe,
Mimaki DC-Reihe, Mimaki CF3-Reihe
Sonstiges:
+ Im Einklang mit der Betriebsumgebung der genannten CoreDRAW®-Versionen

Einstellung des Schneideplotters

Fiihren Sie vor der Verwendung von FineCut7 die Einstellungen am Schneideplotter
durch.

Punkte Einstellwerte
CG-EX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-FX-Reihe | O-PT-AUSWAHL UNTEN RECHTS
CG-75ML & [ MARK DETECT 1Pt
CG-60SR € | ABST.NEU NACH
= [ OffsetA 0,0 mm
& | Offset B 0,0 mm
Z [ KOPIENA(T) 1 (Blatt)
2 | KOPIENB (<) 1 (Blatt)
ROTATION AUS
PRIORIT. HOST
CF-09/12 CMD SW Enable
Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
CF2 Reihe CMD SW Enable
DC Reihe ORIGIN LOW-LEFT
CF3 Reihe CIRCLE 6 CORRECTION Enter plus angle
EXPAND OFF
MARK DETECT 1pt
» Passermarkenerkennung kann nicht
eingestellt werden, es sei denn die
EXPAND auf weg eingestellt wird.
<MEHRGANGIGES> OFF
SCHNEIDEN START AUS




Neue Funktionen von FineCut7
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Die folgenden Funktionen wurden neu hinzugefiigt:

Anzahl der Schneide-Einstellungsfunktionen
(Lesen Sie dazu bitte Seite 100.)
Diese Funktion ermdglicht das Durchfiihren von mehreren Schnitten
auf derselben Schneidelinie und eine Umschaltung der Geschwin-
digkeit sowie des Drucks der Schnitte. Dies wird beim Schneiden

harter Medien und doppelgewichtiger Bogen verwendet. (nur Mimaki
CF/CF2/DC/CF3-Reihe)

Import/Export der Schneideeinstellungen
(Lesen Sie dazu bitte Seite 98.)
Hiermit konnen die wihrend des Schneidens eingestellten Plot-
Einstellungen als Datei gespeichert werden. Durch das Laden
der gespeicherten Datei konnen Sie eine Ausgabe unter
Verwenldung der vorherigen Einstellungen erzielen. Sie konnen
die Schneideeinstellungen auch zur Sicherung verwenden.

Bogen-Theta-Korrekturfunktion
(Lesen Sie dazu bitte Seite 100.)

Mit dieser Funktion wird der Umfang der Bogen-Theta-Korrektur fiir
die Mimaki CF/CF2/DC/CF3-Reihe in FineCut eingestellt.

Ausgabereihenfolge fur Farbe/Ebene
(Lesen Sie dazu bitte Seite 41.)
Sie konnen die Schneidereihenfolge nach Farbe und nach
Ebene umschalten.
Die Einstellung der Werkzeuge nach Farbe oder nach Ebene

ermoglicht Thnen eine effiziente Bedienung mehrerer Werk-
zeuge.



Schneidedatei-lmportfunktion

(Lesen Sie dazu bitte Seite 92.)
Mit dieser Funktion werden die unter Verwendung der Schneide-Soft-
ware erstellten Schneidedateien geladen. Sie konnen die Schneide-
dateien in CorelDraw 6ffnen und bearbeiten und iiber FineCut aus-
schneiden.

Uberlappung (Lesen Sie dazu bitte Seite 89.)
Verwenden Sie diese Funktion, wenn sich Objekte iiberlap-
pen; beim Uberlappen von Farben konnte eine Liicke entste-
hen.

Die Uberlappungsfunktion kann dabei helfen, dieses Problem
zu verhindern.

7 Kurvenlineal-Schatzungsausgabefunktion

(Lesen Sie dazu bitte Seite 97.)

Mit dieser Funktion erzielen Sie eine makellose Schneidelinie, in-
dem der Kopf selbst in Kurven mit regelmifiger Geschwindigkeit
bewegt wird; dies wird durch die Verwendung der Kurvenlineal-
Schitzungsausgabe fiir die Bezier-Kurve des betreffenden Objektes
erreicht.

Mit dieser Funktion wird der Umfang der Bogen-Theta-Korrektur
fiir die Mimaki CF/CF2/DC/CF3-Reihe in FineCut eingestellt.

Kontur hinzufiigen (Lesen Sie dazu bitte Seite 119.)
Hierbei handelt es sich um eine Funktion fiir die Erstellung
der Kontur von Bitmap-Bildern.

Funktion Schneidevorschau

(Weitere Informationen auf Seite 44)
Diese Funktion zeigt eine Vorschau fiir das Schneiden von Objekten
an. Sie konnen die Schnittposition, die Schnittrichtung und die
Schnittreihenfolge iiberpriifen, bevor Sie mit dem Plotter schneiden.

(Weitere Informationen auf Seite 75)
Dicke Medien konnen mit dem Fingerfriaser geschnitten
werden. Mit FineCut konnen Sie einstellen, wie der Finger-
friaser schneiden soll.

1 Schneiden mit dem Fingerfraser




} Wissenswertes liber diese Bedienungsanleitung{

0 0000000000000 0000000000000000000000000000000900000
Die FineCut-Bedienungsanleitung beschreibt die Funktionen von FineCut.

Darstellung
Meniipunkte werden in eckigen Klammern wie beispielsweise [Datei]-Menii aufgefiihrt. In
einer Dialogbox angezeigte Tasten werden umrahmt, wie beispielsweise bei .

Symbole

NOTE! weist auf ein Verfahren hin, dass Sie durchfiihren miissen und einen Vorsichtshin-

weis hin, den Sie beim Betrieben dieses Produktes beachten miissen.

W/,
N, s . . .e .
=)= beschreibt ein niitzliches Verfahren.
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} Installation

Vor der Installation

4 ™
Installieren Sie bitte Visual Basic fiir Anwendungen, oder FineCut kann u. U.
nicht normal ausgefiihrt werden. Stellen Sie bei der Installation von CoreDRAW
sicher, dass Sie Visual Basic fur Anwendungen installieren, indem Sie beim
Installationsassistenten von CorelDRAW die benutzerdefinierte Installation
auswahlen. Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte die beigefligten
Installationsassistent-Verfahren. CorelDRAW 11, 12 fiihrt den Standard aus.

Yisual Basic for Appplications ist erforderlich; ) 5]

FineCut aktiviert nur, wenn YBA installiert ist,
Das mitgeheferte VBA zuerst instalieren und dann erneut durchfihren,

|




Installationsverfahren (Windows)

1 Schalten Sie den Computer an.

2 Legen Sie die CD-ROM mit FineCut in das CD-ROM-Lauf-
werk ein.

Fine Cut’7

fop mnn“ for GG-FX/75ML/60SR/60SL

LUSB 11 Driver Setup

! nebit/ for Co "Bt

for CF3
USE 20 Driver Setup |

for Hiustrator* Prntr Deiver [
;Sétup I
] Operation Manual for Plotter |

CD-ROM Contents

Klicken Sie auf | FineCut7 for CorelDRAW Setup| .

3 | Wabhlen Sie die Sprache.

Klicken Sie auf .




4 Nun wird der Setup-Bildschirm aktiviert.
B

Bitte lesen Sie folgende Lizenzvereinbarung. Mit den Tasten "Bild runter'! kann der Rest des
Dokumentes betrachtet werden.

SOFTWARE-LIZENZVEREINBARUNG -
Bitte lssen Sis vor dem Instalieren der Saftware diese Software-Lizanzvarsinbarung
it dem Instalieren der S oftware erkldien Sie lh Eimversténdnis mit den Bedingungen dieser

[Vereinbaruing. Falls Sie mit den Bedingungen der Vereinbaruing nicht einverstanden sind, sallten Sie

diese Software nicht installisten oder benutesn und oat. dis Seftware it allen Kopisn davon umashend

aus dem Zwischenspeicher bew. auf der Festplatte des Benutzemechners fischen.

(Axtikel 1: Defiritionsn der Berife

1. "Software'" bezeichret das mit dieser Vereinbarung gelieferte Computerprogramm.
2. "Kopie" bezeichnet eine Kopie des Programms. die gemdh Artikel 2 zum Arbeiten mit der Software =

Akzeptieren Sie die yorgenannte Lizenzverinbaung? Wenn Sie "NEIN" wahlen, wird das Setup hier besndet.
Zur Fortsetzung der Installation miissen Sie sich mit der Lizenzvereinbaung einverstanden erklaren.

Byint < Back T8

Klicken Sie auf .

5 Klicken Sie nach der Auswahl einer zu installierenden
Version von CorelDRAW auf |OK

Select CorelDBAW Version

Pleass select application to use with Wik FineCut for CareDRAW.

| CorelDRAW1 3multiingual) ]

ok | Caneel

6 Wahlen Sie, ob die FineCut-Werkzeugleiste auf den
Befehlsleisten von CoreIDRAW angezeigt werden soll.

Arbeitsplatz aktivieren = x|

—
@ Registrieren Sie die FinCut-Symbole auf der Werkzeugleiste von CorelDRAW?

Ja I Nein I

Klicken Sie, falls Sie eine Anzeige des Symbols wiinschen, auf .




7 Das Setup-Verfahren ist nun abgeschlossen.

Klicken Sie auf .




) Und jetzt wird geschnitten!

Das folgende Verfahren stellt dar, wie ABC an der unteren rechten Seite eines Blattes
der GroBle A3 unter Verwendung der Schneideplotter-Reihe CG von Mimaki geschnit-
ten wird.

Dariiber hinaus konnen Sie einen Rahmen um ABC herum erstellen und diesen 5 mm

von den Zeichen entfernt schneiden.

4 —

__— Blatt der GroRe A3

Rahmen

/

ABGC

1 Legen Sie ein Blatt der Grolie A3 wie unten dargestellt in
den Schneideplotter ein.

Lesen Sie hinsichtlich der Schneideplotter-Betriebsverfahren bitte die im Lie-
ferumfang des Schneideplotters enthaltene Bedienungsanleitung.

2 Stellen Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus.

' Stellen Sie sicher, dass Sie den Schneideplotter in den REMOTE-Modus ein-
stellen. Falls der LOCAL-Modus eingestellt wird, ist FineCut nicht in der Lage,
die Blattlange zu laden.

10



3

\y,

N

Aktivieren Sie den CorelDRAW.

Sie miissen die Papiergrofe nicht auf die Groe A3 einstellen

Lassen Sie sich das “FineCut-Menii” automatisch anzeigen.

Verwenden Sie das Buchstaben-Werkzeug, um “ABC”
einzugeben.

@ CorelDRAW X3 - [Grafik1] —[m]x]
|3 Dsel Beabelen Amsichl Lawou Anochen Efeke Bimeps Tex Ewnas Fender Hie =lelx|
Gpeal e g8Ea 8o c||FPECDR:EEEESFA
e | “"amwmrﬁma-\

355
‘

5 &0 i il 2 1 i

ABC

=

FeexBEcouFx @#E";\Iﬂ?
50 100 vﬁg Zﬂ E
| : -
[= ([T T I <] » 7|

e

=

B

]

;%nw Tvonl + W% Seitel [/ [ I*

=3
B

|(290,748; -28,489) 1. Kick=ZiehenSialieren; 2. Kick=Drefen/Skalieren; Dpl-Hick auf Hifsrittel markiert alles; Umschalt-+Kick markiert mehef; Alt+Klck markiert ...

“FineCut-Befehlsleisten” werden automatisch angezeigt. Falls die “FineCut-
Befehlsleisten” nicht angezeigt werden, wahlen Sie bitte die Option “FineCut-
Befehlsleisten” aus dem MenU [Extras] - [Anpassung] - [Arbeitsbereich] unter
CorelDRAW.

i
i

THEDDB - A

% 2 A
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) Klicken Sie auf die| Plotter-/Benutzer-Setup... |-Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup...] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

EE D IIECIT EREYS

6 Stellen Sie den Schneideplotter ein.

Stellen Sie sicher, dass Sie dieselben Werte fiir den Schneideplotter und die
Schnittstelle einstellen, wie bei den Einstellungen des Schneaideplotters. (Le-
sen Sie dazu Seite 97.)

NOTE! Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters
unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Plotter | schrittstelle | Plot Dislog | Hinweis-Meldungen |

Modell: |CG-E)((m|t Passermarken-Sensor

Schrittwelte: |D.D25mm

) Hi

Sprache: |MGL-IIE =
E

j

Naherungstyp: |L||-Hg

Unterschiedliche Ploteinstellungen. .. ‘

Fime (I.II 7 ’WI Abbrechen

Klicken Sie auf .

12



7 Klicken Sie auf die |Schneiden|-Taste im FineCut-Men.

Alternativ dazu konnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Extras]-[FineCut]-Menii

auswiihlen.

% 2 A

TWEDDR:: BFE

—

! Schneiden [Grafik1]

| [HIEE Eisblau(C=40 h=0v=0 k=0y

Effektiver Schneidebereich

(Bei der CF/CF2/DC-Reihe von Mimaki wird der Ursprungspunkt an der unteren linken
Seite eines Blattes eingestellt.

Aus diesem Grund werden ABC-Buchstaben unten links angezeigt.)

Falls die A-Markierung links von der Taste @ Blattgrof3e einlesen ange-
zeigt wird, kann die Schneideplotter-Blattgro3e nicht geladen werden. Stellen
Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken Sie auf die Taste @
BlattgroRRe einlesen, um die BlattgroRe zu laden.

13



8 Einstellen eines Rahmens.

Stellen Sie einen Rahmen von 5 mm um das Objekt herum ein. Markieren Sie das [Rah-

men]-Kontrollkdstchen und geben Sie den Wert 5 als Rahmenbereich ein.

Blattgréfe > | 183mm = ¢ 248mm =
Offset < | Omm = T omm -
GriBe © [150.59mm = =T [59.99mm =]
Skalierung(%) <> 100 =2 100 =
Kopieren © 1 ﬂ Tt ::I
Kopierabstand <> | Omm = 2 omm =
[v Rahmen & | Smm E i | Smm 5
mm .F3 mm

9 Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

Ausplotten

— Plot-Einsteliung

Schneiden

' Plotter-Einstaliung

€ Auswahk-Einstellung CUT I-Fangl Setiip F |Eertetens | I I
" Benutzerdefiniert \Werkzelg CT1 =
g _ vorshai. |

I Geschywindiaieit. (a0 i,
E ﬁi‘;{k E;DJD Eﬂm Speichern als Datai
— Optionen
v Sortieren IV Blattzufubr
* Alle I~ Atsscheidery
€ Jede Farbe Einstellen
I¥ Kopf in Parkposition
Einstellen

Stellen Sie die Schneideeinstellungen ein. (Lesen Sie dazu Seite 115.)
Wihlen Sie die Option “Plotter-Einstellung” aus, um die voreingestellten Schneideein-

stellungen mit dem Schneideplotter zu verwenden.

Stellen Sie sicher, dass die Medieneinstellungen den voreingestellten Werten
am Schneideplotter entsprechen. Falls Werte eingegeben werden, die sich
von den Einstellungen des Plotters unterscheiden, wird das Objekt nicht nor-
mal geschnitten.

14



10

11

Klicken Sie auf die|Schneiden|-Taste, um mit dem Schnei-
den zu beginnen.

Der Ursprungspunkt wird an der unteren rechten Seite des Blattes eingestellt. Aus die-
sem Grund wird das Schneiden des Objektes von unten rechts aus durchgefiihrt (bei der
CF/CF2/DC-Reihe von Mimaki unten links).

Klicken Sie auf die Taste @ Beenden.

Die Plot-Dialogbox wird geschlossen.

15



} Erweiterte Betriebe

VergroBern und Verkleinern eines Objektes

VergroBern oder Verkleinern eines Objektes Bewegen Sie den Maus-Cursor zu einer
Ecke des betreffenden Objektes und verdndern Sie es durch Anwendung des “Drag-

and-Drop”-Verfahrens.

1 VergrofRern oder verkleinern Sie das Objekt mit einem
fest eingestellten Bildseitenverhaltnis.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii und machen Sie die Markierung von
[Verzerren] riickgéngig. VergroBern oder verkleinern Sie das Objekt, indem Sie bei ge-

driickter Maustaste an einer Ecke ziehen.

&7 Schneiden [Grafik1]

Dies weist darauf hin, dass
das Bildseitenverhaltnis
fest eingestellt ist.

(Lesen Sie dazu Seite
109.)

[v|| EIX Eishlau(C=40 k=0 =0 k=0)

2 | VergroRern oder verkleinern Sie das Objekt nur entlang
der horizontalen oder vertikalen Richtung.

Klicken Sie auf [Verzerren] im Optionenmenii. Vergroern oder verkleinern Sie das
Objekt, indem Sie bei gedriickter Maustaste an der linken oder rechten Ecke oder oben
oder unten am Objekt ziehen.

/8! Schneiden [Grafik1]

(C=40 M=0"=0K=0)

16



8! Schneiden [Grafik1]

X Eisblau(C=40 M=0 =0 K-0)

e ™
\%Q///’ » Ziehen Sie mit der Maus, wahrend Sie die Umschalttaste auf der Tastatur

gedrickt halten, um das Objekt mit beibehaltenem Bildseitenverhaltnis zu
vergrofern oder zu verkleinern.

» Verandern Sie die horizontalen und vertikalen Gréf3en getrennt voneinan-
der, bevor Sie die Option Verzerren deaktivieren, um das Objekt mit dem
neuen Bildseitenverhaltnis zu vergréern oder zu verkleinern.

J

Geben Sie die Werte der GroBe und die Skalierung im Eingabefeld fiir die GroBe ein,
um das Objekt noch genauer zu vergrofern oder zu verkleinern.

BlattgréBe <> [[183mm = ¢ [248mm =

Offset © I Omm 3: i I Omm a
Grife © [225.89mm =] T [89.98mm
Skalierung(%) <> [ 150 = g 1s0 =

L‘.I:J

Kopierabstand <> [[omm = ¢ [omm =
[~ Rahmen © || 5mm = i [|Smm =
¢ 225.89 mm { 89.98mm

17
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Wiederholtes Ausschneiden eines Objektes (Kopieren)

Verwenden Sie die Kopierfunktion, um ein Objekt wiederholt vertikal und horizontal
auszuschneiden.
Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf einem Blatt der Grée A3 ausgeschnit-

ten wird.

< <

ABGC

Geben Sie bei [Kopieren] den Wert 3 fiir Horizontal und den Wert 4 fiir Vertikal ein.
Stellen Sie den Rand zwischen den Objekten (horizontal und vertikal) auf 5 mm.

/! Schneiden [Grafik1]

] Eighlau(C=40 M=0"=0 K=0]




Stellen Sie einen Rahmen von 5 mm um das Objekt herum ein.

/™! Schneiden [Grafik1]

Die Gesamtlange
zeigt die GroRe

einschliel3lich der
RahmengréfRe an.

Eighlau(C=40 M=0"v=0 K=0)

(NOTE))

e A
» Bei der Einstellung eines Rahmens wird dieser fur jedes einzelne Objekt

.

eingestellt. Es kdnnen nicht alle kopierten Objekte mit einem einzigen Rah-
men umfasst werden.

» Beachten Sie Folgendes, wenn im Dialogfeld [Plotter-/Benutzereinstellung]
die Option [CF3 (Frasen)] ausgewahlt wurde.
Stellen Sie die Option [Kopierabstand] auf mindestens 10 mm.
Es kann kein Rahmen erstellt werden.

19



Teilen und Schneiden eines Objektes (Kacheln Abstand)

Verwenden Sie die Funktion Kacheln Abstand, um das Objekt in Stiicke aufgeteilt
auszuschneiden.

Diese Funktion erméglicht die Erstellung eines Zeichenbrettes, dessen Grofle die Blatt-
breite iiberschreitet.

In diesem Abschnitt wird jedes geteilte Objekt als “Kachel” bezeichnet.

Teilen eines Objektes

@D Wenn im Dialogfeld [Plotter-/Benutzereinstellung] die Option [CF3 (Frasen)]
ausgewahlt wird, kann die Funktion [Kacheln Abstand] nicht verwendet wer-
den.

1 Klicken Sie auf die [Kacheln Abstand]-Registerkarte.

/&1 Schneiden [Grafik1]

Cyan(C=100 M=0'v=0 K=0)

20



2 Stellen Sie das Kacheln Abstand-Muster ein.

Layout Kacheln Abstand |Passermarken |

1 ——————— (v Alle Abschnitte ¢ [50mm =3 [40mm =]
(" Einzelner Abschnitt [ Zeige GraBe 3
4 ——————— (iberlappung | 10mm = Ablauf j@ —— 5

(1) Alle Abschnitte
Geben Sie die Kachelgrofie ein. Teilen Sie in die gleiche Kachel-
grofe.

(2) Einzelner Abschnitt
Verschieben Sie die Teilungslinie des Schneidebereichs, um die
Kacheln Abstand-Position zu definieren.

(3) Zeige GroBe Hier wird die GroBe der einzelnen

geteilten Kacheln angezeigt. Grole

EUUDXN

(4) Uberlappung Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungs-
rand ein. Uberlappung

(5) Ablauf Stellen Sie die Schneideabfolge fiir
das Objekt ein. Diese Schneideabfolge
ist die Reihenfolge, in der die
ausgeschnittenen Kacheln auf dem Ablauf
Zeichenbrett befestigt werden. Die
Schneideabfolge wird unten rechts bei
jedem einzelnen Objekt angezeigt.

Dadurch wird die Kachelanzahl und
die Uberlappungsrichtung bestimmt.

Sie konnen einen “Ablauf” aus den

folgenden acht Mustern auswéhlen:
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3 Klicken Sie auf die |Separation| -Taste.

/& Schneiden [Grafikl]

Cyan(C=100 M=0 =0 K=0)

Es wird eine Kachel angezeigt.
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5

Stellen Sie [Markieren] und [Kacheln Abstand] der Ka-

cheln Abstand-Option ein.

Layout Kachein Abstand |Passermarken|

5— Abbrechen
K+ 2
@ o
1 ¢+ N
Drehen Bewegen

v [Markeren |3mm—% Kacheln Abstand [ﬁhﬂn‘?
/ /

/ /
3 4
(1) Drehen: Drehen Sie ein geteiltes Objekt.
(2) Bewegung: Verschiebt den Gegenstand innerhalb des Blattes.

(3) Markieren:

(4) Kacheln Abstand: Geben Sie den Schneideraum fiir ein fortwdhrendes Schneiden

der geteilten Kacheln ein.

(5) Abbrechen:

Kacheln Abstan

Markleren

Markieren Sie ein geteiltes Objekt.
Das markierte Objekt kann auf einfache Art und Weise durch die
Anpassung der Markierungen aufgebaut werden.

Brechen Sie die Kachelseparation ab.

7
)

Wahlen Sie die auszuschneidende Kachel aus der

Kachelliste aus.

Farbe | Ebene Kachel |

il

Kachelb

Kachel5

Kachelq

Kachel3

A[=1|=1=1|<]

Karhal?
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( N
Verwendung des CorelDRAW-Werkzeugs zur Erstellung einer

Schattenumrandung

Klicken Sie auf die | SchattenRand Werkzeug zeigen |—Werkzeugtaste auf der FineCut-
Befehlsleiste.

TR EDDBR: ;@ [

Nun wird die [SchattenRand Werkzeug zeigen]-Werkzeugleiste angezeigt.

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um einen Schattentyp oder eine Schattenumrandung
wie unten dargestellt zu erstellen.

Formen:

A ANMD L

Schlagschatten Box  Perspektive Wurfschatten Umrandung

24



Extraktion der Kontur

Erstellen Sie eine Kontur, um das Bitmap-Bild auszuschneiden. Bestimmen Sie dar-
iiber hinaus eine Farbe, die fiir die Erstellung der Kontur im selben Farbbereich ver-

fligbar ist.

1 Offnen Sie das Bild mit CorelDRAW.

2 Wahlen Sie das Objekt aus und klicken Sie auf die
Kontur hinzufigen| - Taste auf der FineCut-Befehlsleiste.

FWEDDR::RHE RS 54

Wenn “Es ist ein Fehler aufgetreten” angezeigt wird und eine Verarbeitung
’ der Konturendefinition nicht méglich ist, konvertieren Sie die Datei bitte zu
BMP/JPG/GIF/TIF und versuchen Sie es erneut.

3 Richten Sie das Auswahlverfahren fur den zu extrahie-

renden Bereich ein.
(Hinsichtlich der Dialogbox lesen Sie bitte Seite 119.)

varschau | Gesantes 0id anzeigen | FineCut

i i hlen
(+ Einfache Auswahl  * Schatzung- o
| —
il i
Inversen | Geschentferng e
e e
h : v Linec,
(¢ Empfeblung Detal A ienfarbe

bernehmen |

v B angezzigt I Ausgewshlien Bersich anzeigen |
= o S
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4 Stellen Sie den Extrahierungsbereich unter Verwendung
des Schiebers ein oder geben Sie einen Wert ein, wah-
rend Sie sich eine Vorschau auf das Bild anzeigen las-
sen.

) FUhren Sie die Zeichnungseinstellungen durch.
(Hinsichtlich der Dialogbox lesen Sie bitte Seite 120.)
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6 Klicken Sie auf [Ubernehmen] und Uberpriifen Sie die
Zeichnungslinie in der Vorschau.

M || Klicken Sie auf die [Ubernehmen]-Taste, um sich eine Vorschau der
g\ Zeichnungseinstellung anzeigen zu lassen.

4 Klicken Sie auf die |Zeichnung ausfuhren|-Taste.

Die Kontur wird unter [FC-Zeichnungsebene] erstellt.
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4 N\
Verwenden Sie das CoreIDRAW-Werkzeug, um die Linie zu bearbei-

ten.
1) Offnen Sie das Bild mit CoreIDRAW.
VergroBlern Sie die zu bearbeitende Linie mit dem Zoom-Tool von Core]lDRAW,

falls erforderlich.

2) Klicken Sie auf die [Linien dndern Werkzeug zeigen]-Werkzeugtaste auf der

FineCut-Befehlsleiste.

FWEDDR:;:BIZAEBY #h

Nun wird die [Linien andern Werkzeug zeigen]-Werkzeugleiste angezeigt.

2 o | s} ot

AL Pl Fa

3) Degruppieren Sie das Objekt.
Klicken Sie nacheinander auf Arrangieren - Degruppierung.

& CorelDRAW X3 - [Grafik1]
[0 Dofei Beabeien Ansicht Layout | Ancrdnen  Effckte  Bimaps Tewt s Fensler Hife

[ A R s DB EEE [
% Anderungen 2 fh e s T e
i 200,135 mm_| (342,408 om__ | 10,0
1138, 715mm | ¥ 117.33mm | 100.0  Austichien und versilen B
—[..0 = o Anordnung » 0 T

5 Brugpieren StighG

=

i
Gruppienung aller Obiekte aufheben] '

L] Kembination stfisber: Stig+K

() Objekt speren
1) Dlbjsk{ Hielgeben

20

1 Alle Objekt= eripenien

BEPCO0FRDE R~

Fomen »

& £ In Kurvsn korysrtieren St
oot Ui i Obiokt umwandel — Stigslimechall=l

Shecke schiefen »

4) Wihlen Sie die Option [Hilfsmittel ‘Form’].

@ CorelDRAW X3 - [Grafik1]

[ Datei Beabsien Ansicht Laout Ancidnen  Effekiz  Bimaps
. :
OpoalEa s @ el

Rechteckia 7::“;1 fu‘i-b" i«r‘_ ar ‘ = e o) “\;l Abbrechen
o [ T T e
. Fam F10] e
) Speichern as Datsl,.
A =
e P
| |
=
G
| oo i -
&
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5) Wihlen Sie einen Knoten oder ein Segment des Objektes aus und fiihren Sie die
erforderliche Einstellung durch.

:\‘\”’/: Die fur den ausgewahlten Knoten oder das ausgewahlte Segment aktivierten
/g\ Werkzeuge werden auf der [Linien andern Werkzeug zeigen]-Werkzeugleiste
angezeigt.
\ J
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Erstellen einer vorgeschnittenen Linie [Entgitterhilfe]

Eine vorgeschnittene Linie um das Objekt herum ermdglicht ein vereinfachtes Aus-
schneiden de Objektes.

In diesem Abschnitt wird eine vorgeschnittene Linie als “Entgitterhilfe” bezeichnet.
Die Entgitterhilfenfunktion ermoglicht das Erstellen einer vorgeschnittenen Linie und

eines vorgeschnittenen Rahmens.

Stellen Sie keine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
ein. Falls eine vorgeschnittene Linie (Entgitterhilfe) bei einem dicken Blatt
durchgefihrt wird, kann dies u. U. zu einer Beschadigung der Arbeit fihren.

1 | Wahlen Sie das Objekt.

2 Klicken Sie auf die |Entgitterhilfe hinzufugen| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Entgitterhilfe hinzufiigen] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

|7werpR:l@EEB% 38

3 | Stellen Sie die Entgitterhilfe ein.
Es gibt 3 Arten eines Einstellverfahrens.
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1. Frei
1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Frei].
2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf Smm vertikal eingestellt.)
3) Wihlen Sie unter [Richtung] die Entgitterhilfe-Richtung (horizontal oder vertikal)
aus.

4) Klicken Sie auf die Zielposition, um eine Entgitterhilfe zu erstellen.

Entgitterhilfe erstellen

2. Teilen
1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Teilen].
Wiihlen Sie die Teilungsnummer fiir die horizontale und vertikale Richtung aus
oder geben Sie sie ein.
2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.

(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 5 mm eingestellt.)

Entgitterhilfe erstellen

Ziehen Sie die Entgitterhilfe mithilfe des “Drag-and-
Drop”-Verfahrens zum Verschieben der Position

31



3. Abstand

1) Wihlen Sie [Teilungseinstellung]-[Abstand].
Wiihlen Sie den Abstand zwischen den Objekten fiir die horizontale und vertikale
Richtung aus oder geben Sie sie ein.

2) Stellen Sie unter [Entgitterrahmen Abstand] die Entfernung zwischen dem Objekt
und dem Rahmen ein.
(In der unten aufgefiihrten Dialogbox ist der Abstand auf 5 mm vertikal einge-
stellt.)

Entgitterhilfe erstellen

rKIicken Sie auf , um ohne das Erstellen einer Entgitterhilfe am\
Objekt zum CorelDRAW zuriickzukehren. Klicken Sie auf , um samt-
liche Entgitterhilfen zu I6schen.
Beim einzelnen Entfernen einer vorgeschnittenen Linie (Entgitterhilfe) klicken
Sie bitte auf die Ziellinie und ziehen Sie sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-
LVerfahrens hoch bis zum Rand des Bildschirms.

J

4 Klicken Sie nach der Einstellung auf |OK|.

Entgitterhilfe
_—\

- — Rahmen

Klicken Sie zum Loschen einer erstellten Entgitterhilfe auf | Entgitterhilfe entfernen |im
FineCut-Menii.

THERDR: EERYR 34
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Ausschneiden eines Objektes nach Farbe

Falls ein Objekt im CorelDRAW aus mehreren Farben besteht, konnen Sie das spezifi-
zierte Farbobjekt ausschneiden.
Im folgenden Beispiel wird dargestellt, wie Eisblau (C = 40 %) ABC ausgeschnitten

wird.

e < C=40%

e ~ / PANTONE Red 032 C

Die Farbliste der Plot-Dialogbox zeigt die Farbkonfiguration des Objektes an.

Machen Sie die Markierung des Kontrollkdstchens der Farbeinstellung von Objekt-
DEF riickgingig. Objekt-DEF wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.

Farbe IEhene I ®
|v | [N Eisblau(C=40 M=0 Y=0 K=0)
2 'IZ PANTONE Red 032 C{R=237 G=46 B=56)

Farbliste
Die Farbliste zeigt sdmtliche Farben an (einschlieBlich PANTONE und anderer Ei-
genschaften), die fiir ein Objekt verwendet werden. Zudem werden die Farben der

Auffiillung sowie Strichfarben eines Objektes angezeigt.

Farbe IEbene | ‘ ® ’ I
v | DX Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0) N Auswahl alle Farben

A hl Farben lésch
v | IR PANTONE Red 032 C(R=237 G-46 B56) HeweTTTarhen BEEien

Ploteinstellung fir jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe

Konturfarbe: Hier werden Informationen iiber die Kontur-
farbe angezeigt.

Fillfarbe: Hier werden Informationen iiber die Fiillfarbe angezeigt.
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Erhalten eines Layouts (Nullpunkt fest)

Einstellung Nullpunkt fest Schneideergebnis
Markieren Sie das [Nullpunkt A@
fest]-Kontrollkéstchen, um ein [ Spiegeln
Objekt (ABC) unter Beibehal- erzeren
tung der Layout-Position auszu- oLt fast

schneiden.

Machen Sie die Markierung des

Kontrollkéstchens riickgangig, [ Spiegeln
um das Objekt unten rechts auf arzeren

der Blattbasis (unten links bei
( llpunkt fest A@

der CF-Reihe von Mimaki) am
Nullpunkt auszuschneiden.
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Ausschneiden eines Objektes nach Ebene

Falls ein Objekt im Core]DRAW aus mehreren Ebenen besteht, konnen Sie das Objekt
auf der spezifizierten Ebene ausschneiden.

Das folgenden Beispiel stellt dar, wie ABC auf Ebene 1 ausgeschnitten wird.

/455’ Ebene 1

W

Veridndern Sie die Plot-Dialogbox auf die Ebenenliste.

Ebene 2

Machen Sie die Markierung des Ebene 2-Kontrollkistchens riickgéngig.

Farbe Ebene | ®
S

( v Ebene1
[/ Ebene 2

Objekt-DEF auf Ebene 2 wird im Schneidebereich nicht mehr angezeigt.
Markieren Sie das [Nullpunkt fest]-Kontrollkédstchen, um ein Objekt unter Beibehal-

tung der Layout-Position von ABC auszuschneiden. (Lesen Sie dazu Seite 34.)
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Einstellen der Schneideeinstellung

(Diese Funktion ist nur bei MGL-lIc-Befehlen wirksam. )

Beim Schneiden konnen Sie die Schneideeinstellungen je nach zu verwendendem
Medium verindern.

1 Klicken Sie im Menu [Plotter-/Benutzereinstellung...] auf

die |Unterschiedliche Ploteinstellungen....

Alternativ konnen Sie auf die| Bearbeiten |-Taste in der Plot-Dialogbox klicken. (Lesen
Sie dazu Seite 115.)

Plotter- / Benutzereinstellung I |

Plotter |Schn|tr5teﬂe| Plnt Dialog | H|nwe|s-l\’leldp;lngen|

Modell: |CG-E)((mit Passermarken-Sensar) ﬂ
Sprache: |MGL-IIE ﬂ
Schrittweite: |D‘025mm ﬂ
Maherungstyp: |Lin\e ~|

<_ Unterschiediche Ploteinstellungen. .. >

Fi mc c“t 7 Setup I Abbrechen

2 Die Bearbeitungsdialogbox wird angezeigt.

Die Einstellungsmoéglichkeiten unterscheiden sich je nachdem, welches Modell im
Dialogfeld [Plotter-/Benutzereinstellung] ausgewihlt wurde. Nehmen Sie die Einstel-
lungen vor und klicken Sie auf [Setup].

(Weitere Informationen erhalten Sie auf Seite 108.)

36



3

Schneiden Sie die zu schneidenden Daten.

Klicken Sie auf die

Schneiden

-Taste im FineCut-Mend.

Alternativ dazu konnen Sie die Option [Schneiden] aus dem [Extras]-[FineCut]-Mentii

auswihlen.

Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

FERD B BZ

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt.

5 @% 30

Markieren Sie [Auswahl-Einstellung], um die in der Dialogbox “Unterschiedliche

Ploteinstellungen...” eingestellte Ausgabeeinstellung auszuwihlen. (Lesen Sie dazu Seite

36.)

Ausplotten _ N

[~ Plot-Einsteliung
 Plotter-Einsteliung
& Auswahl-Einstellung

€ Benutzerdefiniert

g Schreiden b
CUT 1-Panel Setup - Bearbeiten.. | Abbrechen |
‘Werkzeug CT1 &

_ dorschw. |
™ Geschwindigkeit 40 cmés

Andruck (=100

I Andrud — k g Speichern als Datel...
" Offset =03 mm

— Optionen
v Sortieren

* Alle

€ Jede Farbe
¥ Kapf in Parkposition

Einstellen

IV Blattzufubr
I~ Atscheiden

Eirisiellen

Klicken Sie auf , um zur Dialogbox “Unterschiedliche Ploteinstellungen...”

zu gehen und die Ausgabeeinstellung zu bearbeiten.

Klicken Sie auf die

Schneiden

-Taste.

(NOTEY)

rFaIIs mit der Einstellung “Auswahl-Einstellung” oder “Benutzerdefiniert” ge—w
schnitten wird, gibt die Einstellung den Wert der Einstellung Geschwindigkeit/
Andruck/Offset des Plotters wieder. Driicken Sie zur Rickstellung des Wertes
auf den vorherigen Einstellwert im Plotter die TOOL-Jog-Taste, wenn sich der
LPIotter im LOCAL-Modus befindet.

J
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<Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede Farbe/Ebene:>

Die Ausgabeeinstellung ist fiir jede Farbliste oder Ebenenliste einstellbar. Bei einem
feinen Objekt oder bei kleinen Buchstaben erstellen Sie bitte ein Objekt auf jeder ein-
zelnen Farbe oder Ebene, und stellen Sie die geeignete Ausgabeeinstellung (untere
Schneidegeschwindigkeit usw.) fiir die einzelnen Punkte ein, um einen ordentlichen
Schneidebetrieb durchzufiihren.

Zudem konnen Sie bei der CF/CF2/DC/CF3-Reihe gleichzeitig ein Schneiden und
Erstellen einer Lineallinie durchfiihren, indem Sie die Werkzeuge fiir die jeweilige
Farbe oder Ebene einzeln bestimmen.

Schneiden Sie beim Andern der Ausgabeeinstellung ein rotes “B” aus.

1 Klicken Sie auf die Taste oben rechts auf der Farbliste

/&' Schneiden [ABC2 cdr] ]
& 3

Scoc flies - N (F)

vorschau | schreideinie | 7.00E Tnitisisiersn  Blattarofe sinlesen  Schreiden. . Beenden
= Blattgréfe < [1300mm = §[z000mm 3
£ Offset <+ [[onom El i En =]
:% Gide & [15271om = — & enoomm 2]
ro Skalierima(%) <> [[100 == 0o =
L Kopieren < 1 = =
E Kopierabstand < [ omm j[ [ omm j
rl e < ([ = T =]
= o isimm T s005mm
F Lavous: | Kacheln Abstand | Passermarten |
[1 i bkt E N\
20RO I \ig
:_ Drehen Bewegen Anpassen Criginal Layout

™ Spiegeln
[~ Werzerren
---------- rs v blullpunic fest Einheit:| mm -
il Y«
‘g Farbe | ehens | | ® ]
o [ | IR Eishlau(C=40 M=0'v=0 k=0) A
] ] \, - (1~ | BB Rot(C=D0 hi=100 =100 K=0)
A ). -_— 0
G L AN T AR
o= Y R (i

2 Wahlen Sie die Option [Ploteinstellung fur jede Farbe

(Ebene)] oder [Werkzeug fur jede Farbe(Ebene)].
Farbe IEbeneI ® I

[+ | DI Eisblau(C=40 M=0=0 K=0) P I
~IERR {(C=0 M=100 Y=100 K=0) Auswahl Farben ldschen
ot(C=0 M= - B

Ploteinstellung fir jede Farbe
Werkzeug Ffiir jede Farbe

In der Fall “Ebene” ist der Vorsprung vorgewahlt worden

Auswahl alle Ebenen
Auswahl Ebenen léschen

Ploteinstellung bearbeiten fiir jede Ebene
38 Werkzeug fir jede Ebene




3 Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

Klicken Sie auf .
\\\l///
AT (Bei der CF3-Serie wird dieses Dialogfeld nicht angezeigt. )

Bei Auswahl von [Ploteinstellung bearbeiten fur jede Bei Auswahl von [Werkzeug fur jede Ebene (Farbe)]:
Ebene (Farbe)]:

‘wird Filr jede Farbe oder jede Ebene eine Wird fir jede Farbe oder jede Ebene ein Werkzeug
Medien/Werkzeug Zuordnung Festaelegt, so werden die festaeleat, so werden die eingestellten Standardwerte Flr
eingestellten Standardwerte fir foloende Punkte folgende Punkte festgesstzt: Rahmen

festgesetzt: Rahmen/ Geschwindigkeit | Andruck [

[ = ] o]

|| Diese Meldung zukinftig nicht mehr anzeigen [ Diese Meldung zukiinftig nicht mehr anzeigen

rBei Auswahl von [Ausgabeeinstellungen fiir jede Farbe und Ebene] sind Sie\
nicht in der Lage, den eingestellten Wert des Schneideplotters zu verwenden.
Stellen Sie sicher, dass Sie samtliche Einstellungen (Geschwindigkeit/Andruck/
Offset) im Kontrollkéastchen markieren.

Falls kein Kontrollkastchen markiert wird, wird der Schneidebetrieb mit den
Standard-Einstellwerten durchgefiihrt. (Bei der CF3-Serie wird mit der Plot-
ter-Einstellung geschnitten.)

unterschiediiche Ploteinstellungen

Hedler

& = Hiaufugen,., | |
(COT3-Enetellngen Werkzeug | CT1 El
ol Bearbsiten. Abbrechen
Feicnt Geschwindigket | 30 B
Laschen
andnuck 100 =g
konern ot |
Foml| v el :
Sortieren | Expart.
g
Anzshli L ||
jerkaeug S5 =l
Geschwindigkeit s 2ES =
findruc b v 10 =
frset o Iv {03 =

FineCur 7

Bei der Spezifizierung eines Rahmens, einer Justiermarke Mitte oder einer
Justiermarke Ecke wird der Schneidebetrieb auch mit den Standard-Einstell-
werten durchgefihrt.

\
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4 Die eingestellte Ausgabeeinstellung wird rechts angezeigt.

Klicken Sie auf die rechte Taste IE', um die Farblisten-Ausgabeeinstellung von “B”
auf die “CUT3”-Ausgabeeinstellung einzustellen.

Farbe Iﬂ)enel Einstellung
[ | DX Eisblau(C=40 M=0 Y=,]CUT1—Einstellunn v
V| IR Rot(C=0 M=100 Y=10_ v CUTi-EnstelngenNZ
CUTZ-Einstellungsn
CUT3-Einsteliungen
YinylFalie

Papier
Medium1

) Bei einer Anderung der Ausgabebedingungen klicken Sie
bitte auf die rechte obere Taste und wahlen Sie
[Ploteinstellungen bearbeiten...].

Der Bildschirm wird zur Dialogbox [Unterschiedliche Ploteinstellungen] umgeschaltet,

in der Sie die Ploteinstellungen bearbeiten konnen.

Einstellung @ |

40

Farbe | Ebene |

[v| X Eisblau(C=40 M=0 ‘=..

CUT1-Einstellungen =

Auswahl alle Farben

[v | X Rot(C=0 M=100 Y=10..

CUT1-Einstellungen v

Auswahl Farben laschen

v Ploteinstellung fir jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe

Floteinstellung bearbeiten. ..

CUT1-Einstellungen
CUT2-Einstellungen
CUT3-Einstellungen
VinylfFolie

Papier

Medium1

Bei Auswahl von [Ploteinstellungen fiir jede Farbe] oder [Werkzeug fiir jede Far-
be] wird die voreingestellte Ausgabeeinstellung angezeigt. Sdmtliche Einstellun-
gen im Verzeichnis beziehen sich auf die hier ausgewéhlten Ausgabeeinstellungen.

Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

Jpusclotten
[t Schneiden
© Plotter Eirstelling
Coamettensteing [ =] B | Abbrechen |
 Beniteeretiniert erioe =
I Gescwimickell,. [EJERL o - R
; g:zzf" E_Eg: fﬂm Speichern ks Date
— Optionen
¥ Sortieren I¥ Blatfeufuhr
C Alle I Atichieiden
& edeFarbe Efmstelien,
IV Kopf n Parkposition
Einstellen.

Klicken Sie auf .



Schneiden in bestimmter Farben-/Ebenen-Ausgabereihenfolge

Beim Schneiden wird die Ausgabe mit dem unten im Farb- oder Ebenenverzeichnis
angezeigten Objekt gestartet. Durch eine Anderung der Ausgabereihenfolge entspre-
chend der Farbe oder Ebene konnen Sie in der gewiinschten Reihenfolge schneiden.
Dartiiber hinaus ermoglicht Thnen die Einstellung der Werkzeuge nach Farbe oder Ebe-
ne eine Umschaltung der Betriebsreihenfolge mehrerer Werkzeuge. Ziehen Sie mit
dem “Drag-and-Drop”-Verfahren an den Farben oder Ebenen, um die Ausgabe-
reihenfolge zu dndern.

@oTED

Layotk | Kacheln dbstand | Pessermarten |

RO

Drshen Bewegen Anpassen  Otiginel Layout

" Spegeh
5 | Werzerren
ol I Nullourkt fest Erheit{mm 7]
ABC | |== :
=] B0 ohne

o [ BB Griin{C=100 =0 =100 K=0)
| | [ Gelo(C=0 M=0 Y=100 K=0)

100 | ICRRE

150 | i
= R

o5
i

Ziehen Sie zunachst die rote Farbe im Farbverzeichnis
nach unten, um das erste Schneiden des roten Rahmens
rr!‘["gdewm [Ij!)_mF];yygrkzeug durchzufuhren.

[ Spiegein

Einheit: | rnm Il
Farbe |bene | ®
W Griin(C=100 M=0 =100 K=0)

VIR

[ Mullpurikt fiest

B0 Ghne

|5} 38

ﬁ

Wahlen Sie nach der Anderung der Schneidereihenfolge
das [HLF]-Werkzeug.

Lesen Sie hinsichtlich der Einstellung des Werkzeugs und der Plot-Einstellungen den
Abschnitt <Einstellung der Ausgabeeinstellung der jeweiligen Farbe/Ebene> (Seite 38
bis 40).

Einheit: [mm 2l

Werkzeug ®
/[ MR Griin(G-100 =0 -1..[CT1

[ Hullpunkt fest

Farbe |Ebere |

. \
Markieren Sie nach der Durchfihrung der Einstellungen auf dem [Ausplotten]-

Bildschirm die Option [Jede Farbe/Jede Ebene].

7
\\
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Einstellen der Kopfriickzugsposition und des Nullpunkts

Sie konnen die Kopfposition nach dem Schneiden einstellen.
Stellen Sie die Kopfposition/den Nullpunkt fiir die automatische Erneuerung des Null-
punkts nach dem Schneidebetrieb ein, um ein Schneiden an der gleichen Stelle wie

beim vorherigen Schneiden zu verhindern.

1 Klicken Sie auf die Taste Schneiden in der Schnei-
den-Dialogbox, um sich die Ausplotten-Dialogbox anzei-
gen zu lassen.

jm! Schneiden [ABC3.cdr]
SN FineCut 7 /© @ @
vosched | screidine | ey ) I
Fal=! réfe € [1300mm 5 :;ﬁgggmm = T
F5E2
o Offsat = [omm =1 2 [omm =
F Gréfe & [152.710m =0 ssenm =]
A T o E—
S T ) —
Fl Kopierabstand &5 [omm 2 2 o =|
F | | v Rshmen &5 [ 5mm o s =
Z[i © 16271 mm T 1E58mm

B L s

FO | Layaut | Kachekn Abstand | Passermarken |

g LIEIE, : )
30 (D e
ﬂ Drehen Bawsgen Anpassen Original Layout

F | | Spiegeln
E | || L ereren -

: v allpurkt fest .Elviwalﬁ]mm |
Fa’ﬁg';lgbﬂ'i'?l
| =] BIE PANTONE Green C{R=0 G=178 B=148)
v || MR Cyan(C=100 M=0'¥=0 K=0)

O
m
Bk

"300 |

JE oo EEE !

‘.V‘J:‘a‘” AT AL

2 Markieren Sie das [Kopf in Parkposition]-Kontrollkastchen.

Ausplotten 1

— Plot-Einstellung
& Plotter-Einstellung
£ Auswahl-Enstellung IWI Besrhertan | Abbrechen |
" Benuteerdefiniert s e =
I Geschwindiokeit.  [=]an s &I
E g:i;":[k j;u; fnm Speichern als Datel...
— Cptionen
IV Sortieren v Blattzufunir
& Al I~ Abscheiden
" Jede Farbe Einstellzn
¥ Kopf in Parkposition
Einztellen
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Klicken Sie beim Verandern der Kopfposition nach Schnei-

den oder bei der Einstellung des Ursprungs zur Kopf-
position auf die Einstellen -Taste, um sich die Dialogbox

[Kopfposition nach Schneiden] anzeigen zu lassen.

Xl standardeinstellung
(1) Aktueller Ursprung
(1) —— & |aktueller Ursprung = | + | 10mm =] : 0 mm in horizontaler Richtung
(2) O |Max. Schneideldnge L] i | 10mm i{ vom aktuellen Urspmng
(2) Max. Schneideldnge
(3) [ Ursprung nach dem Plotten setzen : +100 mm in L'aingsrichtung von
(hur mit MGL-TIc der CG:Serie) der maximalen Schneidelinge
el o | (3) Blatteinzug-Originalrevision
: Nein

(1)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fiir die horizontale Rich-
tung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneidebreite] auswihlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Abbildung der Kopf fiir die horizontale Rich-
tung zu der Position bei +1 cm vom aktuellen Ursprung zuriickgezogen.

(2)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden fur die Langsrichtung ein.
Die Bezugsposition ist unter [Aktueller Ursprung] oder [Max. Schneideldnge] auswihlbar.
Beispielsweise wird in der oben aufgefiihrten Darstellung der Kopf fiir die Langsrichtung zu
der Position bei +1 cm von der max. Schneideldnge zuriickgezogen.

(3)Stellen Sie die Kopfposition nach dem Schneiden als Ursprungsposition ein.
(Diese Funktion ist nur fur die MGL-lIc-Befehle bei der CG-Reihe von Mimaki wirk-
sam.)

Markieren Sie diese Option fiir die Verwendung so niitzlicher Betriebe wie beispielsweise
kontinuierliche Ausgabe.

(NOTE))

s N
Bei der Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen” kann die Funkti-

on [KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] am Plotter nicht normal ausgefuhrt wer-
den. Machen Sie die Markierung von “Ursprung nach dem Plotten setzen”
rickgangig, bevor Sie die Funktion [KOPIEN] oder [TEILUNG CUT] verwen-
den.

\ J

Klicken Sie auf , um zur Ausplotten-Dialogbox unter Schritt 2 zuriickzukehren.

Klicken Sie auf die |{Schneiden|-Taste, um das Schnei-
den durchzufuhren.
Der Plotterkopf bewegt sich nach dem Schneiden der

Daten zur zuvor bestimmten Position.
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Schneidevorgang mit der Vorschau prufen

Bevor Sie Objekte schneiden, konnen Sie den Schneidevorgang mit Thren Ploteinstel-

lungen in der Vorschau priifen.

1 Offnen Sie ein Objekt in CorelDRAW und klicken Sie auf
der FineCut-Befehlsleiste auf die Schaltflache |Plotter-/
Benutzereinstellung|.

Klicken Sie auf | Unterschiedliche Ploteinstellungen... |und legen Sie die Ploteinstellun-

gen fest. (Weitere Informationen finden Sie auf Seite 98)
|re{cpor: @zaB% >

2 | Klicken Sie auf der FineCut-Befehlsleiste auf die
Schaltflache |Schneiden|.

3 | Kilicken Sie auf die Schaltflache () Schneiden.
MSMMM g Fiwc(utz_/@ @ -

Vorschau | schideie |

[ET
£ Offsat & [[omm = o
b o [z &)= 0 sam
Skaherung() &> [T00 =1 [io0
2 Koperen o 1 B
H Kopersbstand &5 [om B D
E v Ratwmen & [som U ED
41 ] O R G UM
F2 Layout|Kacheln Abstand | Passermrten |
EHE o
|0 & B
E8 Drehen Bewegen Anpassen  Ongindl Layout
I Spegeln
E I~ Verzerten
o v Nulprkt fest Enheitmm ¥
0 <
1| [Pt Jebene] ®
E [ | B PANTONE Green C(R=0 G173 B+148)
[ X Cyan(C=100 M=0 =0 K=0)
0
il AT 300 ] ™ol
[HBG] 0w 4 0]

4 Legen Sie im Dialogfeld “Ausplotten” die Ploteinstellun-
gen fest.

(Weitere Informationen finden Sie auf Seite 115)

5 | Klicken Sie auf |Vorschaul.

Ausplotten Nl

~ Plot-Einstalk
© Plotter-Einstellung
@ pswaniErsteing  [CUTT Panelsaty (%] |_sersa |
 Benutzerdefiniert e [cr =l
I Geschwindigket 150 cmss
”: AD:Z:‘EK %E‘IU]U_ :’\m Speichern als Datel,
~ Optianen
[ Sortieren [¥ Blattaufunr
@ Alle I~ Apschneiden
€ Jede Farte Eifstellen

F Kopf in Parkposition
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6 Uberpriifen Sie die Schneidelinie in der Vorschau.

x|

r~Die Bildschirm-sinstellung
[v Austichtung Fiir Schnsiden

Gegen den Uhrzeigersinn [N
Im Uhrzeigersinn =

[ Preile =

[V Anfangslage =

ﬂ [ Laufen Sie =

[ Reihenfolge fir Schneiden N

| [v WWerkzeuglage =

|v Zeigen Sie das Griginal

) \\_/7@)@@

—_
Playbackaeschwindigkeit:
4

Fize Cut7

-
S

\\ I/
/N

* Um die Farbe der Einstellungen zu andern, klicken Sie auf die Farbe rechts
neben der jeweiligen Einstellung.

» Wenn Kopieren/Passermarken-Trennung aktiviert wurde, zeigt die Vorschau
die Kopie/Trennung nicht an.

Ausrichtung fir Schneiden:
Zeigt eine schwarze Linie flr das Schneiden gegen den Uhrzeiger-
sinn und eine rote Linie fir das Schneiden im Uhrzeigersinn an.
Wenn die Option [Pfeile] aktiviert wird, wird die Ausrichtung fir das
Schneiden mit Pfeilen angezeigt.

N

Nl Im Falle einer unterbrochenen Linie werden beide Richtungen in schwarz
angezeigt.
Anfangslage: Zeigt den Ausgangspunkt fiir das Schneiden in blau an.
Laufen Sie: Zeigt die Bewegungslinie beim Anheben des Werkzeugs in

gelb an.

Reihenfolge flr Schneiden:
Zeigt die Schneidereihenfolge mit Zahlen an.

Werkzeuglage: Zeigt die Position des Werkzeugs (des Werkzeugkopfs) in
grun an. Zeigt eine Simulation an, bei der Sie die Bewegung
des Werkzeugs prufen kénnen.

Zeigen Sie das Original: Zeigt das CoreDRAW-Objekt, das von FineCut eingelesen
und im Plot-Dialog verarbeitet wird, im Zustand vor dem

Schneiden an. 45




V4 Klicken Sie in der Simulation auf ® und Uberprufen Sie
die Bewegung des Schneidens.
Um in den Zustand vor dem Schneiden zuriickzukehren, klicken Sie auf (). Um in den

Zustand nach dem Schneiden zu gehen, klicken Sie auf (ﬁ)
Der Schiebebalken zeigt die Simulation aus einer beliebigen Position.
Um die Geschwindigkeit der Simulation festzulegen, stellen Sie [Playback-

geschwindigkeit] ein.

8 Wiederholen Sie bei Bedarf Schritt 1 oder Schritt 4 und
nehmen Sie die Ploteinstellung vor.

N\

\\y,
N

’
Bei der CF-Serien kdnnen Sie mit der Vorschau die folgenden Einstellungen
Uberprifen.

» Anfangslage fiir das Schneiden
Stellen Sie die Option [Optimieren Sie die Anfangslage fir Schneiden] im
Dialogfeld Ausplotten ein. (Seite 117)

Bei CF3 (Frasen) konnen Sie folgende Einstellungen in der Vorschau uber-
prufen.

* Anfangslage fur das Schneiden
Stellen Sie die Option [Optimieren Sie die Anfangslage fiir Schneiden] im
Dialogfeld Ausplotten ein. (Seite 117)

* Versatz/Ausrichtung fiir Schneiden
Stellen Sie einzelnen Einstellungen unter [Optionen] im Dialogfeld
Ausplotten ein. (Seite 116)

* Position der Schneidelinie
Stellen Sie [Durchmesser des Fingerfrasers] im Dialogfeld Unterschiedli-
che Ploteinstellungen ein. (Seite 102)

9 Uberpriifen Sie die Vorschau erneut und klicken Sie auf
Schliel3en

10 | Klicken Sie im Dialogfeld Ausplotten auf Schneiden, um
mit dem |Schneiden| zu beginnen.
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Siegel oder Zeichenfelder erstellen

Lassen Sie uns Siegel, Aufkleber oder Zeichenfelder durch das Ausschneiden der
Umrisslinie eines gedruckten Bildes erstellen.

FineCut liefert Ihnen eine [Kontur hinzufiigen]-Funktion, die es moglich macht,
Umrisslinien an einem Objekt zu erstellen; dartiber hinaus gibt es die Funktion Passer-
marken erkennen, die eine gleichzeitige Axialkorrektur und Abstandskorrektur ermég-
licht, wenn der Schneideplotter der CG-EX-Reihe von Mimaki und der CG-FX-Reihe von
Mimaki, der CG-75SML und der CG-60SR mit einem Markierungssensor verwendet wird.
Zusitzlich zur [Passermarken-Registrierung]-Funktion ist die Mimaki CF2/DC/CF3-
Reihe in der Lage, die Einstellung (EIN, AUS) der GroBenkorrektur zu konfigurieren.

(NOTE!Y)

Falls Werte eingegeben werden, die sich von den Einstellungen des Plotters
unterscheiden, wird das Objekt nicht normal ausgegeben. (Lesen Sie dazu
Seite 104.)

1. Arbeitsablauf

Erstellung des Objektes

\ Unter Verwendung von CorelDRAW kann das auszudruckende Objekt erstellt werden.

°
O )
J

J

Pfaderstellung fiir den Rahmen

(Siehe dazu Seite 48.)
Unter Verwendung von FineCut kdnnen Sie einen Rah-
men (Schneidelinie) erstellen, der dem Objekt entspricht.

A

[
()
< Passermarken-Erstellung
% Erstellen Sie unter Verwendung von FineCut eine
Passermarke.
Je nach verwendetem Schneideplotter kdnnen viele
unterschiedliche Passermarken erstellt werden.
(Wenn die Passermarken eingerichtet werden,
° drucken Sie sie bitte auf das jeweilige Medium wie
® beispielsweise auf Siegel, Wellpappe o. A.).

CG-Reihe
CF2/DC/CF3-Reihe

auf Seite 50

auf Seite 53
J

° Schneiden Funktionen Ver S Bezug
Richten Sie zusatzlich zum zu E:nggigzgfﬂ‘e"”“"g CG-EX auf Seite 55
verwendenden Schneideplotter

das Medium ein und schneiden
Sie.

Je nach Verwendung kdnnen
Sie verschiedene Medien wie
beispielsweise Siegel, Wellpap-
pe o. A. schneiden.

Fortwahrendes
Schneiden
Fortwahrendes Schneiden

mit ID-Zertifizierungsmodus
Gleichzeitiges Schneiden

von Umrisslinie und Basisblatt
Schneiden mit der CF2/DC/CF3-Reihe
Schneiden mit Fingerfraser

CG-FX, 75ML, CG60SR

CG-75ML

CG-75ML, CG6OSR

auf Seite 58

auf Seite 66

auf Seite 71

auf Seite 73
auf Seite 75

\
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2. Befestigen eines Rahmens

Diese Funktion ermdglicht die automatische Erstellung von Umrisslinien.

1 Wahlen Sie das Objekt aus, um das herum eine
Umrisslinie erstellt werden soll.

2 | Klicken Sie auf die |Kontur hinzufiigen | -Taste im FineCut-
Mendu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Kontur hinzufiigen...] aus dem [Extras]-

[FineCut]-Menii auswihlen.

DR RZAEE R #A

3 FUhren Sie eine Pfadeinstellung fir den Rahmen durch.

Offset Pfad x|

(1) ———————Offset; | 2mm

Abbrechen ’

(1) Offset: Stellen Sie den Abstand zwischen dem Objekt und dem Rahmen
ein.

Bei der Eingabe eines negativen Wertes als Offset-Wert wird das
48 Off-Schneiden ermoglicht.




-
S

\\/
/NN

(Je groler der Versatzwert ist, desto ungenauer wird das Ergebnis. )

Klicken Sie nach dem Setup auf die -Taste.
Der Rahmen wird extrahiert, und anschlieSend wird ein Pfad auf dem [FC Kontur-Layer].
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3-1. Passermarken-Erstellung mit der CG-Reihe

1 Zeigen Sie auf die Position, an der eine Passermarke
erstellt werden soll. Umfassen Sie das Objekt mit dem
Rechteck-Werkzeug.

2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erzeugung| -Taste im
FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken-Erzeugung] aus dem [Ex-
tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

|PPEDDR: BESE D% »4

3 Stellen Sie die Form und die Grofe der Passermarke ein.

At der Passermarke : : : :

Grofe der Passermarke | 1omm -
{4~40mm) =1 L
Linienbreite I 0.4mm 3: S

(0.3-1mm)

(1 ) ———| Rechteck als Schneidelinie stehen lassen
(2) [ Bereich um Passermarke mit Rot fillen

@)

[V Musterinformationen hinzufiigen

oK | Abbrechen |

(1) Markieren Sie das Kontrollkistchen zum Ausschneiden eines Rechtecks. (Dies be-
zieht sich auf das unter Schritt 1 erstellte Rechteck.)

(2) Markieren Sie das Kontrollkistchen, um die Passermarken mit Punktfarbe Rot zu
versehen.
Bei der Verwendung einer anderen Medienfarbe als Weill werden die Passermarken
u. U. nicht erfasst. Markieren Sie in einem solchen Fall das Kontrollkéstchen fiir
eine bessere Erfassung. Unsere Empfehlung fiir die umgebende Fiillfarbe ist Rot
(Standard) oder Weil3. Hinsichtlich des Druckverfahrens mit weif3er Farbe lesen Sie
bitte die Bedienungsanleitung des Druckers.

(’LTED Wenn die Passermarken nicht mit der umgebenden Fillfarbe Rot oder Weif}
erfasst wurden, fiihrt eine andere Farbe zum selben Ergebnis.

Je nach Art des Mediums oder der Tinte werden die Passermarken selbst bei
Anderung der die Passermarken umgebenden Farbe u. U. nicht erfasst.
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r—— Die Passermarken Farbe andern ~N
Il T 1. Wihlen Sie [Extras]-[Objekt-Manager]
T e unter Core]DRAW aus.

EN Anpassuna...

@: Earbyerwaltung, ..

Als Standard speichern
W jekt-Manager
jekidaten-Manager

Ansicht-Manager Strg+F2
Yerknipfunas-Manager
Andockfenster 'Rickgangig®
Internet-Lesezeichen-Manager

2. Kilicken Sie auf [FineCut_TomboRound]

i : ,
elw | e » im [Objekt-Manager], der rechts von
G- seite 1 S CorelDRAW angezeigt wird.

i =& /7 Ebene t
[}3 FineCut_TomboGroup

¢ FineCut_TomboRound - Fiilung: F
H FineCut_TomboRound - Filllung: F

’) F X

‘ _ ruppe von 4 Objekken Lﬁl

¢ 1 e =2
[ 3. Doppelklicken Sie auf die “Fiillung Far-
B are < be” unten rechts von Core]lDRAW und dn-
dern Sie die Farbe im [Gleichmifige Fiil-
@ lung]-Fenster. Wiederholen Sie diesen
& Schritt auch mit den anderen drei Passer-

e marken.

Mode [

b et [+ Ot + | 0] aen | ke

New
AT

|7
| vfw &

M[10 k| 5 o
o

M —

4 N\
NOTE! Stellen Sie bei Verwendung der (Siehe dazu 4-2, 4-3.) Fiillfarbe um die Passer-
marken herum sicher, dass beim Drucken kein Spiel zwischen den Passermarken

vorhanden ist.

i . L
. Die Passermarken-Form ist .
= i rmist,

NN
~» @ 41 0O I«
A W B B

*

Kein Spiel zwischen den Passermarken

Die Passermarken-Form ist
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(3) Markieren Sie das Kontrollkdstchen, um den Passermarken Strichcode-Muster-
informationen hinzuzufiigen. Dadurch wird das kontinuierliche Ausschneiden der
Kontur verschiedener Daten ermoglicht. Dartiber hinaus umfassen die Muster-
informationen die Medien-Drehinformationen. Dies erméglicht Thnen die Einstel-
lung des Mediums in jeder beliebigen Richtung, wenn die Daten fiir den Ausdruck
gedreht wurden oder wenn das Medium ohne Aufnahme eingestellt wird.

4 Die Passermarke wird nun erzeugt. Am Drucker erfolgt
die Ausgabe.

= tu]

il L]

1 [

r \
NOTEY | [ stelien Sie sicher, dass Sie die Markierung von [FC Kontur-Layer] riickgéngig

machen, bevor Sie die Daten ausgeben lassen. Dies gilt fir den Fall, dass
Daten ausgegeben werden, die bei markierter [Kontur hinzufiigen]- oder [Recht-
eck als Schneidelinie stehen lassen]-Option erstellt wurden.

Objekt-Manager ] | x|
] Eb v ﬂ
ol &) 5

&[] Seke 1

B <8¢ Mtbene
B - ? IllFC Kontur-Layer

&[] Haupt-Seite
- @ Z1 Hifslinien
i @ ZWDeskop
£ 1 Gitter

4| |

e

5=
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3-2. Passermarken-Erstellung mit der CF2/DC/CF3-Reihe

1

Zeigen Sie auf die Position, an der
eine Passermarke erstellt werden
soll. Umfassen Sie das Objekt mit
dem Rechteck-Werkzeug.

Klicken Sie im FineCut-Menu auf die Taste
Passermarken-Erstellung|.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Passermarken-Erzeugung] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

|TEERDR::BEEEY% HA
Stellen Sie die Grofde ein (5 bis 30 mm).

Passermarkenerzeugung i ’_
Griipe der Passermarke . 10mm
(5-30mm) = AL
 u

(1 ) I Passermarken-Trennung

Riertia
Anzaf EZ

Abbrechen

() Passermarken-Trennung
Uberpriifen Sie, ob ein Objekt zu groB ist fiir den Schneidebereich.
Bei der Markierung von Passermarken-Trennung wird das Schneiden fiir jeden

einzelnen Passermarken-Bereich durchgefiihrt.

o
:

Position der erstellten Passermarke
Die Trennung kann durch die Auswahl
Uber das [Aufnahme-Werkzeug] von
CorelDRAW durchgeflhrt werden.

- ¢ Die Passermarke wird wie eine
Gruppe eingestellt. Bewegen Sie
beide, um eine Passermarken-Po-
sition nach oben/unten oder nach
rechts/ links zu verschieben.

> Passermarken-Trennung
1
B----- e e e e e == -

-Das Schneiden wird in drei Durchgédngen von (1) bis (3) durchgefiihrt.
(Hinsichtlich weiterer Einzelheiten lesen Sie bitte den Abschnitt “Passermarken-
Trennung” auf Seite 83.) 53
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4

Die Passermarke wird erstellt. Die Ausgabe erfolgt Gber
den Drucker.

<] |
~
NOTE! Stellen Sie sicher, dass die [FC-Konturenebene] unsichtbar ist, bevor Daten
ausgegeben werden. Dies gilt fiir den Fall, dass Daten ausgegeben werden
die mit [Rahmenextrahierung...] erstellt wurden.
Objekt- Manager Lalx]
B :
Ebene 1
B Seite 1
PR [ S
[;}, BFC Kontur-Layer
! echteck - Fillung: Keine, Umriss: Schwarz Haarlinie
i /FineCutFrane Fidlung: Keine, Umriss: C:0M:2 Y13
|3 ﬂ Haupt-Seite
i @5 & W Hilfshinien
i @ 2 IlDesktop
AAAAAA 7 Qte'
4 | 2l
& ol
\ y,
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4-1. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der
Reihe CG-EX)

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken-Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.
~—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ———————

1. Legen Sie ein Blatt auf das Gerit und drehen
Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Richtung.

LTPe 2. Driicken Sie die [<]- oder [>]-Taste, um die

Blatterkennung durchzufiihren.

TP31 e o ) ] ) )
O 3. Bewegen Sie die Schneideklingen-Spitze mit
Andruckrolle der Jog-Taste, bis sie im auf der linken Seite
illustrierten Bereich angelangt ist.
4. Driicken Sie die | ENTER |-Taste.
Die Erkennung der Passermarken wird ge-
Bewegen eines Bereichs von der startet.

Klingenspitze des Schneiders .
5. Nach der Erkennung der Passermarken wird

|Ml die Linge (A) zwischen TP1 und TP2 auf
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 dem LCD angezeigt' Driicken Sie die -
Taste.

Die Grofie wird im FineCut-Modus automa-
tisch kalibriert. Sie miissen die eigentliche
GroBe nicht mithilfe der Jog-Taste registrie-
ren.

6. Nach der Erkennung der Passermarken wird
die Lange (B) zwischen TP1 und TP3 auf dem
LCD angezeigt. Driicken Sie die E-Ta—
ste.

7. Der Ursprung wird eingestellt.

8. Driicken Sie die -Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox, um die Passermarke zu registrieren.

/@ Schneiden [Fish1.cdi] Ed
® 6 ER FineCut7 -~ @ @ @
orshi | i | TDE ywderen Shgesnlesn  Soeden,  Besnden
[ |
il Offset < [[omm = T om =
[ Grofie o [tzezam 2l= & [Ezmm 2
K Skalieruna(®) < [T00 == ¢ oo =
F e e men
L3 Kopierabstand <> [Omm = ¢ o =
Fl T [Rahmen © [[Emm = T =
r > 126.22mm I es2imm
F vamrmarlaem_i_
b
Fol
il L
Ls
ol
Farbe | ebere | ®
- < Ohne
r =l Schwarz(C=0 =0 =0 K=100)
r’” E 1B WeiR(C=0 M=0 =0 K=0)
T[T S T e T
el

m! Schneiden [sakana.cdr] i Il _X[
CLICO (=) (<)
VfoEhﬂU.lS:hna\dshﬂBI 7.0DE Initialisieren  Blattgréfe einlesen  Schneiden., Beenden

|| Battgrsfe: < [Tmemm = L [To0zem =
Offset oFmm = TEem - =
Grifie & [ErEmm = — 3 [fEzm =
Skalierung(%) < [0 = = ¢ oo =]
Kapieren <[ = 1r =
Kopierabstand > [ ::I T [omm ﬂ
= R & [[Brmm = T Jowm =]
& 197.67mm I 1z0.z8mm
La\iuutl Kachsin Abstand  Passermarken |
Passermarken -Info
Schneideplotteri 5 98.6mm L 56:75mm
Daten: & 9g.sEmm 1 S7.itmm
Korrekte Grife: <> -0.02% I +oed
Farbe | Ebene | ®
(1< B0 Ohne
(I« | & Schwarz(C=0 M=0 =0 K=100)
S | CIE welB(C=0 =0y =0 K=1)
200 EES] JART: IR ] AR T
Hm/ s w4 3

Klicken Sie auf die| Abbruch Erkennung | -Taste, um die Passermarken-Erkennung ab-

zubrechen.
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3 Klicken Sie auf die Taste Schneiden, um sich die
Ausplotten-Dialogbox anzeigen zu lassen.

Ausplotten

— Plot-Einsteliung R
Chneiden

= Plotter-Einstellung

" Auswan-Einstellung IIZI,IT 1-Panel Setip E Hearbisiten, | Abbrechen |

" Benutzerdetiniert

WiErkzElD Rl ¥

- ‘forschad...
. Geschyindigieit i30 IS
7 ¢ E
A =100 g “Speichern als Datel
¥ orfspt =i i

 Dptionen
I¥ Sortieren ¥ Blattzufunr
= Alle I Apscheidan

" Jede Farbe Einstellan...

[ Kapf inParkposition

Einstellen.., |

4 | Klicken Sie auf die |Schneiden| -Taste.
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4-2. Erkennen und Schneiden von Passermarken (bei Verwendung der Reihe
CG-FX, CG-75ML und CG-60SR)

Die CG-FX-Reihe sowie der Schneideplotter CG-75 ML und CG-60SR unterstiitzen
diese Funktion.

FineCut ermdglicht eine schnelle Erfassung mehrerer Passermarken.

Es konnen zwei Schneidemuster ausgefiihrt werden: kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten auf einem Rollenblatt und kontinuierliches Mehrfach-
schneiden derselben Daten als Austausch eines einzelnen Blattes.

< Kontinuierliches Schneiden auf einem Rollenblatt >

(’LTED F Fur das kontinuierliche Schneiden ist nur ein Satz von Passermarken—Da—1
ten Passermarken verfugbar. Falls zwei oder mehr Sets von Passermarken-
Daten in einem Blatt vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich geschnitten
werden.

» Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-
men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht
genau erkannt werden.

 Stellen Sie dieselbe GroRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-GroRRe

und der Druckposition ein.

v,

1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken-Erkennung durchzufthren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.
~—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ——————

‘ 1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-Funk-
13Omm tion am Plotter. Stellen Sie die Passermarken-
””” J IR |_ B Informationen ein: GroBe, Form usw. Wih-
! len Sie “1 pt” als Passermarken-Erkennungs-
<——> <> .
20mm*, 120mm* nummer ein.
I D I . Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
\ igmﬂm hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Thre Rich-
‘ tung.

<4— Plot-Richtung
_
1
o}

Andruckroll
ndruckrofle 3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-

te Blatt zu erkennen.

Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED 4. Bewegen Sie die SpOtllght—LED in den in der

linken Abbildung dargestellten Bereich.
| | . Driicken Sie die | 5o |- Taste.
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 ©- Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die [REMOTE[ -Taste, um in den

58 S Remote-Modus zuriickzukehren. )
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erkennung|-Taste in
der Plot-Dialogbox.

/&! Schneiden [Fish1.cdr]

00,66 Fime(ul%@. (=N(7) @

vorschau | schneidsline | TODE  fritislsiersn  Blattaréfe inlesen  Schnelden,, Beenden
= Blattordfie %7 [1300mm 2| g [2000mm
Offset & [[omm = 1 [oom

Grofle & [1zs.220m = = & [e5.20mm
Skalierung(®) &> [[100 =l=1 100

Kapierer & = 1
=

T

i

’
Kopierabstand & [Om 3 [ ormm

&

¢

[EE

Sl

)]

SR

| Rahmen & [[Enin
& 126.22mm

Layout | Kacheln abstand Pa%ermar.keml
N —.

b
——

85.21 mm

[2==

[

Farbs | Ebere | ®
r [ [E0 ohne

[ o [ M Schwarz(C-0 M=0 -0 K-100)

[ Fo || IR WeiB(C=0 M= Y=0 K=0)

IR IR ) I T

=]

3 Stellen Sie die Passermarke fur eine kontinuierliche Er-

kennung ein.
Wahlen Sie das “Rollblatt”’-Symbol

(links).
Stellen Sie die kontinuierlichen Nummern fir
Lavhut | Kacheln Abstand  Passermarken | die vertikale und horizontale Richtung ein.
Falls die kontinuierliche Nummer nicht be-
— stimmt werden kann, geben Sie bitte die
L héchstmdgliche Nummer “9999” ein.
I 2 ad i - -
25 Wedsthokngen >4 o5 = Wahlen Sie die ersten Erkennungspunkte

der Passermarke aus.

Wahlen Sie die zweiten und folgenden Er-
kennungspunkte der Passermarke aus.

Erkennung Als Erstes

.,

ar|ar
a
7
a

arar

Die Weiteren o

rBei der Erkennung umfangreicherer Daten stellen Sie bitte mehrere Er—\
kennungspunkte ein, um ein genaueres Schneiden zu erzielen.
Bei der Erkennung weniger umfangreicher Daten stellen Sie bitte weniger
Erkennungspunkte bei den zweiten und nachfolgenden Erkennungspunkten
kein, um die Erkennungszeit zu verkurzen.

-
<

\\y
N

J

Klicken Sie auf die| Abbruch Erkennung | -Taste, um die Passermarken-Erkennung ab-

zubrechen.
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4 | Klicken Sie auf die Taste Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 115.)

Ausplotten i

— Plot-Einsteliung

" Plotter-Einstaliung

* Auswahi-Einstellung CUT I-Panel Setlp v Bearbeiten. | Abbrechen |
" Benutzerdefiniert Werkzeug CT1 -
‘forschau
™ Geschwindigkeit 30 cm/s
I” Andrck (=100 g Speichern als Datei
I offset =0 mm
— Optionen
¥ Sortieren [¥ Blatteufubr
* Alle ™ Abschneiden
" lede Farbe Efnste/len.

¥ Kopf in Parkposition

Einstellen...

Markieren Sie [Abschneiden], um das Blattschneiden automatisch nach dem Abschluss
jedes einzelnen Schneidebetriebs zu aktivieren. Klicken Sie auf , um die
Abschneiden-Setup-Informationen einzustellen.

(NOLED rSteIIen Sie sicher, dass Sie das Kontrollkdstchen vor der Durchfiihrung des‘
Abschneidens markieren. Selbst wenn die Einstellung bei Schneideplotter auf
EIN lautet, wird kein Schneidebetrieb durchgefiihrt, bevor nicht das
Kontrollkastchen markiert wurde. Stellen Sie deshalb das Kontrollkastchen
Lvor der Einstellung am Schneideplotter ein.

bschneiden-setup Y
Stellen Sie die Hochstlange von der letzten Linie bis
et AR e l 10mm E}: 1: zum Schneidepunkt ein. (Siehe dazu die unten ste-

J

hende Abbildung A.)
Markieren Sie [Abschneiden nach dem Nutzen], um
die Daten bei jeder Linie auszuschneiden.

| Abschneiden nach jedem hutzen

Setup I Abbrechen I
Q ------------------- \ < Schneiden
3
| L L L
I e I
1 (. [ 7 -
------------------- < Schneiden
_ L L L [
b
1 [ [ 7 I .
------------------- < Schneiden

Klicken Sie auf .
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5 Klicken Sie auf |Schneiden| in der Ausplotten-Dialogbox,
um mit dem Schneiden zu beginnen.
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* Wenn gedruckte Daten durch einen Plotter mit Aufnahmefunktion (JV-Reihe von

Mimaki o. A.) als Papierrolle aufgerollt werden
Drehen Sie die Daten mithilfe von FineCut um 180 Grad und stellen Sie am Schneideplotter die
Papierrollen-Funktion direkt ein:
Dadurch wird ein kontinuierliches Schneiden der Daten ermdglicht. (Die Rolle muss nicht neu

aufgerollt werden.)

( L L L @

Ausgabe am Drucker

Bestitigen Sie die Rdnder am
Blatt. (Lesen Sie dazu Seite 58.)

<4— Ausgaberichtung

\ 0)

Drehen Sie die Daten um 180 Grad, bevor Sie eine Registrierung der Passermarken

mithilfe von FineCut durchfiihren.

i@ Schneiden [Fish1.cdr] x|
B H
Sh O e = (B) o
Warschau ISI'ZhnB\_dE_li'niB ] 7.00E Intislisieren  Elattardfe sinlesen  Schneiden.. Beenden
Fal=| Blsttgrofe €7 [1300nm =] 4 [zooonm )
[0
il Offset & [ Omm =l & Tomm =
L Gréfie & [1ze.zzom 2 = [eszimm 2|
Skalierungi®e) <> [100 = Bl =
Kapieren <1 = =
1 3
E g Kapierabstand < [ Omm = 7 [ Omm =]
E o & [Emm = ED =
& 12622 mm 1 #5.21mm

Layout | gacheln Abstand | Fassermarken |

GV

[ea

J L Drehen Bewegen Anpassen Original Layout
r | Spiegeln
:5 [ Verzerren
Fol v Mullpunkt fiest Einhait:| mm j
[ Farbe |Ebene| 0]

- [~ |[E0 ohre
r [ || X Schwarz(C=0 k=0 =0 K=100)
; rn [ IR weiB(o=0 M=0 =0 K=0)

{0 T fop ] T TTTTTURA[TTT o] =
=] =
4
| L L @

on
=}
21 7
Schneideplotter S
2l 4. Lo Lo L
- o JRe 4
i L e T e B
J L Ld L
o ep  ep
9T
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* Wenn die kontinuierlichen Druckdaten bis zur Mitte der Linie vorhanden sind

Fiihren Sie ein Schneiden in zwei Teile durch, um sdmtliche Daten zu schneiden.

Am Drucker erfolgt die Ausgabe. Schneideplotter

on
=]
g2/ o0 @
5 4 La L 0 g
5 = .
% 1 - - bz Zweite
o0l 1 L4 L4a L 2 Schneidedaten
= e C_Y -

T

J L1 L4Jd L

A I I
9 0 D

Erste Schneidedaten
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< Kontinuierliches Schneiden eines Blattes >

(NOTE))

64

-
« Fir das kontinuierliche Schneiden ist nur ein Satz von Passermarken-Da-

ten (4 Passermarken) verfuigbar. Falls zwei oder mehr Sets von Passer-
marken-Daten in einem Blatt vorhanden sind, kann nicht kontinuierlich ge-
schnitten werden.

« Stellen Sie dieselbe GroRRe und Position zwischen der Ausgabeblatt-Grofie
und der Druckposition ein.

J

Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken zu erkennen. (Lesen Sie dazu Seite 58.)

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-
tung der Schneideplotter.

Klicken Sie auf die
der Plot-Dialogbox.

/m! Schneiden [Fish1.cdr]

Passermarken-Erkennung|-Taste in

@ [a .
O C.C Clrinccizer ) )
Yorschau | schneidsine | TME  inkilsieren  Blattordfe erlesen  Schneiden, Beenden
2= BlattorgBe < [1300mm = [2000mm =
i
o Offszt < [omm =i T oo =
G o [zezzm 2] =& [eszm 5
Skalierung(%) > [ 100 =010 =
) Koplerer N = D =
E Koplerabstand < [orm D =
F R o 5 = tEm =
o zazzmm 1 #szimm
E Loyout | Kachl Atstand_Passermarken |
; v
i | o]
5
ro
Farbe | ebene | ®
I [<]| 0 ohne
[ | M Schwarz(C-0 M-0 =0 K-100)
[ o || B WeiB(C=0 M=0'Y=0 K=0)
750 | T 0 | 50 | o] =
=l | D

Stellen Sie die Passermarke fur eine kontinuierliche Er-
kennung ein.

Wabhlen Sie das “Blatt’-Symbol (rechts).
Layout | Kafheln Abstand Passermarken I

Abjech Erkennung

Wiederholungen 10 ﬂ

Als Erstes

Stellen Sie die kontinuierliche Anzahl ein
(Anzahl der sich wiederholenden Blatter).

Wabhlen Sie die ersten Erkennungspunkte
der Passermarke aus.

Erkennung .

arar
)

i)
rllar)ar
L
=

Die Weiteren o

Wahlen Sie die zweiten und folgenden Er-
kennungspunkte der Passermarke aus.

Klicken Sie auf die| Abbruch Erkennung |-Taste, um die Passermarken-Erkennung abzu-
brechen.




4

Klicken Sie auf die Taste (TF) Schneiden.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 115.)

Ausplotten

[~ Plot-Einsteliung
 Plotter-Einstellung
& Auswahl-Einstellung

€ Benutzerdefiniert

CLIT 1-Panel Setup - Besrbeiten... | Abbrechen |
Werkzeug CT1 =
_ dorschw. |
™ Geschwindigkeit (=30 cmiss
Andruck (=100
I Andrud — UVI g Speichern als Datel...
I~ Offsat =EE] mm

— Optionen
v Sortieren

* Alle

€ Jede Farbe
¥ Kapf in Parkposition

Einstellen

IV Blattzufubr
™ Abschneiden

Eirisiellen

Klicken Sie auf die |Schneiden

den zu beginnen.

Nach dem Schneiden des ersten Blattes wird auf dem
Schneideplotter-Feld die folgende Meldung angezeigt.

Legen Sie das nachste Blatt ein. Nun werden die Passer-
marken automatisch erkannt und das Schneiden durch-

gefuhrt.

[ BLATT-AUSTAUSCH ]

I

-Taste, um mit dem Schnei-
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4-3. Kontinuierliches Ausschneiden mit dem ID-Zertifizierungsmodus
(CG-75ML)

Diese Funktion wird durch den Schneideplotter CG-75ML unterstiitzt.
FineCut ermoglicht das automatische Ausschneiden verschiedener Daten mit ID-Muster-

passermarken.

w r. Platzieren Sie bitte nur einen Satz Passermarken auf den CoreIDRAW-Da-w
ten. Verwenden Sie fur den Ausdruck der gleichen Mehrfachdaten die Kopier-
funktion der Druck-Software (RIP).

 Standardisieren Sie eine Form der Passermarke. Falls verschiedene For-
men einer Passermarke vermischt werden, kann die Passermarke nicht ge-
nau erkannt werden.

» Stellen Sie fir die Verwendung der ID-Musterpassermarken bitte sicher, dass
Sie “1pt” als Passermarken-Erkennungsnummer auswahlen.

» Stellen Sie den Schneideplotter-Ursprung (“O-PT SETZEN”) auf “O-PT UNT.
RECHTS”.

* Richten Sie die Passermarke an der rechten Seite (Einzugsseite) aus.

®

Schneiderichtung

0

* Lokalisieren Sie die verschiedenen Daten bitte nicht auf der Y (horizontalen)
Richtung.

’

Schneiderichtung

Nicht in Ordnung

\ J
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1 Stellen Sie das Ausgabe-Resultat am Plotter ein, um die
Passermarken-Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens der Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungs-

anleitung.

7
NOTE! Wenn das Medium in umgekehrter Richtung zum Ausdruck eingelegt wird,
stellen Sie bitte sicher, dass die Passermarke unten links erfasst wird.

@ ( ®

Schneiderichtung

0 \

Entgegengesetzte Richtung Gleiche Richtung

— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) —
1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-

1 somm | Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-
R 2 marken-Informationen ein: Grofie, Form
g J I— usw. Wihlen Sie “1 pt” alsPassermarken-
é paw—- - Erkennungsnummer ein.
2 I — 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
l \ 120mm hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Ihre Rich-

‘ *er‘npfohlen tung‘

Andruckrolle " ..

3. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-
te Blatt zu erkennen.

Bewegen eines Bereichs der Punki-LED 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der

|Ml linken Abbildung dargestellten Bereich.
5. Driicken Sie die |-50E2| -Taste.
Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die -Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.
\\§ J
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2 Klicken Sie auf die |Passermarken-Erkennung| -Taste in
der Schneiden-Dialogbox.

®! Schneiden [Fish1.cdr]

93. 17mm
100

i EO ohne
~ Schwarz(C=0 M=0 'v=0 K=100)
IR b || 1B WeiB(C=0 M=0 =0 K=0)

I
50

N L]

EEF’“ 200,00%

’/: Falls mithilfe des ID-Zertifizierungsmodus ausgeschnitten wird, wird die Dreh-
b richtung automatisch erfasst.

3 Stellen Sie sicher, dass der ID-Zertifizierungsmodus ak-
tiviert wurde.

Layout | Kacheln Abstand Passermarken |

Abbruch Erkennung @-z;rtﬁa’sungsmndus

ID-Muster = 450
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4 Klicken Sie auf die Schneiden-Taste.

Die Ausplotten-Dialogbox wird angezeigt. (Lesen Sie dazu Seite 115.)

Ausplotten .
[~ Plot-Einsteliung " - = )
 Plotter-Einsteliung \;I >
& Auswahl-Einstellung m’m Bearbeiten... | Abbrechen |
€ Benutzerdefiniert Werkzeug cT1 =
I™ Geschwindigkeit =30 omiss &I
; 2‘:::(“ iEIID; fmm Speichern als Datei...
— Optionen
v Sortieren IV Blattzufubr
& Ale ™ Abschneiden
€ Jede Farbe Einstellen
¥ Kapf in Parkposition
Einstellen

5 Klicken Sie auf |Schneiden|, um die Daten zu versen-
den.

Der Schneideplotter schaltet sich in den Lokal-Modus.

6 Wiederholen Sie das Verfahren 2 bis 5 fur die anderen
Daten, die gleichzeitig kontinuierlich ausgeschnitten wer-
den sollen.

- Ei E' FizeCut 7@ (=] ©

vorsehau | schneidslins | 7.00E Intisisieren  Elattqrifie einlesen  Schnelden, Beenden
Fol=| Blattgréfie €7 [1300mm =] T [2000mm =
ro
Lol Offset & [ omm = T omm =
L Grofe & [Tz085mm = = & [99.3mm
skalierung(%) & [ 100 == 2100 =
1 Kopieren [T = =
(s Kopierabstand < [omm = %o =]
Fl [~ TRd e & [ EN G ED =
& 12085 mm T 99.33mm

Layout | Kacheln Abstand - Passermarken |

k1
:3 Passermarken- Erkennung

T e

E i Farbe Ebene | ®

= F [ Ebene 1

= F

=] (L LT Fo

156 | T oo [ T e ! o =
== e i
A/ q q A q

:\\ //: Die Reihenfolge des Versendens der Daten muss nicht der Reihenfolge des
e ~

Ausdrucks entsprechen.
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V4 Drucken Sie die Taste | REMOTE| am Plotter.

Nun wird das Schneiden gestartet.
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4-4. Kontur und Grundbogen gleichzeitig schneiden (CG-75ML/CG-60SR)

Die Schneideplotter CG-75ML und CG-60SR unterstiitzen diese Funktion.
Diese Funktion ermdglicht IThnen das gleichzeitige Ausschneiden der Kontur eines
Aufklebers und des Grundbogens, was als HALB-Schnitt bezeichnet wird.

1 Erstellen Sie die Daten in einer im CorelDRAW aufgeteil-
ten Ebene.

FC-Konturenebene --> Kontur des Aufklebers
Ebene 1 --> Linie zur Trennung vom Grundbogen

Kontur des Aufklebers

] / Schneidelinie fiir Grundbogen
i

/ B 4
&-(] sete 1
| B =& 7 MFCKontur-Layer
4 {1 -’ FineCut_Frame - Fillung: Keine
8 @& /Mcene 1

i1 L] Rechteck-Fillung: Keine, Ui
| B 98 /Mtbene2

-] Haupt-Seite
S L3
B ~ ge aj

2 Stellen Sie die Schneideeinstellung fur die einzelnen
Ebenen ein.

Lesen Sie diesbeziiglich den Abschnitt <Einstellen der Ausgabeeinstellung fiir jede Far-
be/Ebene> auf Seite 38-40.

Wihlen Sie die Option [Werkzeug fiir jede Ebene].
Waihlen Sie FC-Konturenebene --> [CT1].
Waihlen Sie Ebene 1 --> [HLF].

j®! Schneiden [Fish1.cdr]

Yoo Fiwe(ol% [=] ()

vorsehau | schneidain | PODE  nkielsieren  Blattortie einlesen  Sehneiden.. Bes

g

nd

=] Blattgrdfie  © [1300nm =] [z000mm =)
0

[o Offset < [ omm = T onm =

Grofe & [zmm =)= & fs0mm =

Skalierung(#) ¢ | 100 =i=2 100 =

) Kopieren &1 = B =

5 Kopierabstand & [orm =1 % o =

F [~ Rabmen o [Fm = iEm =

& 125mm 3 somm

Layaut | kacheln abstsnd | Pssermarken |

ol 88 H @

22~

H H Drehen  Bewegen  Arpesser  Origind Layout
N | Spiegeln
5 I Verzerren
[ ol v Mullaunkt fest Elniheit:| mm =
Farbe Ebene | Oy ®
g Wericeu — :
I v W FCKontur-Layer CT1 - Pusuiahi alle Ebenen
e Auswah| Ebenen lSschen
v | M Ebene 1 HLF - —
i = -
] A T T Sanst b 2 BEonei =0 S gErr s —
150 100 50 ol =
= L D
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3 Stellen Sie das Hervorstehen der Schneideklinge sowie

den Schneidedruck fur jedes einzelne Werkzeug ein.
- Lesen Sie dazu den Abschnitt [Einstellung des Hervorstehens der Schneideklinge] in

der Betriebsanleitung des Schneideplotters.
- Schneidedruck entsprechend den einzelnen Werkzeugen
[CT1] --> Druck, bei dem die Schneideklingen-Spur auf dem Grundbogen bleibt.
[HLF] --> Druck zum Ausschneiden aus dem Grundbogen

4 Nun werden die Passermarken automatisch erfasst und
das Schneiden durchgeflhrt.

—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) ———

7777777777777777777777777777 Funktion am Plotter. Stellen Sie die Passer-

J L marken-Informationen ein: Grof3e, Form usw.
Wihlen Sie “1 pt” als Passermarken-Er-
kennungsnummer ein.

130 : 1. Aktivieren Sie die “MARK DETECT”-
mm

\ - 120mm T 2. Legen Sie ein Blatt auf den Plotter und dre-
: ‘ hen Sie den Blatt-Einstellhebel in Ihre Rich-

\ *empfohlen
Andruckrolle tung.

<4— Plot-Richtung
]
1

. Driicken Sie die Jog-Taste, um das aufgeleg-
Bewegen eines Bereichs der Punkt-LED te Blatt 7u erkennen

|Ml 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED in den in der
linken Abbildung dargestellten Bereich.

Markieren von Typ 1 Markieren von Typ 2 ENTER

5. Driicken Sie die | 555 -|-Taste.

6. Kehren Sie nach der Erkennung der Passer-
marke zum LOCAL-Modus zuriick.

7. Driicken Sie die |ReMOTE|-Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.

- J

) Trennen Sie den Grundbogen ab, sobald das Schneiden
durchgefuhrt wurde.

an

iy

L

e

i im

12



4-5. Schneiden mit der CF2/DC/CF3-Reihe (AuBer M-Kopf)

1| Stellen Sie das Ausgabeergebnis am Schneideplotter ein,
um die Passermarken-Erkennung durchzufuhren.

Hinsichtlich des Verfahrens zur Passermarken-Erkennung lesen Sie bitte die Bedienungsanlei-

tung des Schneideplotters.

—— Erkennen der Passermarke (halbautomatischer Modus) \

1. Stellen Sie am Schneideplotter die Option

‘ [PASSERMARKEN-ERKENNUNG] auf [1pt.].
F . Fiihren Sie die Einstellungen fiir die Passer-
| marken-Grofe durch.
‘ (Stellen Sie die Passermarken-Grofe entspre-
. m chend dem Schritt 3 auf Seite 53 ein.)
;fl‘l 2. Legen Sie das bedruckte Medium im

Erstellen Sie einen offenen Raum etwa Schneideplotter ein

3. Driicken Sie die -Taste, um die Passer-

marken zu erkennen.

in der GroRRe der Passermarke.

Bewegungsbereich des Cursors 4. Bewegen Sie den Cursor mit den Jog-Tasten

Cursor in den in der linken Abbildung dargestellten

/ Bereich.

¢

/n 5. Driicken Sie die -Taste.
Rundverzeichnis 6. Die Passermarken werden nun erfasst und der
Passermarke Modus wird in den Lokal-Modus umgeschal-
tet.

7. Driicken Sie die |RE9TE| _Taste, um in den

Remote-Modus zuriickzukehren.

2 | Lassen Sie sich die Daten anzeigen, die mit Schritt 1 unter
CorelDRAW eingestellt wurden und klicken Sie auf die
[Schneiden]-Taste im [FineCut]-Mend.

Alternativ dazu konnen Sie [Schneiden] aus dem Menii [Extras]-[FineCut] auswihlen.

TWEDDR -RZ#EESR HA
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49 Klicken Sie auf die
Rotationstaste, um die
Ausrichtung des bedruck-
ten, in den Schneideplotter
eingelegten Mediums mit
Hilfe der Ausrichtung der
Dialoganzeige von

FineCut einzustellen.

Klicken Sie auf die [Passer-
marken]-Registerkarte.

Klicken Sie auf die Taste

Passermarken-Erkennung|,

um Passermarken zu erfas-
sen.

Wahlen Sie die Schneide-
art aus.

e Erfassen Sie die Passermarke und
schneiden Sie. (Siehe dazu Seite 82.)

e Fiihren Sie ein kontinuierliches
Schneiden unter [Mehrfach-Modus]
durch. (Siehe Seite 82.)

e Fiihren Sie ein kontinuierliches
Schneiden unter [Einfach-Modus]
durch. (Siehe Seite 82.)

Layout | Kacheln Abstand Passermarken |

' Passermarken- Erkennung '

$

=Y FineCut 7
R sl
.
}
[o
b
4
5
K
V| X Schwarz(C=0 M=0 =0 K=100)
0, | DR WeiB(C=0 M=0 =0 K=0)
AN AR ARG TE
[z YRR |

Stellen Sie die Grofle ein. (Siehe dazu Seite 83.)
Trennen Sie die Passermarken. (Siehe dazu Seite 83.)
Drehen Sie den Schneidemodus um. (Siehe dazu Seite 85.)

Behalten Sie nur die Markierung von [FC-Konturen-
ebene] bei und klicken Sie auf die (BF) -Schneidetaste.

Klicken Sie auf

Schneiden|, um mit dem

Schneiden zu beginnen.

 Plot-Einstell

{ Schneiden i
© Piotter-Einstaliing
1-Panel Setup <] eerbeiten Abbrechen
Werkzeug 1 -
Vorscha
I Geschwindigkett (=10 s
Andruck Eim

i L Speichern afs Datel
I” Offset BEh= mm

Optionen

¥ Sor ¥ ptiiaren Sia die Anfangslage fi Schnside

C JedeFarbe
¥ Kopf in Parkposition

Einstellen,




4-6. Schneiden mit Fingerfraser

1 Setzen Sie den Ursprung der Z-Achse auf einen
Schneideplotter fest.

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plotters.

2 Stellen Sie das bedruckte Medium auf dem Schneide-
plotter auf Passermarken-Erkennung.

Wie Sie Passermarken erfassen, erfahren Sie in der Bedienungsanleitung des Schneide-

plotters.

——— Erfassung der Passermarken (Halbautomatisely

; 1. Stellen Sie am Schneideplotter die Option
n | [MARK DETECT] auf [1 pt].

Stellen Sie die GroBe der Passermarke ein.
(Stellen Sie die GroBe der Passermarke ent-
sprechend Seite 53, Schritt 3 ein.)

z’t' i . Legen Sie das bedruckte Medium in den Plot-
Erstellen Sie offenen Raum in der unge- ter.
fahren GréRe der Passermarken. 3. Driicken Sie die Taste , um die Mar-
ken zu erfassen.
Beweglicher Bereich der 4. Bewegen Sie die Spotlight-LED mit den Jog-
Spotlight-LED Tasten auf den Bereich, der links dargestellt
Spotlight-LED wird.
/ 5. Driicken Sie die Taste .
. 6. Die Marken werden erkannt und der Modus
Passermarken

wird auf Local-Modus gesetzt.

7. Driicken Sie die Taste (/S| um zum
Remote-Modus zuriickzukehren.

3 Zeigen Sie die Daten an, die in Schritt 2 mit CoreIDRAW
festgelegt wurden, und klicken Sie auf der FineCut-
Befehlsleiste auf die Schaltflache [Schneiden].

Sie konnen auch [Schneiden] im Menii [Extras]-[FineCut] auswéhlen.

[FFecor::@asaxsa
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4 | 42 Klicken Sie in der Vor-
schau von FineCut auf die
Rotationsschaltflache, um i
die Richtung einzustellen,

1=

. ® - 8 &
wahrend das bedruckte 3 % e s
Medium im Plotter liegt. R ———

L

U N ) T o [~]
= k] 0|

O | Klicken Sie auf [Passer- — selemsGe=mp|
marken] und dann auf
Passermarken-Erkennung .

Die Passermarken werden erfasst.

6 | Wahlen Sie die Schnittart
aus.

¢ Passermarken erfassen und schneiden.

(Weitere Informationen auf Seite 82)

¢ Fortwihrendes Schneiden im [Multi-
funktionsmodus]. (Weitere Informa-
tionen auf Seite 82)

¢ Fortwihrendes Schneiden im [Einfa-
chen Modus]. (Weitere Informationen
auf Seite 82)

¢ Grofle abstimmen. (Weitere Informa-
tionen auf Seite 83)

» Passermarken-Trennung. (Weitere In-
formationen auf Seite 83)

(Schneidemodus abbrechen steht nicht

L gt

|17 IR WeiB(C-0 M=0 V-0 K=0)

zur Verfiigung.)
Farbe “EDEHE .

‘werkzeun

[/ | Lassen Sie nur [FC Kon-
tur-Layer] aktiviert und
klicken Sie auf die (%)
Schaltflache “Schneiden”.

Mg,
N

Um die Ploteinstellungen fiir jede Farbe/Ebene festzulegen, klicken Sie im
Plot-Dialog auf [Ploteinstellung fir jede Farbe/Ebene] und legen Sie die Ein-
stellungen fest. (Lesen Sie dazu Seite 38.)
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8

Wahlen Sie die Ausgabeeinstellung im Dialogfeld

Ausplotten aus.

Wihlen Sie die Ausgabeeinstellung, die in FineCut eingestellt wurde, und drucken Sie.

Klicken Sie auf , um ein Medium hinzuzufiigen oder die Schneideein-

stellungen fiir einzelne Medien festzulegen. (Weitere Informationen auf Seite 98)

Wenn die Ausgabeeinstellung fir jede Farbe/Ebene festgelegt wurde, kdnnen
Sie diese Einstellung hier nicht vornehmen.

— Plot-Einsteliung
Acryace 3t i Bearbeiten. Ahbrechen |
‘forschau
Speichern als Datei
— Optionen
¥ Sortieren [V Cptimisren Sie die Anfangslage fir Schnside
 Alle ¥ \“erbundene Einsteliung
€ pde Farbe Lange EE: mim
¥ Kopf in Parkposition Hahe EW T
Einstellen... ™ Pause
I Benutzen Sie Aupen

7



9 Legen Sie die Optionen im Dialogfeld Ausplotten fest.

(Informationen zu anderen als den aufgefiihrten Optionen finden Sie auf Seite 115)

Ausplotten i

— Plot-Einsteliung

Acryace 3t - Bearbeiten. Abbrechen I
“orschau

Speichern als Datei.

— Optionen

¥ Sortieren [¥ Optimisren Sie die Anfangslage fiir Schneide
 Alle ¥ \“erbundene Einsteliung
' ede Farbe Linge B mm
¥ Kopf in Parkposition Hohe EW_ im.
Einstellen... ™ Pause

I Benutzen Sie Aupen

e ————————————————————

Optimieren Sie die Anfangslage fur Schneiden:
Aktivieren Sie diese Option, um die Anfangslage fiir das Schneiden
zu optimieren. Dadurch schlie3t die Anfangslage genau ab. Wenn
diese Option nicht aktiviert wird, beginnt das Schneiden an der
Position, an der die Daten gezeichnet wurden.

\\y/,
N

Uberpriifen Sie nach der Einstellung die Anfangslage in der Vorschau. Durch
die Optimierung befindet sich die Anfangslage u. U. auRerhalb des Objektes.
Wenn die Schneidelinie in das nachste Objekt ragt, vergroRern Sie den Ab-
stand zwischen den Objekten im CorelDRAW.

Verbundene Einstellung :

Aktivieren Sie diese Option, wenn der Endpunkt des Schneidens

belassen und zuletzt geschnitten werden soll. Dadurch wird das

Objekt nicht falsch versetzt und der Endpunkt wird sauber

geschnitten.

Lange: Einstellung der Lange des Mediums, das belassen
werden soll.

Hoéhe: Einstellung der Dicke des Mediums, das belassen
werden soll.

Pause:

Belasst den Endpunkt und fahrt den Kopf vortibergehend in die

Parkposition.

Da kleine/schwere Medien wahrend des Schneidens leicht

verrutschen, wird empfohlen, den Kopf in die Parkposition zu

fahren, das Medium zu fixieren und dann den Endpunkt zu

schneiden.
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\
» Nach der Festlegung der Kurveneinstellung empfiehlt es sich, das Schnei-
den zu testen.

* Wenn die Optionen [Mehrfaches Schneiden] und [Schnitttiefe] im Dialog-
feld Unterschiedliche Ploteinstellungen eingestellt wurden und die
Schnitttiefe grofer als die hier eingestellte [Hohe] ist, wird die Kurvenein-
stellung nicht angewendet.

* Wenn die Anzahl der Schneidevorgange im Dialogfeld [Unterschiedliche
Ploteinstellungen] auf [Mehrfach] gesetzt wird, werden die Kurvenbereiche
so oft geschnitten, wie in der Kurveneinstellung festgelegt wurde.

* Wenn sich das Medium durchbiegt, hebt sich u. U. ein Teil des Mediums
ab. Um derartige Medien sauber zu schneiden, empfiehlt es sich, zusatzli-
che Hohe unter [Héhe] einzugeben.

i

Kurvenhéhe  Kurvenlange (der schattige Bereich wird belassen)

Benutzen Sie AulRen:
Aktivieren Sie diese Option, um die Innenseite des Objekts auszu-
schneiden und die AuRenseite zu verwenden. Wenn diese Option
aktiviert wird, werden die zu belassenden Teile festgelegt und die
Versatzrichtung wird bestimmt. AuRerdem wird die Ausrichtung fur
das Schneiden optimiert, so dass die Oberflache sauber geschnitten
wird.

Innenseite verwenden AuRenseite verwenden
(nicht aktiviert) (aktiviert)
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10| Klicken Sie im Dialogfeld Ausplotten auf |Vorschau| und

Uberprifen Sie die tatsachliche Schneidelinie.

Klicken Sie nach der Uberpriifung auf| SchlieBen |.

(Informationen zur Vorschau finden Sie auf Seite 44.)

\

My,
s

rDadurch wird die Schneidelinie um die Halfte des Wertes, der unter [Durch-
messer des Fingerfrasers] im Dialogfeld Unterschiedliche Ploteinstellungen
(Seite 102) oder in Schritt 8 eingestellt wurde, versetzt. Uberpriifen Sie die
Schneidelinie in der Vorschau und stellen Sie den Durchmesser des Finger-
Lfrélsers im Dialogfeld Unterschiedliche Ploteinstellungen oder in Schritt 8 ein.)

i £l

~Die Bidschirm-sinstellung

[v Austichtung Fiir Schnsiden
Gegen den Uhrzeigersinn [N

80
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v wherkzeuglage

Im Uhrzsigetsinn =]
[V Preile | ]
[v AnFangslags | |
[ Laufen Sis ||

| Reihenfolge fiir Schneiden [

[V Zeigen Sie das Original

- Simulation

W ® ®
—_—

Playbackgeschwindigheit:

4

Fie o7

Klicken Sie im Dialogfeld Ausplotten auf

Schneiden

mit dem Schneiden zu beginnen.

=
— Plot-Einsteliung
Acryace 3t A Bearbeiten. | Abbrechen |
‘forschau
Speichern als Datei
— Optionen
¥ Sortieren [V Cptimisren Sie die Anfangslage fir Schnside
 Alle ¥ \“erbundene Einsteliung
€ pde Farbe Lange EE: mim
¥ Kopf in Parkposition Hohe EW im.
Einstellen... ™ Pause
I Benutzen Sie Aupen

, um



(Wenn in der Kurveneinstellung [Pause] aktiviert wurde)

12| Der Schneidevorgang wird angehalten und der Kopf zu-

rickgezogen.

Der Schneideplotter geht in den Local-Modus Uber.

13| Fixieren Sie das Medium mit Klebeband.

14 | Driicken Sie die Taste [REMOTE| am Plotter.

Der Schneidevorgang wird wieder aufgenommen und der Kurvenbereich wird geschnit-

ten.
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<<Schneidearten>>
<Passermarken-Erkennung und Schneiden>
Ste"en Sle SiCher, daSS Wieder_ LaEDut »lJ¢achein Abstand ] Passarmarken
holung auf [1] gestellt wurde. | ¥ cripe anstimmen
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Sei- = BT
te 74 fort Erkennung
o) erflache Fassermmarken-Gehn|
] g:lerlcl:ni:ﬂuckseilek i DEIE‘

<Kontinuierliches Schneiden im [Mehrfach-Modus]>
Die Daten, die kontinuierlich auf ein Medienblatt ausgedruckt wurden, werden ausgeschnitten.
Wahlen Sie den [Mehrfach-Mo-

dus]_ Layout [ Kachein Abstand | Passermarken
Stellen Sie die wiederholte Erkemnungbeenden | 7 Gréipe abstimmen
9 Datenanzahl fir jede Richtung _— o
des Mediums ein. /= ikt ‘
Stellen Sie die SUChpOSition (1 % Oberflache Passermarken-Schnitt
Punkt, 2 Punkte oder 4 Punkte) ein. LR
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Sei-
te 74 fort.
NOTE! » Fir das wiederholte Ausdrucken derselben Daten verwenden Sie bitte die.

Kopierfunktion lhrer Software (RIP) und arrangieren Sie nicht diesel-
ben Daten unter CorelDRAW.

» Stellen Sie das Ausgabeergebnis durch Justage der XY-Richtungen (ver-
tikal und horizontal) ein.

<Kontinuierliches Schneiden im [Einfach-Modus]>
Hiermit schneiden Sie kontinuierlich das Medium, auf dem die Passermarken-Daten
nur in 1 Satz eingestellt wurden.

Wahlen Sie den [EinfaCh'MOdUS]- [Layout ™ Karheln Abstand | Passermarken

Stellen Sie die Wiederholungsan- e o
zahl (Anzahl der Blatter fur die
¥eiederholungen E‘

Wiederholung) ein.

Ste”en Sle dle SUChpOSitiOﬂ (1 & DerflachePasrmarken-Schnitt [mj
Punkt, 2 Punkte oder 4 PUnkte) ein. £ Datenschnitt Rikseit D["E
Fahren Sie mit Schritt 7 auf Sei-

te 74 fort und schneiden Sie das

erste Medium.

Wenn das Schneiden abgeschlossen ist, stellen Sie bitte den Schneideplotter auf das
nachste zu schneidende Blatt ein.

Drticken Sie die (yacyuM) -Taste am Schneideplotter und wahlen Sie [Wieder-
aufnahme] aus.
» Beim Driicken der CE-Taste wird das kontinuierliche Schneiden gestoppt.

Lesen Sie Seite 73 und erfassen Sie die Passermarke.

O ® O® e

Wiederholen Sie die Schritteebiseentsprechend der Anzahl der Blatter.

NOTE! » Fuhren Sie die Einstellung Nur 1 Satz markieren durch. Falls im Medium
mehrere Passermarken-Satze vorhanden sind, kann das Schneiden nicht
82 kontinuierlich durchgefiihrt werden.
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Uberpriifen Sie, ob Sie die GroRen-
<GroReneinstellung> korrektur durchfiihren méchten.

Selbst wenn die Grofle der aktuellen Daten und
Layout ~[Kacheln Abstand | Passarmarken

die Ausgabeergebnisse aufgrund der Medienart ermnungteensn ([ arpesemermen )

und der Druckumgebung unterschiedlich sein —
sollten, wird das Rahmenschneiden mit dem ein- Lot Ervannung

& | Chierflache Passermarken-Sennitt DEIE‘
€ DafenschniftRiickzelte

gestellten Ausgabeergebnis durchgefiihrt.

NOTE! * Wenn Punkte mit einer fest eingestellten Grélie wie beispielsweise Pa-
pierverpackungen geschnitten werden, fallt die GroRe u. U. nicht ausge-
richtet aus. Machen Sie in einem solchen Fall die Markierung der Grofken-

einstellung rickgangig.

<Passermarken-Trennung>
Umfangreiche Daten, die nicht auf einmal geschnitten werden, konnen nacheinander
geschnitten werden.

« Stellen Sie bei der Erstellung von Passermarken sicher, dass Sie die
Passermarken-Trennung auswahlen. (Siehe dazu Seite 53.)

o Lassen Sie sich die unter CoreDRAW erstellte Passermarken-Trennung an-
zeigen und klicken Sie auf die [Schneiden]-Taste des [FineCut]-MenUs.
9 Klicken Sie auf die [Passermarken]-Registerkarte und anschlie®Rend auf
| Passermarken-Erkennung |

9 Stellen Sie sicher, dass die Nummer des Schneidebereichs [1] ist.

Lavout MKacheln Abstand 4 Passermarken

. Erfernunabeenden -~ | 2 Griipe abstimmen

Sthineidebereich i (=] )
I™ Schneidemarus abbrechen

Erkennung

% Glierflache Passermarken -Schmitt IE‘
€ Daterschnitt Rickseite B‘E

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2 ¢
Punkte oder 4 Punkte) ein. OB ’

Bl ki

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 68 fort und schneiden Sie.

Bewegen Sie das Medium, wenn das Schneiden abgeschlossen ist. (Siehe
dazu Seite 84.)

Erfassen Sie mit dem Verfahren auf Seite 67 die Passermarken des Schneide-
bereichs [2].

Stellen Sie den Schneidebereich von FineCut auf [2] um.

OO ®O

Kacheln Abstand

Erkennung beenden ¥ Grofe abstimmen

Schneidebereich Nr. EE

I™ Schneidernodus abbrecher ke
¥ Oberflache Passermarken-Sehnitt .-.
€ Batenschnitt Ruckseiie .E m

Passermarken

Layout

Stellen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) ein.




© 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000900900090c

@ Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 74 fort und schneiden Sie.

m Wiederholen Sie die Schrittee bis @ fur die alle Trennungen.

<<Bewegen des Mediums>>
Bewegen Sie das Medium so, dass sdmtliche Passermarken im Bereich innerhalb des

Schneidebereichs des Schneideplotters liegen.

Effektiver 3chneidebe@ic/h>/
der CF2/DC/CF3:-RéiHe”

‘QQ"\ Passermarken<Erkennungsposition
RN
des Schneidgbereichs 2

» Beim Schneiden der Passermarken-Trennung zeigt der Schneidplotter
[***OFF SCALE***] an, die hat jedoch keinerlei Auswirkungen auf die
Bewegung o. A.
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<Umgekehrter Schneidemodus>

Das Schneiden kann auch von der der bedruckten Seite (Vorderseite) gegeniiberliegen-
den Seite aus durchgefiihrt werden.

Verwenden Sie diese Funktion bei Medien wie beispielsweise Karton, bei dem kein so
hervorragendes Finish erzielt werden kann, wenn ein Schneiden von der Vorderseite

aus durchgefiihrt wird.

« Stellen Sie im umgekehrten Schneidemodus die Passermarken-GroRen-
einstellung auf den zu verwendenden Mark Chip ein. Falls die Passermarke
zu klein ist, sind Sie u. U. nicht in der Lage, den Mark Chip einzufiigen.

Legen Sie den Mark Chip, der entlang der
Schneidemarkierung markiert ist, ein

Fiihren Sie das Schneiden in der
Form des Rahmens durch.

»

. Stellen Sie beim Drehen sicher, dass die Ober- und
: Unterseite des Mediums umgekehrt zueinander liegen.

J

Drehen Sig das Medium.
] I‘J b | H H

1

Legen Sie das Medium mit der bedruckten Seite nach oben in den Schneide-
plotter ein und erfassen Sie die Passermarke.

Lassen Sie sich die zu schneidenden Daten in CoreIDRAW anzeigen und klik-
ken Sie auf die [Schneiden]-Taste im [FineCut]-Mend.

Klicken Sie auf die [Passermarke]-Registerkarte und anschlieRend auf die

| Passermarken-Erkennung |-Taste.

1
2]
©
9 Markieren Sie [Schneidemodus abbrechen].
5
6
7

Erkennung beenden IV Grojse abstimmen

— EE T E4
¥ Schneidernadus abbrechen Erkennung

Wahlen Sie [Oberflache Passermarken- . ;
[ e BN

Schnitt] aus.

Wahlen Sie die Suchposition (2 Punkte oder 4 Punkte) aus.

Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 74 fort und schneiden Sie.
* Die erfasste Passermarke wird nun kreuzweise geschnitten.

(. Stellen Sie vor der Durchfiihrung von [Oberfliche Passermarken-Schnitt] )
sicher, dass sich kein Mark Chip auf der Position der Passermarke befin-
det. Das Schneiden einer Passermarke mit einem Mark Chip an dieser
Position ware sehr gefahrlich, da sich der Mark Chip durch den Schneide-
plotter 16sen kdnnte.

» Bei der Durchfiihrung von [Oberflache Passermarken-Schnitt] kénnen

N Sie die Suchposition [._] (1 Punkt) nicht einstellen. ) 85




Drehen Sie die Ober- und Unterseite des Me- B B
diums um und legen Sie es in den Plotter. TR
Setzen Sie den Mark Chip unter Verwen-

dung des Kreuzschnittes ein.

* Der Mark Chip ersetzt nun die Passer- [ ]

marke.

'
'
'
.

Erfassen Sie die Passermarke mit dem
Schneideplotter.

Wahlen Sie [Datenschnitt Riickseite] aus.
* Die eingelesenen Daten werden auf den Kopf gestellt angezeigt.

[Lavout “[Kachein Abstand | Passermarken S
Erkennung beenden Iv Griife abstimmen
§

N - e = ro

[¥ Schneidemodus abbrechen Erkenning

" Dberflache Passermarken-Schnitt ...
* Datenschnitt Rickseite .E m

@6 0 O

@ Wahlen Sie die Suchposition (1 Punkt, 2
Punkte oder 4 Punkte) aus.

‘B Fahren Sie mit Schritt 7 auf Seite 68 fort und schneiden Sie.

NOTE! » Stellen Sie sicher, dass das zu schneidende Medium hochstens 3 mm
stark ist.
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Effektive Verwendung der Blatter

Bewegen Sie das Objekt, damit eine Verschwendung des Blattes vermieden wird.
Im Folgenden finden Sie ein Beispiel dafiir. Falls die Farbe von B sich von der Farbe
von A und C unterscheidet, wird B aufgrund des Farbunterschiedes leer. Bewegen Sie

das Objekt zu dem Leerbereich, um das Schneiden durchzufiihren.

/= Schneiden [ABC2.cdi]

law(C=40 =0 Y=0 K=D)
Rot(C=0 M=100 =100 K=0)

1 | Wahlen Sie ein zu bewegendes Objekt unter Verwendung

des Richtungsauswahl-Werkzeuges aus.

/™! Schneiden [ABC2.cdi]

Eisblau(C=40 M=0'Y=0l K=
| [ ME RotiC=0 M=100 =100 K=0)
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2 | Ziehen Sie das ausgewahlte Objekt mithilfe des “Drag-
and-Drop”-Verfahrens zur gewlnschten Position.

j=} Schneiden [ABC2.cdi]

Eishlau(C=40 M=0"r=0 K=0}

Fot{C=0 M=100"'=100 K=0}

Um das Objekt wieder an die urspriingliche Position zuriickzubewegen, klicken Sie

bitte auf die Taste @ Original-Layout.
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Uberlappung

Bei sich iiberlappenden Objekten wird u. U. bei der Uberlappung der Farben eine
Liicke erzeugt. Die Uberlappungsfunktion kann dabei helfen, dieses Problem zu ver-

hindern.

. N ™
Bei komplexeren Daten konnen bei der Uberlappung Fehler auftreten, oder

CorelDRAW kdnnte abstlrzen, was einen vollstandigen Datenverlust zur Fol-
ge hétte. Stellen Sie aus diesem Grund sicher, dass Sie die Uberlappung nur
durchfiihren, wenn Sie zuvor eine Sicherheitskopie der betreffenden Daten
Langefertigt haben.

1| Wahlen Sie ein zu identifizierendes Objekt aus.

/|
=

2 | Kilicken Sie auf die |Uberlappung|-Taste auf der FineCut-

Befehlsleiste.
Alternativ dazu konnen Sie die Option [Uberlappung] aus dem [Extras]-[FineCut]-

Menii auswihlen.

[reenge): @z ®% »a
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3 | Stellen Sie die UberlappungsgréRe und die Uberlappungs-
reihenfolge ein.

UherJappung’_sgrﬁB_e Srmim —

[ Gelb{C=0h=0 =100 K=0}
|l Schwarz{C=0h4=0 =0 K=10C

oK | Abbrechen

Ziehen Sie mithilfe des “Drag-and-Drop”-Verfahrens an der Liste, um die Uberlappungs-
reihenfolge zu verindern.

Klicken Sie nach der Einstellung auf .

4 | Entsprechend der spezifizierten GroRe wird ein Uberlappungs-
raum erstellt.
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Identifizierung der Strichstirke und Uberlappung:

Identifizieren Sie die Strichstirke und die Uberlappung von auszuschneidenden Ob-

jekten, die als Abbildung auf dem Bildschirm dargestellt werden.

1

Wahlen Sie ein zu identifizierendes Objekt aus.

1))

Klicken Sie auf die |Strichstarke und Verschmelzung pru-

fen|-Taste im FineCut-Menu.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Strichstédrke und Verschmelzung priifen]

aus dem [Extras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

TVHD DR R ERER 3A

Die Strichstarke und die Uberlappung werden identifiziert.

b
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Schneidedatei-lmportfunktion

Mit dieser Funktion werden die unter Verwendung der Schneide-Software erstellten
Schneidedateien importiert.
Sie konnen die Schneidedateien in Corel Draw importieren und bearbeiten und iiber

FineCut ausschneiden.

1 | Klicken Sie auf die |Plot-Datei importieren...|-Taste auf
der FineCut-Befehlsleiste.

Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plot-Datei importieren] aus dem [Extras]-

[FineCut]-Menii auswéhlen.

|7FErDR: BB EER >0

2 | Wahlen Sie eine zu importierende Datei aus.

Import-Plot-D atei auswihlen

- e®cE

I FCCommand.dat _ﬂ

:\g/z Bei den zu importierenden Schneidebefehlen handelt es sich um MGL-IC,
MGL-IIC und HP-GL.
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3 Wahlen Sie die SchrittgroRe fiir die zu importierende Datei
aus.

SchnttgroBe

4 Die importierte Datei wird angezeigt.

® CorclDRAW X3 - [Grafik]
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} Funktionsbeschreibung

Fullfarbe und Strichstarke eines Objektes

In der unten aufgefiihrten Abbildung ist die Fiillfarbe einer Ellipse eingestellt und die
Strichstidrke wurde verstarkt.

Das Schneiden wird nicht iiber die Umrisslinie des Striches sondern iiber die Umrisslinie
der Fiillfarbe durchgefiihrt.

Falls ein Objekt mit keiner Fiillfarbe versehen ist, wird anhand des Strichpfades ge-
schnitten.

In diesem Fall wird unabhéngig von der Strichstirke am Strichpfad entlang geschnit-
ten. Uberpriifen Sie den Pfad, wenn Sie [Umriss] aus dem [Ansicht]-Menii unter
Corel DRAW gewihlt haben.

-
Pfad

Ein Pfad bezieht sich auf eine Linie, die unter Verwendung des Zeichen-

werkzeugs des CorelDRAWSs erstellt wurde. Die Umrisslinie eines Grafik-

objektes besteht auch aus einem Pfad. Bei der Umrisslinie einer geraden

Linie oder eines durch den CorelDRAW erstellten Rechtecks handelt es

sich auch um ein typisches Beispiel fur einen Pfad.

\
Lesen Sie hinsichtlich des Ausschneiden eines Objektes mit erkannter Strich-
starke oder mit getrennter Strichstarke und Fillfarbe den Abschnitt “Strich-
starke und Verschmelzung prifen” (Seite 91).

\y,
N




FineCut-Menus

Im folgenden Verfahren wird das FineCut-Menii beschrieben.

Es gibt zwei Arten, ein Menii auszuwihlen.

1 | Wahlen Sie die [FineCut]-Befehlsleisten im Menii [Extras]
-[Anpassung] - [Arbeitsbereich] unter CorelDRAW.

Lassen Sie sich die folgende Dialogbox anzeigen.

7% B % A

TWERD R

2 | Wahlen Sie die Option [FineCut] aus dem [Extras]-Men(i
aus.
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F Schneiden...: Hier werden der Schneidebereich angezeigt und

das Objekt-Layout sowie die verschiedensten
Optionen eingestellt. Zudem wird ein Objekt fiir
das Ausschneiden an den Plotter gesendet.
(Lesen Sie dazu Seite 107.)

EF Schneiden ausgewiihlter Objekte...: Hier wird nur das ausgewéhlte Objekt ausgeschnit-
ten.

o— | Plotter- / Benutzereinstellung...: Hier werden die Kommunikationseinstellungen
mit dem zu verwendenden Plotter eingestellt. (Le-
sen Sie dazu Seite 97.)

Ej Strichstiirke und Verschmelzung priifen:

Hier wird die Strichstirke und die Uberlappung
des ausgewihlten Objektes erkannt. (Lesen Sie
dazu Seite 91.)

Uberlappung: Hier wird das ausgewihlte Objekt iiberlappt. (Le-
sen Sie dazu Seite 89.)

IE} Kontur hinzufiigen...: Hier wird ein Rahmen fiir das ausgewihlte Ob-
jekt erstellt. (Lesen Sie dazu Seite 48.)

Passermarken-Erzeugung: Hier wird eine Passmarke zur Erkennung durch
den Plotter erstellt. (Siehe dazu die Seiten 50 und
53.)

E Entgitterhilfe hinzufiigen: Hier wird eine Entgitterhilfe als vorgeschnittene
Linie um das Objekt herum erstellt. (Lesen Sie
dazu Seite 30.)

Werkzeug zur Schattenumrandungsanzeige:
Hiermit werden die Werkzeuge angezeigt, die fiir
die Erstellung eines Schattens/einer Umrandung
fiir das Objekt verwendet werden (Lesen Sie dazu
bitte Seite 24.)

F"l
4

Entgitterhilfe entfernen: Hier wird eine bereits erstellte Entgitterhilfe ent-
fernt. (Lesen Sie dazu Seite 32.)

Schneidedatei importieren...: Hiermit werden die gespeicherten Schneidebefehl-
Dateien geladen. (Lesen Sie dazu bitte Seite 92.)

| Ausgabe Plot-Datei: Hier wird die gespeicherte Schneidebefehl-Datei
an einen Plotter ausgegeben. (Lesen Sie dazu Sei-
te 118.)

Kontur-Werkzeuge...: Hiermit erstellen Sie eine Kontur zum Schneiden
von Bitmap-Daten. (Lesen Sie dazu Seite 25.)

#? Werkzeug zum Anzeigen/Bearbeiten von Linien:
Hiermit werden die Werkzeuge angezeigt, die zur
Bearbeitung von Konturen erforderlich sind. (Le-
96 sen Sie dazu bitte Seite 28.)



Plotter-/Benutzer-Setup

Stellen Sie die Kommunikationseinstellungen ein, um eine Kommunikation zwischen
FineCut und dem Plotter zu ermoglichen.

NOTE! Falls sich der eingegebene Wert von der Einstellung am Plotter unterschei-
det, wird das Objekt nicht normal ausgegeben.

Klicken Sie auf die [E=| | Plotter- / Benutzereinstellung |-Taste im FineCut-Menii.
Alternativ dazu konnen Sie auch die Option [Plotter-/Benutzer-Setup] aus dem [Ex-

tras]-[FineCut]-Menii auswihlen.

Platter “{Schnittstelie ~{Fiat Dialog “{Hinweis-veidungen

Modell: [CF3(Frasen)

Sprache: |MGL-”E

Sehrittweite: [0 025mm

(E8 W B EN R ER

Maherungstyp [Kurventineal

Unterschiedliche Ploteinstellungen.

Mimaii FieCue7 el e

1) Plotter
Stellen Sie den angeschlossenen Plotter ein. Hinsichtlich der Einzelheiten lesen Sie bitte
die Bedienungsanleitung des Plotters.

Modell: Wiihlen Sie das angeschlossene Plotter-Modell aus.

Sprache: Waiihlen Sie den durch den Plotter eingestellten Befehl
aus.

Schrittweite: Wihlen Sie die durch den Plotter eingestellten Schritt-
grofle aus.

Niherungstyp: Wihlen Sie fiir das Schneiden der Bezier-Kurve eines

Objektes den Schitzungstyp aus.

e 2
« Wenn Sie den Naherungstyp geandert haben, stellen Sie die Plot-Einstel-

lungen bitte erneut ein. (Lesen Sie dazu bitte Seite 36) Je nach Medium
wird ansonsten u. U. zu viel Druck ausgeubt, was zu einer Beschadigung
des Schneideplotters flihren kann.

* Wenn unter [Modell] CF3 oder CF3 (Frasen) ausgewahlt wurde, kénnen
Sie das Kurvenlineal nur bei der Schatzung auswahlen.

J

Unterschiedliche Ploteinstellungen...:
Klicken Sie auf diese Taste, um sich die Dialogbox

Medien-/Werkzeugzuordnung anzeigen zu lassen. (Le-
sen Sie dazu Seite 98.) 97



Unterschiedliche Ploteinstellungen - Alilgemein

dardeinskell

Hnasigen. (2) fare setop
en 1 Bverteeug crt =

finylfol Bearbeiten. (3) Abbrechen

Mediumt V7 { Beeschwindigkeit | 30 3: cmfs

R e
EEENE) M I O

Sortieren 0) Bt T (8)
! (C)]

anzahl i 1 [
" (10)
Geschwindiokeit mis IZE] =
ik b v [100 =
et forn v 33 =

fineCn7

(1)Medien-Name:  Zeigt den erstellten Medien-Namen (Ploteinstellung) an.

(2)Hinzuflgen: Flgt den Medien-Namen hinzu.

(3)Bearbeiten: Andert den Medien-Namen. Wéhlen Sie ein Objekt in der Liste aus,
das geandert werden soll, und klicken Sie auf .

(4)Loschen: Léscht den Medien-Namen (Ploteinstellung). Wahlen Sie ein Objekt in
der Liste aus, das geldscht werden soll, und klicken Sie auf.

(5)Kopieren: Kopiert die ausgewahlten Ploteinstellungen. Wahlen Sie ein Objekt in
der Liste aus, das kopiert werden soll, und klicken Sie auf.

(6)Sortieren: Sortiert die Medien-Namen in aufsteigender Reihenfolge.

(7)Import: Importiert exportierte Dateien mit Ploteinstellungen. Durch das Laden

der gespeicherten Einstellungsdatei kdnnen Sie das Schneiden unter
Verwendung der vorherigen Schneide-Einstellungen durchfihren, und
das selbst bei Anderung der Betriebsumgebung. Klicken Sie auf

, um die gespeicherte Datei zu laden.

(8)Export: Hiermit werden die Plot-Einstellungen als Datei gespeichert.

(9)Standardeinstellung:
Wenn die Ploteinstellung nach Farbe/Ebene eingestellt wird (Seite 38),
kénnen Sie andere Einstellungen (Werkzeug/Geschwindigkeit/Andruck/
Versatz) fir Rahmen oder Marken einstellen, die nicht fir Farbe/Ebene
eingestellt werden kénnen.

I/,

:\\ - [Standardeinstellung] wird fiir CF3 (Frasen) nicht eingestellt, da Rahmen und
4=h Marke nicht eingestellt werden konnen.
(10)Einstellung: Die Ploteinstellung wird angezeigt/geandert. Wenn Sie auf das Objekt

in der Medienliste klicken, wird die Ploteinstellung angezeigt. Die
98 Anzeige andert sich je nach Modell.



Unterschiedliche Ploteinstellungen -
Wenn die CG-Serie als Plottermodell ausgewahlt wurde

My

S

7
N

\l/
/N

\

* Bei nicht aktivierten Objekten wird die Standardeinstellung verwendet.

 Details zu jedem Objekt finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plot-
ters.

Unterschiedliche Ploteinstellungen

Medien-Name:
CUT1-Einstellungen istellung
CLUT2-Einstellungen u”z“f”ge"w [ et |
CUT3-Einstellungsn Werkzeug | CT1 =
Vinlfolie Bearbeiten... Abbrechen
Piedl Geschwindigket | 30 = anls
Laschen
Andruck. 100 El; a
Kopieren Inport, .
y Offset: 03 = i
Sortieren Export...
TEENGE
Anzahi : 1 n
F & |
Geschwindigkeit Emis v {30 =
fndruck 5 [v [ 100 =
prfsat rnm F}us =
FimeCut 7
Anzahl:

Zeigt die Anzahl der Schnitte an. (Bei der CG-Serie immer “1”.)

Werkzeug: Auswahl des Werkzeugs, das verwendet werden soll.
Geschwindigkeit: Einstellung der Schnittgeschwindigkeit (pro Sekunde).
Andruck: Einstellung des Andrucks beim Schneiden.

Offset:

Einstellung der Lange von der Mitte der Messerbefestigung bis zur
Klingenkante.

(Variiert je nach ausgewabhlter Klinge.)

99



Unterschiedliche Ploteinstellungen - Wenn die Serien
CF/CF2/DC/CF3 (auBer Frasen) als Plotter-Modell ausgewahlt werden

My

N
=
e

N

* Wenn [CF3 (mit MARK DETECT)] im Dialogfeld [Plotter-/Benutzerein-
stellungen] ausgewahlt wird, stehen fir nicht aktivierte Objekte Plotterein-
stellungen zur Verfugung.

* Details zu jedem Objekt finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plotters.

Unterschiedliche Ploteinstellungen
edi

S =

2-Einstellung %
3-Einstellungen
ulole Bearbeiten. .
Papier
Andruck 100 =
Kopieren |t |
y Offset 0.3 el P

werkssny | 1 2|

Abbrechen
Goschuindigheit [30 =] emis e

Sortieren Export... |

- Einstellung

\
e B B
e I i Ein &l
Geschwindioksit s v 30 = | = 17 =
ndruck v [100 = = O] =l
Ffoat m v lo3 =il = ] =
Bogen-Theta karvekt v | =

R<5 0 = [= =l [e =
E<=Rzi0 [ = 0 = | [8 =]
in==R<20 [ = 0 = o =l
20 <=R <50 [ = 0 = [ =]
50 <=R <100 ] = ] = i =
100 <=R 0 = 0 = 0 B
q &

- Fine Cut 7

Anzahl: Zeigt die Anzahl der Schnitte an. Damit kdnnen Sie einstellen, wie oft

eine einzelne Schneidelinie mit FineCut geschnitten werden soll und
wie hoch die Geschwindigkeit und der Druck beim Schneiden harter
oder starker Medien sein soll.

Klicken Sie [#] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu vergrof3ern.
Klicken Sie [=] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu verkleinern.

Werkzeug: Auswahl des Werkzeugs, das verwendet werden soll. Wahlen Sie die
Werkzeugnummer, die auf dem Plotter eingestellt wurde, oder den
Werkzeugnamen aus.

NOTE! Wenn ein nicht eingestelltes Werkzeug ausgewahlt wird, wird auf dem Plotter
ein Fehler angezeigt. Wahlen Sie das richtige Werkzeug aus.

Geschwindigkeit: ~ Einstellung der Schneidegeschwindigkeit (pro Sekunde).
Andruck: Einstellung des Andrucks beim Schneiden.

Offset: Einstellung der Lange von der Mitte der Messerbefestigung bis zur
Klingenkante.

Bogen-Theta korrekt:Einstellung des Versatzes zwischen Nullpunkt/Endpunkt des zu
schneidenden Bogens.

ﬂ ﬂ : Geht zur vorherigen/nachsten Seite. Wird angezeigt, wenn die Anzahl
1 00 der Schnitte 4 Gbersteigt.



Unterschiedliche Ploteinstellungen -
Wenn CF3 (Frasen) als Plottermodell ausgewahlit wurde

\\|//
N, ~ . . e . . . . .
= )= » Bei nicht aktivierten Objmekten ist die Standardeinstellung verflgbar.
* Details zu jedem Objekt finden Sie in der Bedienungsanleitung des Plotters.
Unterschiedliche Ploteinstellungen
WMedien-MName:
T — -
gﬁgggzimgg:ggt Bearbeiten. . dl e b Abbrechen
g':“m} EEZ,“;”(ES?;%”H?;“ ¥ e = Zeigt folgende
e e S e Kopiren a g Tnport. Ploteinstellungen an
Sortieren ‘ = Export, ..
i Einstallung
- T - T - T
ftrerizeug [MILING = |mme = |[mmg =
. Dichtigkeit der Arbiait fom E ZIll = = e =
Austichtung fiir Schreiden [oberschrite  v| ([oberschnitt = |[oberschnite =
Geschwindigksit mis [w |10 = ICARL = |v o =
b. Rpm 1000 rpm vie =l [l =l [elfs |
. Schnitttiefs mm 2 =ilsE =i E =
d. Z-Gescwindigkeit mis w5 = |Iv][s = |I¢]s =
. Durchmesser des Fingerfraser mm D =] 1 & 1 |
1 ]
= " Fisetw7
Anzahl: Zeigt die Anzahl der Schnitte an. Damit kdnnen Sie einstellen, wie oft
eine einzelne Schneidelinie mit FineCut geschnitten werden soll und
wie hoch die Geschwindigkeit beim Schneiden harter oder starker
Medien sein soll.
Klicken Sie [#] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu vergroRern.
Klicken Sie [=] hierauf, um die Anzahl der Schnitte zu verkleinern.
Werkzeug: Zeigt [MILLING] an.

a. Dichtigkeit der Arbeit:
Einstellung der Dichtigkeit der Arbeit (maximal 50 mm). Sie kdnnen nur
die Einstellung fiir den ersten Schnitt festlegen.

Ausrichtung fiir Schneiden:

Wabhlen Sie die Schneiderichtung aus. Durch Anderung der Schneide-

richtung kann sich u. U. die Beschaffenheit der Schnittflache verbes-

sern. Es wird empfohlen, das Schneiden mit dem Zielmedium zu testen

und die Beschaffenheit der Schnittkante zu priifen.

Oberschnitt: Das Objekt links von der Richtung des Fingerfrasers soll
verwendet werden.

Niederschnitt: Das Objekt rechts von der Richtung des Fingerfrasers
soll verwendet werden.

- Fingerfraser- /

richtung
./ Fingerfraser .

Oberschnitt Niederschnitt 1 O 1




Geschwindigkeit: Einstellung der Geschwindigkeit der Fingerfrase, mit der sie sich in
Fahrtrichtung bewegt.

b. Rpm: Einstellung der Umdrehungszahl der Fingerfrase. Die eingestellte Zahl
wird mit 1000 Umdrehungen pro Minute multipliziert.

c. Schnitttiefe: Einstellung der Ausgangsposition der Z-Achse (Strecke von der
Arbeitsoberflache zur Kante der Fingerfrase).

d. Z-Geschwindigkeit:Einstellung der Geschwindigkeit der Fingerfrase, mit der sie in das
Arbeitsstlck eindringt.

e. Durchmesser der Fingerfrase:
Einstellung des Durchmessers der Fingerfrase. Der Wert fiir den
Versatz entspricht der Halfte dieses Wertes.
Wenn kein Versatz benétigt wird, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen
der ersten Spalte.

A Geht zur vorherigen/nachsten Seite. Wird angezeigt, wenn die Anzahl
der Schnitte
—— Versatz \
Wenn CF3 (Friasen) ausgewéhlt wird und der Durchmesser der Fingerfrise eingestellt
wurde (Versatz), wird das Objekt in Abhédngigkeit vom Objekt im CoreIDRAW und der

Einstellung von FineCut folgendermalien geschnitten.

* Wenn sich Pfade kreuzen, wird die Peripherie verschoben.

» Der Pfad im gekreuzten Pfad wird nicht geschnitten (au3er Core DRAW

X3).
N
(O
e

* Wenn sich versetzte Objekte bertihren, werden die Objekte verschmol-

zen.
N
D) —
\\,_// &
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* Wenn die Kopierfunktion verwendet wird, muss der [Kopierabstand] grof3
sein (mehr als 10 mm), damit sich ein Objekt nicht mit dem anderen Objekt
Uberschneidet.

« Wenn beim Versatz nach innen ein Teil einen anderen Teil Uberschneidet,
wird diese Uberschneidung nicht geschnitten.

| )
\Y %
\\* \ | z
|$ N )
A Nl CZ

¢ Eine unterbrochene Linie wird nicht versetzt.

, i \\\
K'/ X
/ \
[ L
{ I

* Wenn die Ploteinstellung fir jede Farbe/Ebene eingestellt wird, wird jede
Farbe/Ebene versetzt.

O
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Flotter- 7 Benutzereinstellung

3te: | 9600bns :

2

2) Schnittstelle
Wiihlen Sie hier die Kommunikationseinstellungen fiir die Schnittstelle aus.

Schnittstelle: Wihlen Sie hier den an den Plotter angeschlossenen Port
aus.
* Wenn Sie die Mimaki-Serie CG-FX, Mimaki CG-75ML,
Mimaki CG-60SR oder Mimaki CF3 verwenden, steht
eine USB-Schnittstelle zur Verfiigung (wenn das Gerit
an einen Plotter angeschlossen und eingeschaltet ist).
Wihlen Sie [USB] aus und bestétigen Sie rechts im
Popup-Menii “CG-FX-xx".

Baud-Rate: Wiihlen Sie hier die Ubertragungsrate aus (Seriell).
Datenléinge: Wihlen Sie hier die Anzahl der Daten-Bits aus (Seriell).
Paritiit: Wiihlen Sie hier das Paritétspriifverfahren aus (Seriell).
Handshake: Wihlen Sie hier das Handshake-Verfahren aus (Seriell).
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Plotter- / Benutzereinstellung

3) Plot-Dialog

Blattgrofie: Wenn bei FineCut die Option [Blatt mit Er-
scheinen der Anzeige laden] markiert wur-
de, wird die Blattgrofle automatisch in den
Schneideplotter eingelesen und eine Vor-
schau angezeigt.

Wenn das Einlesen allerdings nicht ord-
nungsgemil funktioniert oder wenn [Blatt
mit Erscheinen der Anzeige laden] nicht
markiert wurde, wird die Vorschau unter

Verwendung der hier erfassten Grof3e erstellt.

Anzeige: Wihlen Sie hier die Anzeigeart fiir die An-

zeige der Plot-Dialogbox aus.
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Plotter- / Benutzereinstellung

4) Hinweis-Meldungen

Markieren Sie diese Option, um sich die folgenden Warnungen anzeigen zu lassen.

Linie unterbrochen: Der Pfad ist nicht geschlossen.
(Der Start- und der Stopp-Punkt sind nicht
auf denselben Punkt eingestellt.)

Spezifikation der Linienbreite: Es gibt einen Pfad, dessen Strichstérke spe-

zifiziert wurde.

Sonstige nicht schneidbare Vektoren: Das Objekt wurde u. U. mit dem Gradien-
ten-Maschenwerkzeug, dem Pinsel-Werk-
zeug oder einem anderen Werkzeug des
Core]DRAWSs gezeichnet. Das Objekt ist u.
U. maskiert, oder es handelt sich um ein
Rasterbild.

Passermarken erkennen: Zum Zeitpunkt der Passermarken-Erkennung
wird eine Zweipunkt-Korrektur durchgefiihrt.

Unterschiedliche Ploteinstellungen fiir jede Farbe/Ebene:

Die eingestellten Ausgabeeinstellungen un-

terscheiden sich je nach Farbe und Ebene.
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Plot-Dialogbox

Im Folgenden wird die Plot-Dialogbox beschrieben.

/& Schneiden [Grafik1]

@)

shlau(T=40 M=0 Yv=0K=0}

(1)Werkzeugkasten
e Auswahl-Werkzeug: Bewegen Sie ein gesamtes, gegenwirtig ange-

zeigtes Objekt oder verdndern Sie es hinsicht-
lich seiner Grofle. Bewegen Sie die Teilungs-
linie fiir den Kachel-Abstand.

@ Bestimmte Objekte wahlen:Sie konnen einen Teil eines Objektes auswih-
len und bewegen. Dies ermoglicht Thnen, ein
Objekt in einen Leerbereich auf dem Blatt zu
bewegen, um das Blatt besser auszunutzen. (Le-
sen Sie dazu Seite 87.)

e Vorschaufenster verschieben:
y
Hier konnen Sie den Objekt-Anzeigebereich

verandern.

9 Zoom-Tool: Hier kénnen Sie ein Fenster vergroBern oder ver-
2 kleinern. Klicken Sie in den Schneidebereich, um
ein groBeres Fenster zu erhalten. Klicken Sie, um
ein kleineres Fenster zu erhalten, in den Schneide-

bereich, wihrend Sie gleichzeitig die

Taste (Windows). 1 07



(2) Bildschirmanzeige-Modus

Diese Funktion ermoglicht Thnen die Verdnderung des Anzeigemodus. Im Vorschau-
modus werden die Objekte in Farbe angezeigt; im Kunstwerk-Modus werden die Ob-
jekte als Pfade angezeigt.
Vorschaumodus: Lassen Sie sich hier die Farbanzeige anzeigen. (Die Abfolge der
sich tiberlappenden Objekte wird u. U. gedndert.)
Schneidelinien-Modus:
Lassen Sie sich hier das Objekt mit dem Pfad (der

Umrisslinie) anzeigen. Dies hilft bei der einfachen Bestétigung
eines weillen Objektes und der dazugehdrigen Schneidelinie.

(3) Layout-Bereich
Bei dem weilen Bereich handelt es sich um den effektiven Schneidebereich, der vom
Blatt geladen wurde. In diesem Bereich wird die Blattbreite zusammen mit der hori-
zontalen Achse und die Blattlinge zusammen mit der vertikalen Achse angezeigt.
Falls das Objekt den Schneidebereich iiberschreitet, wird die A -Markierung links
von der Taste @ Schneiden angezeigt. Klicken Sie auf die A -Markierung, um
sich den Inhalt des Fehlers anzeigen zu lassen.

(4) Zoom-GroRe
Hier wird die gegenwértige Zoom-Grof3e angezeigt.

E Blattgrof3e eintragen: Hier wird das gesamte Blatt angezeigt.

Blattbreite eintragen:  Hier wird die gesamte Blattbreite angezeigt.
q Objektgrofe eintragen: Hier wird das vergroBerte Objekt so angezeigt, dass
es den gesamten Bildschirm ausfiillt.

100008 | % Aktivieren Sie diese Option, um die einzustellende
Anzeigegrofie zu dndern oder geben Sie einen Pro
zentwert ein.

(5) Taste

@ Initialisieren:  Behalten Sie das urspriingliche Layout bei, wihrend Sie es

i mit dem Direktauswahl-Werkzeug auswihlen.

@ BlattgroRe einlesen:
Hier wird die am Plotter eingestellte BlattgroBe geladen.
Falls die A -Markierung links von der | Blattgroe einle-
-Taste angezeigt wird, kann die Schneideplotter-Blatt-
grofie nicht geladen werden.
Stellen Sie den Plotter in den REMOTE-Modus und klicken
Sie auf die Taste | Blattgrofe einlesen | , um die Blattgrofe zu
laden.

@ Schneiden: Lassen Sie sich hier “Ausplotten”-Dialogbox anzeigen. (Le-
sen Sie dazu Seite 115.)
Falls das Objekt den Schneidebereich iiberschreitet, wird die

-Markierung links von der -Taste ange-

zeigt. Bewegen Sie das Objekt so, dass es in den Schneide-

1 08 _,.- bereich passt.

</ Beenden: Hier wird die Plot-Dialogbox geschlossen.




(6) GroRen-Eingabebereich

Offset & [omm ::! T | omm i]
Grife o [150.5mm = =T [s9.99mm 3]
Skalierung(%) <> [ 100 —={=¢ 100 -
Kopieren © 1 = th -+
Kopierabstand ¢ [ Omm = 2 [ omm <
[v Rahmen & |[Smm El T || Smm 5
¢ 160.59 mm I 69.99mm
Blattgrofie

Hier wird der Schneidebereich auf der Grundlage der am Plotter eingestellten Blatt-
groBle angezeigt. Klicken Sie auf die Taste Blattgrofie einlesen, um sich die eingelegte
Blattgroie anzeigen zu lassen. Alternativ dazu konnen Sie die Blattgroie (Breite und
Linge des Schneidebereichs) eingeben.

WU/

= //: Wenn unter [Modell] im Dialogfeld Plotter-/Benutzereinstellungen die Option
[CF3 (Frasen)] ausgewahlt wird, ist sowohl der vertikale als auch der horizon-
tale Schneidebereich 10 mm kuirzer als normal.
Offset

Der Ursprung wird in der unteren rechten Ecke (CG/CF3-Reihe von Mimaki) oder in
der unteren linken Ecke (CF/CF2/DC-Reihe von Mimaki) des Layout-Bereichs ange-
zeigt. Der Standard-Ursprung befindet sich bei 0 mm (sowohl vertikal als auch hori-
zontal) des Layout-Bereichs. Verdndern Sie den Wert des Ursprungs, um das Objekt zu

verschieben.
CG/CF3-Reihe von Mimaki CF/CF2/DC-Reihe von Mimaki
8 &
0 0
N ) I 5o LA~ L
Grofle

Aktivieren Sie diese Option, um die vertikale und horizontale Linge eines Objektes zu
verdndern. Wenn die Werte der vertikalen und horizontalen Linge miteinander ver-
kniipft sind (die (_)-Markierung wird an der Unterseite der Grole angegeben), wird
das Bildseitenverhiltnis beibehalten. Markieren Sie das [ Verzerren]-Kontrollkéstchen,
um die vertikale und horizontale Linge unabhingig voneinander zu verindern.

Skalierung (Lesen Sie dazu Seite 16.)

Stellen Sie die VergroBerungsrate der vertikalen und horizontalen Linge ein. Wenn die

Werte der vertikalen und horizontalen Linge miteinander verkniipft sind (die (_)-Mar-
kierung wird an der Unterseite der Grofle angegeben), wird das Bildseitenverhéltnis
beibehalten.

Sie das [Verzerren]-Kontrollkdstchen, um die vertikale und horizontale Léange
unabhéngigvoneinander zu verdndern. 1 09



Kopieren (Lesen Sie dazu Seite 18.)
Geben Sie hier die Anzahl der Kopien entlang der vertikalen und horizontalen Rich-

tung ein.

Kopierabstand (Lesen Sie dazu Seite 18.)
Stellen Sie hier den Abstand zwischen den Objekten entlang der vertikalen und hori-

zontalen Richtung ein.

Rahmen

Schneiden Sie hier einen Rahmen um das Zielobjekt herum aus. Dartiber hinaus ist der
Abstand zwischen dem Objekt und dem Rahmen einstellbar. Dadurch wird ermog-
licht, den gewiinschten Bereich des Schneideblattes auf einfache Art und Weise her-
auszulosen.

Markieren Sie hier die Mitte und die Ecken, um auf einfache Art und Weise das Schneide-
siegel zu befestigen.

Gesamtlinge

Fiir gewohnlich wird die Breite und die Hohe eines Objektes angezeigt. Bei der Einga-
be der Kopienanzahl fiir die Kopierfunktion wird die Gesamtlidnge entlang der vertika-
len und horizontalen Richtung fiir simtliche Kopien angezeigt. Falls Rdnder und Rah-

men eingestellt wurde, werden deren Langenwerte ebenfalls mit eingeschlossen.

(7) Layout-Option

Layout | Kacheln Abstand |

O i B 8
- >
¢+ N O
Drehen Bewegen Anpassen Original Layout

[ Spiegeln
[ erzerren

[ Nullpunkt fest Einheit; |mm LI

® Drehen: Hier wird das Objekt im Uhrzeigersinn in Einheiten von 90 Grad ge-
dreht.

K+ A

«+> Bewegen: Klicken Sie auf die gewiinschte Pfeilrichtung, um das Objekt

N

zur Zielposition zu bewegen.

@ Anpassen: Hier wird das Objekt in die erkannte Blattbreite eingepasst.

@ Original Layout:
Hier konnen Sie unter Verwendung des Direkt-Auswahlwerkzeuges
das urspriingliche Layout beibehalten.
1 1 0 (Lesen Sie dazu Seite 88.)



Spiegeln
Hier wird das Objekt in ein Spiegelbild umgekehrt, um es auszuschneiden.

ABC » O8A

Verzerren (Lesen Sie dazu Seite 16.)

Die Grofle des Objektes kann mit verschiedensten Bildseitenverhiltnissen verdndert
werden.

Nullpunkt fest (Lesen Sie dazu Seite 34.)

Hier konnen Sie den Nullpunkt festlegen, um die Position des Objektes beizubehalten.
Machen Sie die Festlegung eines Nullpunktes riickgidngig, um ein Objekt mit der aus-
gewihlten Farbe (oder Ebene) ohne Verschwendung des Blattes auszuschneiden.
Einheit

Hier stellen Sie die Anzeigeinheit in der Plot-Dialogbox ein.

Stellen Sie die Einheit in cm, mm, inch oder pt.

(8) Kacheln Abstand (Lesen Sie dazu Seite 20.)

Layout Kacheln Abstand IPassermarkenI

| Separation I

[+ Alle Abschnitte < || S0mm E‘ i " 40mm i’
(" Einzelner Abschnitt [y zeige Gréfe

Uberlappung || 10mm 3: Ablauf ::I@

Klicken Sie nach der Teilung eines Objektes auf diese Taste, um den geteilten Block zu

separieren.

Alle Abschnitte
Geben Sie hier die KachelgroBe ein.

Teilen Sie das Objekt in die gleiche Grofe.

Einzelner Abschnitt
Klicken Sie hier, um das Aufteilen optional zu bedienen.

Bewegen Sie die Teilungslinie unter Verwendung der Auswahlwerkzeuges 'fB‘) .

Zeige Grofie

Klicken Sie hier, um sich die einzelnen KachelgroB3en anzeigen zu lassen.
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Uberlappung
Stellen Sie den Kacheln-Uberlappungsrand ein.

50,00 x 40

Ablauf
Wihlen Sie hier die Reihenfolge aus, in der die UPerlappung

Objekte zusammengeklebt werden sollen.

Layout Kachedn Abstand lPassermaken l

K+ 2
0 -5
¢+ N

Drehen Bewegen

[v Markieren |3mm %] ¥acheln Abstand |3mm —:l

Markieren J }
Kacheln J|L 3

Markieren Sie hier ein geteiltes Objekt.

Passen Sie die Markierungen an, um ein Ob- Abstand 7|v . . j
jekt F
aufzubauen. n
Markieren 1F 0
Kacheln Abstand -

Stellen Sie hier die Kacheln-Schneideteilungs-

einstellung ein.

(9) Passermarken Erkennung

| Passermarken-Erkennung | -Taste

Diese Funktion arbeitet nur dann, wenn ein Schneideplotter als [(mit Passermarken-
Sensor)] unter [Modell] im [Plotter-/Benutzereinstellung]-Bildschirm vorhanden ist.

Wenn die Passermarkenerkennung auf einem Schneideplotter mit Passermarkensensor
durchgefiihrt wird, wird die Winkel- und GréBenkorrektur anhand des Ergebnisses der

Passermarkenerkennung ausgefiihrt.

Erkennung beenden | -Taste

Hier kénnen Sie eine Passermarken-Erkennung abbrechen.
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<Einstellung kontinuierlichen Schneidens>

Bei Verwendung der Reihen Mimaki CG-FX, Mimaki CG-75ML, Mimaki CG-60SR
oder Mimaki CF2/DC/CF3 konnen Sie das jeweilige Erkennungsverfahren der Rolle
(Mehrfach-Modus) oder der Einzelblitter (Einfacher Modus) einstellen. (Siehe dazu

die Seiten 58 und 82.)
Reihen Mimaki CG-FX, CG-75ML, CG-60SR Reihen Mimaki CF2/DC/CF3
Rolle Einzelblatter Mehrfach-Modus Einfacher Modus
Layolt | Tling  Register pfark | [Laydut “Kacheln Abgfird | Passermarken
[ [v 1D Certification Maode ErKennupAenden | IV Griipe abstimmen
/
Repeat <[4 = HE = H @[ [Wiederho\ungen a2 = j
L | ¥ Schneidemodus abbrechen Erkennung
Search Position First Time S (I | S (e & £ :
* Oberflache Passermarken-Schnitt EDE
Continue 0 (| e " Datenschnitt Rdckseite
Wiederholung

Stellen Sie die Anzahl der kontinuierlichen Erfassung ein.

Bei Rollen oder im Mehrfach-Modus muss die Datenanzahl auf die einzelnen
Richtungen des 1 Blattes eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 59 und 82)
Bei getrennten Blittern oder im Einfach-Modus muss die Anzahl auf die auszu-
tauschenden Blitter eingestellt werden. (Siehe dazu die Seiten 64 und 82.)

Erkennung (1, 2 oder 4 Punkte beim CF2/DC/CF3)
Waihlen Sie die Stelle aus, an der die Passermarke erkannt werden soll.

Umgekehrter Schneidemodus (Siehe dazu Seite 85.)

Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC/CF3 (aufer CF3 (Frisen)) verwenden,
konnen Sie den umgekehrten Schneidemodus auswihlen, in dem das Medium von der
Riickseite aus geschnitten werden kann.

OberﬂaChe Passermarken-SChnltt Layout “Kacheln Abstand [ Passermarken

Die Passermarke wird kreuzweise _
i . Erkennung beendan | IV Grie abstirrmen

von der Vorderseite aus geschnitten.

= = = !j jederholungen s T
Datenschnitt Rickseite Wisderholung EE B

. .. . v Schneidemnodus abbrechen Erkennung

Dle Daten Werden von der RUCkSGl- & Oherflache Passermarken-Schnit EDIE‘
te aus geschnitten, " Datenschnitt Riicksaite

Erkennung

Wihlen Sie die Position aus, in der nach der Passermarke gesucht werden soll.
Bei [Oberfliche Passermarken-Schnitt] konnen Sie 2 oder 4 Punkte und bei
Datenschnitt Riickseite 1 Punkt, 2 oder 4 Punkte auswahlen.
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Passermarken-Trennung (Siehe dazu Seite 83.)
Wenn Sie ein Gerit der Reihe Mimaki CF2/DC/CF3 verwenden, konnen die Sie Opti-
on [Passermarken-Trennung] verwenden, damit Daten getrennt mehrfach (2-5 Mal)
geschnitten werden konnen.

Schneidebereich

Wihlen Sie den zu schneidenden - (eEnamud Fasemarien

. ¥ Gripe abstimmen
Bereich aus.

Erkennung Schneidebereich MNr. ' E '
. . . . [ Schneidernodus abbrechen Erkennung
Wihlen Sie die Position aus, in der & Oherflbche Passarmarken-Schntt

¢ Datenschnitt Rickseita IZHZ"E

nach der Passermarke gesucht wer-

den soll.

(10) Auswahlliste (Lesen Sie dazu Seite 38.)
Waihlen Sie das Farb-basierende oder Ebenen-basierende Objekt-Schneidemuster aus.
Die ausgewihlte Option wird in der unteren Liste angezeigt. Fiihren Sie die Kachel-
Funktion durch, um sich die Kachel-Liste anzeigen zu lassen.
Es werden nur die markierten Objekte ausgeschnitten. Wihlen Sie in der Farbliste die
Fiillfarbe und die Strichfarbe aus, die der Anzeige der einzelnen Objektinformationen

dienen. (Lesen Sie dazu Seite 42.)

Farbe |Ehene] ® |

v || D Eisblau(C=40 M=0 =0 K=0) e
Auswahl Farben léschen

[| X Rot(C=0 M=100=100 K=0)

Ploteinstellung Fiir jede Farbe
Werkzeug fir jede Farbe

| |
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Ausplotten-Dialogbox

Beim Klicken auf die Taste Schneiden wird die Ausplotten-Dialogbox angezeigt.

Ausplotten i i
- Plot-Einstellung
 Plotter-Einsteliung
O Auswahl-Einstelung  [EOTTFaelen =] | s | Abrechen |
 Benutzerdefiniert \Werienin | SR
W Geschwindioielt. B0 cmvs e
:; g:;fk EI_EIS,DBD Eﬂm Speichern aks Datel..
-~ Opticnen
¥ Sortieren IV Blatizufuhr
& Alle I Abechneiden
€ JedeFarbe Efnstelen
¥ Kapf in Parkposition
Einstellen,

1) Medien
Wihlen Sie die Ausgabeeinstellung aus.

Plotter-Einstellung:  Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung am Plotter ge-
schnitten.

Auswahl-Einstellung: Hierdurch wird entsprechend der Ausgabeeinstellung in FineCut ge-
schnitten.
Klicken Sie auf die -Taste, um Medien hinzuzufiigen,
oder stellen Sie die Schneideeinstellungen entsprechend den Medien-
typen ein. (Lesen Sie dazu die Seiten 36, 98.)

Benutzerdefiniert: Hierdurch wird die Bestimmung der Ausgabeeinstellung ohne Regi-
strierung der Einstellungen ermoglicht.

Bei der Bestimmung der Ausgabeeinstellungen oder Werkzeuge flr jede ein-
zelne Farbe oder Ebene kann dieser Bildschirm nicht bearbeitet werden.
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(2) Optionen
Legen Sie Optionen fest. Die Einstellungen unterscheiden sich je nach ausgewihltem

Modell (weitere Informationen auf Seite 107 “Plotter-/Benutzereinstellungen”).

CG-Serie
— Optionen
¥ Sortieren ¥ Blattzuir  —
a & Alle ™ Abschneiden — e
b —_ " Jede Farbe Einstellen
c ¥ Kopf in Parkposition
Einstellen
Serie CF/CF2/DC/CF3 CF3 (Frasen)
— Optignen — Optionen
¥ Sortieren ¥ @ptimieren Sie die Anfangslage flr Schneide. '_f ¥ Sortieren J# Cptimisren Sie die Anfangslage fir Schneide '_f
a — &+ Alle a ——— Al ¥ “erbundene Einsteliung _g
b _Jede Farbe b——r‘ e Fartie Lange EB mm
c ¥ Kopf inParkposition C__F Kopf in Parkposition Hahe EI— i
Einstellen Einstellen ™ Pause
™ Benutzen Sie AUPEN e L h
a Sortieren - Alle:  Die auf dem Plotter vorgenommenen Einstellungen werden Gibernom-
men.
b Sortieren - Jede Farbe/Ebene/Kacheln:
Schneidet die Ausgabe in der Reihenfolge der Einstellungen Farbe/
Ebene/Kacheln.
Die CG-Serie nimmt die Sortierung vor, um zusatzliche Bewegungen
des Kopfes zu vermeiden und das Schneiden zu effektivieren.
Die Serien CF/CF2/DC/CF3 nehmen die Sortierung vor, um Uberflissi-
ge Bewegungen des Kopfes mdglichst zu vermeiden und innen
befindliche Objekte bevorzugt zu schneiden. Auerdem wird im Fall der
Festlegung von Ploteinstellungen oder Werkzeugen fir jede Farbe
oder Ebene die Sortierung fiir jede Farbe und Ebene vorgenommen;
der Plotter schneidet dann in der Reihenfolge der am weitesten oben
aufgefiihrten Farbe und Ebene.
¢ Kopf in Parkpositiont:
Nach der Datenausgabe bewegt sich der Kopf in die eingestellte
Position. Weitere Informationen finden Sie unter “Einstellen der
Kopfriickzugsposition und des Nullpunkts”. (Seite 40)
N2 . . . . . iy
=)= (Dlese Funktion steht nicht zur Verfigung, wenn [Abschneiden] aktiviert wurde. )
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\y,

d Blattzufuhr (nur MGL-lIc fir CG-Serie)

Uberpriifen Sie vor dem Schneiden die Leistung der Blattzufuhr, um
sicherzustellen, dass alle Daten geschnitten werden kdnnen.

Wenn das Schneiden fehlschlagt, wird auf dem Plotter ein Fehler angezeigt.
Halten Sie den Schneidevorgang an, setzen Sie das Blatt zurtick und nehmen
Sie den Schneidevorgang wieder auf.

e Abschneiden (nur CG-FX-Serie und CG-75ML):

Wenn ein Rollenblatt kontinuierlich geschnitten wird, wird das Blatt
automatisch nach dem Abschluss des Schneidevorgangs abgeschnit-
ten.

Weitere Informationen finden Sie unter “Abschneiden” (Seite 60).

f Optimieren Sie die Anfangslage fir Schneiden:

Aktivieren Sie diese Option, um die Anfangslage flir das Schneiden zu
optimieren, wodurch die Anfangslage genau abschliet. Wenn diese
Option nicht aktiviert wird, beginnt das Schneiden an der Position, an
der die Daten gezeichnet wurden.

N

Uberpriifen Sie nach der Einstellung die Anfangslage in der Vorschau. Durch
die Optimierung befindet sich die Anfangslage u. U. auRerhalb des Objektes.
Wenn die Schneidelinie Uber das nachste Objekt ragt, fligen Sie im CoreDRAW
Abstand zwischen den Objekten ein.

g Verbundete Einstellung:

Aktivieren Sie diese Option, wenn der Endpunkt des Schneidens

belassen und zuletzt geschnitten werden soll. Der Endpunkt kann

sauber geschnitten werden.

[Lange/Hbhe]:Einstellung der Lange und Hohe, die belassen werden soll.

[Pause]: Wahlen Sie diese Option, um den Kopf in die Park-
position zu fahren und das Medium zu fixieren.

h Benutzen Sie Auf3en:

Aktivieren Sie diese Option, um die Innenseite des Objekts auszu-
schneiden und die AuRenseite zu verwenden. Wenn diese Option
aktiviert wurde, werden die Versatzrichtung und die Ausrichtung fir das
Schneiden optimiert.
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3) Als Datei speichern

Wihlen Sie die Option |Als Datei speichern|, um die Schneidedaten als eine

Schneidedatei zu speichern.

Speichern unter folgendem Dateinamen x|
Speichemint | 3 FineCut s «emctE-

Dateiname: |Focommand ~l Speiche_ |
Dateiyp: [ =

Wihlen Sie den Ordner aus und klicken Sie auf , um die Datei zu speichern.
Die gespeicherte Schneidedatei kann iiber [FineCut] im [Extras]-Menii ausgegeben

werden; wihlen Sie dazu [Schneidedatei ausgeben].

5
Suchenin: | &3 FineCut R = ==
E]FCComma\d
Dateiname: IFCl:ummand j Gffrien
Dateityp: I ~| Abbrechen

Wihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf , um das Schneiden zu starten.
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Dialogbox Kontur hinzufugen

Lesen Sie bitte die folgende Beschreibung iiber die Dialogbox Kontur hinzufiigen.

Kontur hinzufiigen. %]

orschau | Gesamtes ld anzaigen | Fine Cut

Dl

B
+ Enfache Ausashl  ( Schttaung. " Angrenzend.
128 E[i: = e
Klein . Groi
s || senstenenrs
Cowews oA g

Cbernehen |

|v Eild angezeigt |v Ausgewahlten Bereich anzeigen
|| [¥ Zeichnungsergebrisse anzeigen

|

1) Zeichnungsbereich auswahlen

Zeichnungshereich auswahlen

(* Einfache Auswahl (" Schatzung " Angrenzend

123 = -
Klein Grali
- Linienfarbe
Inversion [ Gerauschentfernung

Einfache Auswahl:
Wihlen Sie den Zeichnungsbereich aus, der auf der Luminanz des Bil-
des basiert. (Auswahlbereich: 2-255)

Schiitzung: Wihlen Sie eine geschétzte Farbe der im Vorschau-Bildschirm bestimm-
ten Farbe aus Gesamtes Bild anzeigen aus.

Angrenzend: Wihlen Sie denselben Farbbereich aus, der mit dem im Vorschau-Bild-
schirm bestimmten Ort verbunden ist.

Linienfarbe: Wihlen Sie die in der Vorschau angezeigte Linienfarbe aus.

N Durch das Anheben des Schieberwertes fur Schatzung und Angrenzend von
4=h Zeichnungsbereich auswahlen kann eine hohere Genauigkeit erzielt werden.
:\"’g Um eine glatte Linie zu erstellen, markieren Sie bitte das Kontrollkastchen fur
1=h Gerauschentfernung.

AT (Klicken Sie auf die Inversion-Taste, um den ausgewahlten Bereich umzukehren.)
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2) Empfohlene

Zeichnungsbereich-Einstellung

~Zeichnungseinsteliung

Linienfarbe
(s Empfehlng (" Detail A —

bornehmen |

[v Eild angezsigt |w Ausgewshlten Bersich anzeigen

[v Zeichnungsergebnisse anzeigen

Schon: Die Kontur wird detailliert ausgearbeitet.

Schnell:  Die Erstellungszeit ist kurz, aber im Detail wird eine grobe Kontur er-

stellt.

Detail-Einstellung

Zeichnungseinstelung

" EmpFehlung (+ Detal @ mﬁw
Lirienlnge | 1.70t EI EZ —

Winkel | S0 =| ——
Gerade Kurve

Staubentfernng | 1Pt o -

Ubsrmshmen |

|w Zeichnungsergebnisse anzeigen

|w Eild angezeigt [v Ausgewshlten Bereich anzeigen

Linienliinge:

Winkel:

Bestimmen Sie eine Linge fiir eine Linie. Je kiirzer die Linie wird,
desto ausgearbeiteter fallen die Details aus.
Bestimmen Sie einen Winkel fiir die obere Form der Linie. Je nied-
riger der Winkel wird, desto gerader wird die Linie; je hoher der
Winkel wird, desto kurviger wird die Linie.

Staubentfernung: Die Linie wird durch den kiirzeren Bereich als die bestimmte Lin-

Bild angezeigt:

ge geloscht. Entfernen Sie die durch das Scannen erstellten Extra-
Linien.

Lassen Sie sich das zu zeichnende Bild anzeigen. Nun konnen das
Bild und das Zeichnungsergebnis miteinander verglichen werden.

Ausgewihlten Bereich anzeigen: Lassen Sie sich den zu zeichnenden Linienbereich

anzeigen.

Zeichnungsergebnisse anzeigen: Lassen Sie sich das Zeichnungsergebnis anzeigen.

4 \
M Falls statt einer Zeichnung nur eine Kontur erforderlich ist, klicken Sie bitte
4=h auf die A-Taste.

\ J
S ( . . . . .. . . A
X Durch Markieren der Option [Bild angezeigt] kdnnen Sie die Konturen mit dem

Vorschaubild abgleichen.

\ J
\\// i . i . . . )
= Klicken Sie auf die [Ubernehmen]-Taste, um sich eine Vorschau der

Zeichnungseinstellung anzeigen zu lassen.
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} Fehlersuche

Layoutbereich kleiner als normal angezeigt

The following error message appears as clicking Plot button during FineCut in use.

Mimaki FineCut _&I

& Kann die Schnittstelle nicht finden. Prifen Sie die Schnittstelenkonfiguration unter "Plotter- [ Benutzereinstellung”

e

Mimaki FineCut x|

& Kann keine Daten zum Plotter senden, Testen sie die Verbindung zum Plotter,

(=]

Wenn Rollfolie verwendet wird, kann der Plotter die Blattlinge nicht erfassen.
Dadurch wird der Layoutbereich mit Bezug auf die Blattlinge angezeigt, die in den
Plotter-/Benutzereinstellungen fiir ,, Vorgabe Blattgrofle* eingegeben wurde. Stellen

Sie den Wert unter ,,Vorgabe Blattgrofle* bitte niedriger ein.

Die BlattgroRe kann nicht verandert werden.

* Bei Verwendung der MGL-IIc-Befehle bleibt die Blattgrofe selbst dann unver
andert, wenn Sie die Vorlage auf dem Plotter verschieben und auf die Taste @
BlattgroBe einlesen klicken. In einem solchen Fall wird die am Plotter einge
stellte BlattgroBe immer angezeigt. Selbst wenn die Daten in den Schneide

bereich im Layoutbereich passen, iiberschreiten die Daten u. U. das Schneiden.

* Bei Verwendung der MGL-Ic-Befehle wird der effektive Schneidebereich ange
zeigt. Aus diesem Grund kann beim Verschieben der Vorlage auf dem Plotter
normal geschnitten werden, solange die Daten noch in den Schneidebereich

passen.
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Ein Teil des Umrisses steht vor

Wenn eine Kontur mit der Konturenerstellungsfunktion erstellt wird, kann ein Teil der Kontur
iiberstehen. In solchen Féllen bitte mit Hilfsmittel ,,Form‘ von Core]lDRAW auf den Umriss
klicken und dann den vorstehenden Knoten doppelt anklicken. Der Vorstehende Knoten wird
dadurch geloscht. Néheres tiber andere Knotenbearbeitungsfunktionen finden Sie im Benutzer-
handbuch von CoreDRAW.

S erBPRO 0 OREN |
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Hinweis fur das Schneiden von Objekten mit spitzen Kanten

Wenn Sie ein Objekt mit spitzen Ecken schneiden, kann die Schneidelinie je nach
Versatzeinstellung iiber das Medium hinausragen (wenn der Versatz zu grof} ist) oder in das
Objekt hineinschneiden (wenn der Versatz zu klein ist). Uberpriifen Sie die Vorschau vor dem

Schneiden und passen Sie ggf. die Schneidelinie an.

Die Kante einer solchen
Schneidelinie kann u. U. tber
das Medium hinausragen.

imulotion
® ® ®
—_—
Playback speed:.
n

FizneCut?

AuBerdem kann die Schneidelinie einiger Objekte iiberstehen, wie in der Abbildung auf der
vorhergehenden Seite gezeigt wird.

Erstellen Sie in diesem Fall an der Stelle einen Versatz, an der Sie die Funktion [Kontur
hinzufiigen] verwenden mochten, bearbeiten Sie die Schnittdaten in CoreDRAW und schneiden
Sie dann mit der Frise.

(Deaktivieren Sie in diesem Fall das Kontrollkéstchen [Durchmesser des Fingerfriasers] im

Dialogfeld [Unterschiedliche Ploteinstellungen], um die Schneidelinie zu schneiden)
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Vermeidung von Problemen bei Uberlappungen

Wenn beim Schneideplotter Uberlappungen auftreten, werden zuweilen zusitzliche
Segmente geschnitten.

Dies liegt daran, dass bei einer Uberlappung zusitzliche Segmente iibrig bleiben.

Nun werden zusitzliche

Segmente librig gelassen.

Verwenden Sie bitte das folgende Verfahren, um unerwiinschte Segmente zu 16schen:

1 Wabhlen Sie die Option [Hilfsmittel ‘Form’].

ifsmittel Form [F10]
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2

Wahlen Sie die unerwlnschten Segmente mit der Maus
aus und drucken Sie die Loschen-Taste.

Wihlen Sie die unerwiinschten Segmente aus

und 16schen Sie diese.

ENNNEEEEEEEEEEEE N, .
. "

T =
e -m..‘-. :

‘IIIIIIIIIIIIIIIII.

Nun werden die unerwiinschten Segmente beseitigt.
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Objektliste von CoreIDRAW

* Vergessen Sie bitte nicht, die Daten vor dem Ausfiihren des [FineCut]-Befehls zu

speichern.

e Im Bildschirm [Plot Dialog]-[ Vorschau] wird die Abfolge der sich iiberlappenden Objekte
u. U. gedndert.

e Wenn Sie den [FineCut]-Befehl fiir Absatztext umfassen, Einzugseinstellung und
Zeichenabfolge fiir einen anderen Pfad kombinieren, haben Sie u. U. die Option Absatztext

umfassen freigegeben und die Zeichenabfolge kombiniert.

e Falls [Schneiden], [Kontur hinzufiigen], [Entgitterhilfe hinzufiigen] nicht normal ausgefiihrt
werden konnte, konnen Sie u. U. alternativ den Befehl [Strichstdrke und Verschmelzung

priifen] durchfiihren.

*  Wenn der [FineCut]-Befehl nicht normal ausgefiihrt werden kann, versuchen Sie bitte
alternativ, die folgenden Verfahren durchzufiihren.
e Reduzieren Sie die Anzahl der Auswahlpfade. (Oder erhdhen Sie sie.)
e Zeichnen Sie die Kontur in den Pfad. (Oder 16schen Sie sie.)
e Entfernen Sie komplizierte Effekte. (Losen Sie Zeichenabfolgen in einen Pfad auf.)
1) Wihlen Sie das Objekt aus, dessen Effekte entfernt werden sollen.
2) [Anordnen] - [Kombination aufheben]-Menii, [Anordnen] - [In Kurven konvertieren]
- Menii oder [Anordnen] - [Befehl mit Unterbrechung *1 startend]
(*1 Je nach Art der laufenden Effekte ist ein Name verdnderbar.)
3) Wiederholen Sie Schritt 2).
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O : Verfiigbar A : Teilweise verfiigbar
X : Nicht verfiigbar - : Keine Funktion

Funktion: Schneiden

Version von CorelDRAW
Art der Abbildung X3 12 1
Rectangle (0] (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0]
Curve (0] (0] (0]
Polygon (0] (0] (0]
Star (0] - -
Complex Star (0] - -
Perfect Shapes (0] (0] X
Artistic Text (0] (0] (0]
Paragraph Text (0] (0] (0]
Bitmap X X X
Group (0] (0] (0]
Combine A A A
Mesh Fill X X X
Smart Fill (0] - -
Blend (0] (0] (@)
Countour (0] (0] (0]
Distortion (0] (0] (0]
Drop Shadow X X X
Envelope (0] A A
Extrude A A A
Extrude Bevel A A A
Transparency (0] (0] (0]
Artistic Media (0] (0] X
Connector (0] (0] (0]
Dimension (0] (0] (0]
lens A A A
Power Clip (0] (0] (0]
Perspective (0] A A
Crop (0] - -
Symbol (0] (0] X
Symbol(Curve) - - -
Smudge Brush (0] (0] O
Roughen Brush (0] (0] (0]
Roll Over X X X
OLE Object X X X
Internet Object X X X
OLE Barcode X X X
Guideline X X X 1 27




Funktion: Schneiden ausgewahlter Objekte

Version von CorelDRAW
Art der Abbildung X3 12 1
Rectangle (0] (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0]
Curve (0] (0] (0]
Polygon (0] (@) O
Star (0] - -
Complex Star (0] - -
Perfect Shapes (0] (0] X
Artistic Text (0] O O
Paragraph Text (0] (0] O
Bitmap X X X
Group (0] (@) (0]
Combine A A A
Mesh Fill X X X
Smart Fill (0] - -
Blend (0] O O
Countour (0] (0] (0]
Distortion (0] 0] o]
Drop Shadow X X X
Envelope (0] A A
Extrude A A A
Extrude Bevel A A A
Transparency (0] (0] (0]
Artistic Media (0] (0] X
Connector X X X
Dimension X X X
lens A A A
Power Clip (0] (0] O
Perspective (0] A A
Crop (0] - -
Symbol (0] O X
Symbol(Curve) - - -
Smudge Brush (0] (0] 0]
Roughen Brush (0] (0] (0]
Roll Over X X X
OLE Object X X X
Internet Object X X X
OLE Barcode X X X
Guideline X X X
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Funktion: Strichstarke und Verschmelzung priifen

Version von CorelDRAW
Art der Abbildung X3 12 1
Rectangle (0] (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0]
Curve (0] (0] (0]
Polygon (0] (0] (0]
Star (0] - -
Complex Star (0] - -
Perfect Shapes (0] (0] X
Artistic Text (0] (0] (0]
Paragraph Text (0] (0] (0]
Bitmap X X X
Group (0] (0] (0]
Combine A A A
Mesh Fill X X X
Smart Fill (0] - -
Blend (0] (0] (@)
Countour (0] (0] (0]
Distortion (0] (0] (0]
Drop Shadow X X X
Envelope (0] A A
Extrude A A A
Extrude Bevel A A A
Transparency (0] (0] (0]
Artistic Media A A X
Connector A A A
Dimension A A A
lens (0] (0] (0]
Power Clip A A A
Perspective (0] A A
Crop (0] - -
Symbol A A X
Symbol(Curve) - - -
Smudge Brush (0] (0] O
Roughen Brush (0] (0] (0]
Roll Over X X X
OLE Object X X X
Internet Object X X X
OLE Barcode X X X
Guideline X X X
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Funktion: Kontur hinzufiigen

Version von CorelDRAW
Art der Abbildung X3 12 1
Rectangle (0] (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0]
Curve (0] (0] (0]
Polygon (0] (@) O
Star (0] - -
Complex Star (0] - -
Perfect Shapes (0] (0] X
Artistic Text (0] O O
Paragraph Text (0] (0] O
Bitmap X X X
Group (0] (@) (0]
Combine (0] (0] (0]
Mesh Fill X X X
Smart Fill (0] - -
Blend (0] O O
Countour (0] (0] (0]
Distortion (0] 0] o]
Drop Shadow X X X
Envelope (0] A A
Extrude A A A
Extrude Bevel A A A
Transparency (0] (0] (0]
Artistic Media A A X
Connector A A A
Dimension A A A
lens A A A
Power Clip A A A
Perspective (0] A A
Crop (0] - -
Symbol A A X
Symbol(Curve) - - -
Smudge Brush (0] (0] 0]
Roughen Brush (0] (0] (0]
Roll Over X X X
OLE Object X X X
Internet Object X X X
OLE Barcode X X X
Guideline X X X
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Funktion: Uberlappung

Version von CorelDRAW
Art der Abbildung X3 12 1
Rectangle (0] (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0]
Curve (0] (0] (0]
Polygon (0] (0] (0]
Star (0] - -
Complex Star (0] - -
Perfect Shapes (0] (0] X
Artistic Text A A A
Paragraph Text A A A
Bitmap X X X
Group (0] (0] (0]
Combine (0] (0] (0]
Mesh Fill X X X
Smart Fill (0] - -
Blend (0] (0] (@)
Countour (0] (0] (0]
Distortion (0] (0] (0]
Drop Shadow X X X
Envelope (0] A A
Extrude A A A
Extrude Bevel A A A
Transparency (0] (0] (0]
Artistic Media A A X
Connector X X X
Dimension X X X
lens A A A
Power Clip A A A
Perspective (0] A A
Crop (0] - -
Symbol A A -
Symbol(Curve) - - -
Smudge Brush (0] (0] O
Roughen Brush (0] (0] (0]
Roll Over X X X
OLE Object X X X
Internet Object X X X
OLE Barcode X X X
Guideline X X X
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Funktion : Frasschnitt

Version von CorelDRAW
Art der Abbildung X3 12 11
Rectangle (0] (0] (0]
Ellipse (0] (0] (0]
Curve (0] (0] (0]
Polygon (0] (@) O
Star O - -
Complex Star (0] - -
Perfect Shapes (@) (0] X
Artistic Text O O O
Paragraph Text (0] (0] O
Bitmap X X X
Group (0] (@) (0]
Combine (0] (0] (0]
Mesh Fill X X X
Smart Fill (0] - -
Blend (0] O O
Countour (0] (0] (0]
Distortion (0] 0] O
Drop Shadow X X X
Envelope (0] A A
Extrude A X X
Extrude Bevel A X X
Transparency (0] (0] (0]
Artistic Media A A X
Connector A A A
Dimension A A A
lens A A A
Power Clip A A A
Perspective (0] A A
Crop (0] - -
Symbol A A X
Symbol(Curve) - - -
Smudge Brush (0] (0] 0]
Roughen Brush (0] (0] (0]
Roll Over X X X
OLE Object X X X
Internet Object X X X
OLE Barcode X X X
Guideline X X X
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